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Tom Clancy's Rainbow Six? 3 
— Zachraň svět v roce 2007. 

Mě8 Nokia: 3100, 3220, 3300, 3510i, 3650, 5140, 
6100, 6230, 6610, 6610i, 6820, 7210, 7250, 
7250i, 7650, N-Gage; 

Sony Ericsson: T630, Z600; 

Motorola: V300 

Kód: MR63 


Jumbo Rumble 

Zahraj si s dalšími dvěma hráči na jednom mobilu. 
Nokia: 3100, 3220, 3300, 3650, 5140, 6100, 
6230, 6610, 6610i, 6820, 7210, 7250, 7250i, 
7650, N-Gage; Motorola: V300; Sharp: TM100; 
Sony Ericsson: T630, 2600 

Kód: MJUMBO 


2004 Real Football 

Postoupíš se svým týmem na mistrovství? 
Nokia: 3100, 3220, 3300, 3510i, 3650, 5140, 
6100, 6230, 6610, 6610i, 6820, 7210, 7250, 
7250i, 7650, N-Gage; 

Motorola: V300; 

Sony Ericsson: T630, Z600 

4 Kód: MREALFOOT 


P 


59 Kč 


Survivor 

Krutý boj o přežití na tropickém ostrově. 
Nokia: 3100, 3220, 3300, 3510i, 3650, 5140, 
6100, 6230, 6610, 6610i, 6820, 7210, 7250, 
7250i, 7650, N-Gage; Siemens: M55, MC60, 
S55; Sony Ericsson: T630, Z600; Motorola: 
V300 

Kód: MSURVIVOR 


Block Breaker Deluxe'“ 

Rozmetej cihly do všech stran. 

Nokia: 3100, 3220, 3300, 3510i, 3650, 5140, 
6100, 6230, 6610, 6610i, 6820, 7210, 7250, 
7250i, 7650, N-Gage; 

Siemens: M55, MC60, S55; 

Motorola: V300; Sony Ericsson: T630, Z600 
Kód: MBBDELUXE 


Playman Shoot 8 Splash"“ 

Čtyři sportovní disciplíny pro rychlé prsty. 
Nokia: 3100, 3220, 3300, 3510i, 3650, 5140, 
6100, 6230, 6600, 6610, 6610i, 6820, 7210, 
7250, 7250i, 7610, 7650, N-Gage; 
Motorola: V300, C450, C550; 

Sony Ericsson: T630, Z600 

Kód: MPLAYMANSS 


Štědrá nadílka 
pro váš mobil 


Stahujte Java hry a zvonění z ©) zones 


Java hry 39 Kč 


Pexeso 

Že je to hračka? Zkus a uvidíš. 

Nokia: 3100, 3220, 3300, 3510i, 3650, 5140, 6100, 
6230, 6600, 6610, 6610i, 6820, 7210, 7250, 7250), 
7610, 7650, N-Gage; Siemens: CT65, M55, M65, 
MC860, S55, S65; Motorola: V300, C450, C550; 
Sony Ericsson: T610, T630, Z600, K700i 

Kód: MPEXESO 


Puzzle eXtra 

Itak prostá hra přináší stále nové výzvy. 
Nokia: 3100, 3300, 3510i, 3650, 5140, 6100, 
6230, 6610, 6610i, 6820, 7210, 7250, 7250i, 
7650, N-Gage; Siemens: M55, MC60, S55; 
Motorola: V300 C450, C550; 

Sony Ericsson: T630, Z600 

Kód: MPUZZLEX 


Xerxes 

Roboti se bouří! Dej jim co proto. 

Nokia: 3100, 3220, 3300, 3510i, 3650, 5140, 
6100, 6230, 6600, 6610, 6610i, 6820, 7210, 7250, 
7250i, 7610, 7650, N-Gage; Siemens: CT65, M55, 
M65, MC860, S55, S65; Motorola: V300, C450, 
C550; Sony Ericsson: T630, Z600, K700i 

Kód: MXERXES 


© 2004 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubisoft Entertainment. Rainbow Six is a trademark of Red Storm Entertainment Inc. in the US and/or other countries. Red Storm Entertainment Inc. is a Ubisoft Entertainment company. 
Block Breaker Deluxe is a trademark of Gameloft S.A. 2004 Real Football is a trademark of Gameloft in the US and/or other countries. 


b 4 zd 

Zvonění 19 Kč 
Zvonění Nokia Zvonění Siemens Polyfonní zvonění 

Let's Get Retarded — Black Eyed Peas — ZVONM RETARDED Málo slov - Black Milk SZVONM SIMALOSLOV 21 Auestions - 50 Cent MMSNPZVONM 21GAUESTIONS 
Pelikán - Jana Kirschner ZVONM JKPELIKAN Dragostea Din Tei - O-Zone SZVONM SIDRAGOSTEA In The Shadows - The Rasmus MMSNPZVONM SHADOWS 
Smoke on the Water - Deep Purple ZVONM SMOKE Come As You Are - Nirvana SZVONM NIRVANA Behind Blue Eyes - Limp Bizkit MMSNPZVONM BEHIB 
Despre Tine - O-Zone ZVONM DESPRE Baya-Baya - Safri Duo SZVONM SIBAYABAYA — Turn Off The Light - Nelly Furtado © MMSNPZVONM TURNOFF 
Netahej mě za vlasy - Black Milk ZVONM ZAVLASY — Cloud Number Nine - Bryan Adams SZVONM SININE Hey mama - Black Eyed Peas MMSNPZVONM HEYMAMA 
Familiar Feeling - Moloko ZVONM FFELIN Hey Mama - Black Eyed Peas SZVONM SIHEYMAMA Yeah - Usher MMSNPZVONM YEAH 
Tainted Love - Marilyn Manson ZVONM TAINLOVE Nothing Else Matters - Metallica — SZVONM SINOTHINGELSE Dragosta Din Tei - O-Zone MMSNPZVONM DRAGOSTEA 
Rolničky ZVONM KOL14 My tři králové jdeme k vám SZVONM SIKOL19 Rolničky MMSNPZVONM ROLNICKY 
Tichá noc ZVONM KOL21 Slyšte, slyšte pastuškové SZVONM SIKOL22 Tichá noc MMSNPZVONM TICHANOC 
Štěstí, zdraví, pokoj svatý ZVONM KOL24 Pásli ovce Valaši SZVONM SIKOL17— We Wish You MMSNPZVONM WISHYOU 


Jak si objednat zvonění nebo Java hry přes SMS: 


U zvonění napište do SMS text uvedený po straně (např.: ZVONM SMOKE). 
U Java her napište do SMS klíčové slovo pro typ vašeho telefonu (jejich přehled najdete níže), přidejte mezeru a kód vybrané hry (příklad celé SMS: N6100HRA MJUMBO). 


SMS odešlete na číslo 5005. 
Objednané zvonění přijde za chvíli na mobil. 


Objednanou Java hru obdržíte v podobě wapové záložky nebo v SMS. Prostřednictvím záložky, příp. potvrzením odkazu v SMS se připojíte na wapovou stránku hry, kde potvrdte její stažení. 


Klíčová slova pro Java hry: Nokia: 3100 - N3100HRA, 3220 —- N3220HRA, 3300 — N3300HRA, 3510i - N3510HRA, 3650 — N3650HRA, 5140 — N5140HRA, 6100 — N6100HRA, 6230 — N6230HRA, 6600 - N6600HRA, 6610 a 6610i - N6610HRA, 
6820 — N6820HRA, 7210 - N7210HRA, 7250 a 7250i - N7250HRA, 7650 - N7650HRA, N-Gage - NGAGEHRA; Siemens: C55 - SC55HRA, M55 — SM55HRA, S55 - SSS5HRA, MC60 —- SMC60HRA, CT65 — SCT65HRA, M65 - SM65HRA, 565 - SS65HRA; 
Sony Ericsson: T630 - SET630HRA, Z600 — SEZ600HRA, K700i - SEK700HRA; Motorola: V300 — MV300HRA, C450 — MC450HRA, C550 — MC550HRA; Sharp: TM100 — STM100HRA 


Uvedená zvonění podporují vybrané typy telefonů. Více informací a další motivy najdete na www.t-zones.cz nebo wapu t-zones v sekci Downloads. Za objednací SMS platíte cenu dle vašeho tarifu. Ceny jsou včetně DPH. Pro stahování polyfonních zvonění 
je potřeba mít aktivní služby MMS a GPRS a správně nastaven telefon, pro stahování Java her službu GPRS a také správně nastavený telefon. Pro aktivaci MMS, GPRS a nastavení telefonu se obraťte na Infolinku T-Mobile 4603 nebo na www.t-zones.cz 
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SVÁTKY KLIDU 
A VIDEOHER 


Jistě nejsem sám, kdo se těší na 
vyhlídku několika volných dnů 

s úmyslem dohnat videoherní 
resty. V poličce pod televizí mám 
netknutý San Andreas, Killzone 
zapauzovanou v páté úrovni, 
Burnout 3 s šíleným zákysem 

V grand prix sérii formulových 
závodů a dosud nevydané, avšak 
plně hratelné Mercenaries (pro- 
miňte, že vám dělám chutě, mohu alespoň přislíbit, že i vy se 
v nejbližší době dočkáte hratelného dema na našem DVD). Po- 
kud se nechystáte někam do Alp, možná máte podobné plány. 
Zkřížit by vám je ovšem mohla skutečnost, že vaše rodina má 

k dispozici pouze jeden televizor. Reálně hrozí, že by stopade- 
sátá repríza Tří oříšků pro Popelku mohla vytlačit z bedny třeba 
Jaka 3. (o stím? V žádném případě nedoporučuji uplatňovat 
sílu nebo vyvolávat hádky. (o by to bylo za Vánoce? Existuje 
jen jediná civilizovaná možnost a tou je přesvědčit své bližní 
racionálními argaumenty. Rozhodl jsem se pár takových do 
začátku připravit. 

1) Faridův brácha se díky hrám naučil anglicky. Je to prav- 
da pravdoucí. Hrál pořád dokola samé adventury a RPG a na- 
jednou zničehonic vládnul slušnou angličtinou. Dnes má za- 
městnání ve firmě, ve které mu šéfuje Brit. 

2) Multiplayerové hry tmelí rodinu, hloupé televizní estrá- 
dy nikoli. Opět argument založený na empirickém pozorování, 
je však třeba nějakým způsobem přimět členy domácnosti 
k provedení experimentu. 

3) Máte-li doma EyeToy nebo taneční podložku, můžete 
poukázat na nevyvratitelný fakt, že zatímco u videoher se lze 
slušně zapotit a zbavit se přebytečných kalorií, jež vám dodala 
babička ve formě vánočního cukroví, pasivní sledování pohá- 
dek naopak tvorbu tukových pneumatik v oblasti břicha silně 
podporuje. 

4) Videohry jsou prospěšné pro vývoj dítěte. Mají pozitivní 
vliv na jeho společenskou gramotnost a rozvíjejí jeho kreativitu 
podobně jako kreslení nebo psaní. Všechny tyto závěry vyvo- 
zuje tříletá studie Institutu vzdělávání při londýnské univerzitě, 
která byla zveřejněna koncem října. Tohle se nejspíš v televiz- 
ních zprávách nedozvíte. Ono je to logické, čím více lidí bude 
trávit čas hrami, tím méně jich bude sledovat televizní vysílání. 

5) Hry jsou prostě boží a basta. 

Ten poslední argument nezní moc racionálně, ale co. Po- 
kud narazíte na tuhého milovníka všech těch Mrazíků a létají- 
cích ševců, nejspíš vám nepomohou ani ty předchozí. To je 
jedno. Ať už to u vás bude probíhat jakkoli, buďte trpěliví. 
Není nic horšího, než když na sebe lidi štěkají o Vánocích. Při- 
nejhorším se můžete někam zašít do kouta a podívat se 
vtomhle čísle na velikánské preview sezóny 2005. 

Na shledanou v příštím roce. (1 
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ZAJISTĚTE SI NIŽŠÍ CENU 
0PS2 PO CELÝ NÁSLEDUJÍCÍ 
ROK. CENOVÁ AKCE TÍMTO 


VYDÁNÍM KONČÍ! STRANA 86 


STRANA 39 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 003 


— článku « recenze 


ŠIROKO DALEKO KO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA NOVINKOVÁ RUBRIKA © VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 


006 SPLINTER CELL: 034 BATMAN BEGINS 065 CALL OF DUTY: FINEST HOUR 


CHAOS THEORY Velká premiéra filmové licence, aneb Jak bojovat proti Medal Of 
Exkluzivně: první screenshoty n klade za cíl 9 Honor jeho vlastními zbraněmi. 
| nEye. e z verze pro PlayStation 2. provždy napravit nepříliš : 
| jel m u. d v dobrou videoherní reputaci 068 LORD OF THE RINGS: 
| obálkovou pozici: jsme i 008 RESIDENT EVIL 4 temného mstitele. Vítejte do THE THIRD AGE o 
která je podle nás jednoznač- Vyjde na PlayStation 2. Je to Gotham City. Pán prstenů jako naklonovaná Final 
| ně lepší. k pravda: Fantasy. 


009 MEDAL OF HONOR: 
D0GS OF WAR 


010 THE REGIMENT 
010 THE RISE OF THE KASAI 
011 GRAN TURISMO FOR BOYS 


012 STAR WARS EPISODE III: 
REVENGE OF THE SITH 


013 TEKKEN 5 
014 SVĚT V OBRAZECH 


Nová minirubrika 0PS2. 


METAL GEAR SOLID 3 


070 GOLDENEYE: ROGUE AGENT 
Bondovka bez Bonda. Jak se 
vydařila? 


072 OUTLAW GOLF 
Golfová zábava bez škrobených 
límečků. 

073 CRASH 'N' BURN 


Burnout 3 může spát na vavřínech. 


074 LEISURE SUIT LARRY: 
MAGNA CUM LAUDE 


Úžasňákovi v akci pro celou rodinu. 


075 THE INCREDIBLES 


Úžasňákovi v akci pro celou rodinu. 


076 WWE SMACKDOVWN! VS RAW 
V Česku prý rok od roku populárnější. 


| 
077 CRASH TWINSANITY 
O | O f j Digitální človíčkové v žáru 
velkoměsta. 


077 SPRYO: A HERO'S TAIL 


078 GODZILLA: SAVE THE EARTH 
Kdo má lepší hlas, vy, 


015 


VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


018 SUPER MONKEY BALL 


DELUXE nebo George Michael? 
Vysoce náročný rébusový 078 METAL SLUG 3 
rychlík. 


078 GODZILLA: 


039 2005: PLAYSTATION 2 SAVE THE EARTH 
COLLEZIONI 079 WORMS: 
Historicky nejrozsáhlejší článek FORTS UNDER SIEGE 


0PS2 mapuje na sedmnácti 

stranách celou stovku videoher | 079 KNIGHT RIDER 2 
připravovaných pro příští rok. 

Posuďte sami, jaký bude. 


056 PLAYBOY: THE MANSION 
U tohoto článku máme jen fj r | č. 
jednu drobnou prosbu: 


všimněte si laskavě, že tam 
kromě té fantastické ženské je NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


PlayStation,c 


n. | i nějaký text... 
F" Horkokřeliénojovniislorké půdě | 058 SCARFACE 088 GRAND THEFT AUTO: 
B- 020 AREA 51 Nejnovější móda: videoherní SAN ANDREAS -© = 
: Experimenty na lidech licence filmové klasiky. První díl návodu přináší přehled misí 
povoleny. Zjizvená tvář Briana De Palmy v Los Santos a řadu dalších 
| Alem Pacinem jako užitečných informací 
E- 022 PROJECT: SNOWBLIND zast Sea 


interaktivní legrace? Proč ne... 092 KVÍZ 
- : Vyhrajte pět kousků Killzone! 
092 KOMENTÁŘ 


Řezníkovo chmurné ráno. 


094 RODOKMEN 


Další videoherní stromeček. 


Vejde se vám to do batohu? 


024 ENTHUSIA: 
PROFESSIONAL RACING 


026 MONSTER HUNTER 
= 028 THE PUNISHER 

030 GOD OF WAR AA u i 096 DOPISY 
- 032 DESTROY ALL HUMANS! | g av 098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 


004 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


PlayStation < 


PlayStation.. 


= |PGCDIHRY 


Více než 1 300 titulů her pro PC, X BOX a PS 2. 
Ukázka z nabídky her pro PS 2 a X BOX 


PlayStation.© © £ 


PlayStation.c 


Play tation.c L PlayStation.© A 
2 : 


(NAV 
no 


colin merae rally 


VU NEVER WANTED TB NOW MBT 


E mo 


Obscure 
1.798,- 


Vietcong 
1.498,- 


Colin mcrae rally 2005 
1.598,- 


je: 


PlayStation.c 


PlayStation © i . PlayStation.c + 


TERMINATOF = STAR. WARS s 


Silent Hill 4 Terminator 3 Redemption NHL 2005 FIFA 2005 Shellshock Nam" 67 
898,- 1.748,- 1.698,- 1.698,- 1.698,- 


OUTBEREAK 


1.698,- 1.698,- 1.948,- 1.098,- 1.848,- 1.698,- 1.098,- 


coin morae raly PAINKIÉ 
Colin A rally NHL 2005 Rome Total war Conflict Vietnam PainKiller 
998,- 1.668,- 98,- 898,- 


T na dobírku do 24 hodin. 


Poštovné při objednávce dvou kusů her neúčtujeme! Na veškeré zboží poskytujeme záruku. 


(vstup také z Václavského náměstí pasáží Jalta) - tel.: 224 23 25 95 


: G ako kupon pro nákopzbo 
Presto CS. SVĚT HER ponašíí - pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9.30 - 14.00 
Hry na PlayStation a PC CD-ROM: Hry pouze na PlayStation: lo 
Zlatnická 4, Praha 1, 110 00 - tel.: 222 31 3557 Národní obrany 31, Praha 6 vf 5 0 PratoCS © 
pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha 1 (200 m od metra Dejvická) De 
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BUDE ZLÝ 


Sam Fisher si plácnul s Ubisoftem, třetí Splinter 
Cell ponese podtitul Chaos Theory a my máme 
úplně první PS2 screenshoty. 


„Zbláznil jste se, Fishere? 
Tady jste skončil!“ 

V předchozích Splinter 
Cellech obvykle stačilo 
zabít jediného civilistu či 
nechtěně rozbít vázu, a měli jste utrum, 


mise byla ukončena s okamžitou platností, 


Tohle se nám nezdálo moc realistické, vám 
snad ano? Jestli si myslíte, že americké 
tajné služby jsou nějak přehnaně útlo- 
citné, zeptejte se strýčka Rumsfelda, on 
vám to vysvětlí: neutralizace cizinců, je-li 
to ve vyšším zájmu národní bezpečnosti 
Spojených států, je naprosto v pohodě. 

A zdá se, že tuhle disproporci si uvědomili 
také v Ubisoftu. Navrátivší se Sam Fisher 
měl už dost těch byrokratů z Pentagonu 


a vydupal si výrazně širší pravomoci a větší 
svobodu konání. V důsledku můžeme od 
Splinter Cell: Chaos Theory kromě téměř 
nevkusně dokonalé grafiky očekávat nemi- 
losrdnějšího hrdinu. 

Projevuje se to například v použití 
loveckého nože coby primární zbraně. 
Jak už kdysi poznamenal Léon (ve filmu 
Léon), skutečný profesionál zabíjí své oběti 
vintimní blízkosti. Fisher může nůž použít 
k prořezávání tkanin (věděli jste, že teroristé 
ve svých výcvikových táborech ulítávají na 
závěsech?), a když přitlačí malinko silněji, 
také hrdel. 

Konec šaškování ve stínech a čekání na 
ten správný okamžik, kdy můžete někoho 
picnout pažbou do temene. V Chaos Theory 
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KDYŽ SE ROZZLOBÍ, 


bude stříkat krev. Chcete další důkaz, že 
Fisher je pěkný grázl? Díky novému pohybu 
se náš hrdina může zavěsit hlavou dolů 
z tyče nebo roury a číhat na procházejícího 
protivníka. Jakmile nějakého čapne, vytáh- 
ne si ho nahoru a holýma rukama mu roz- 
mačká varlata! Představte si to překvápko, 
kdyby se ukázalo, že to byla ženská... 
Jestřábí metody zabíjení v kombina- 
ci s výrazně méně lineárním designem 
úrovní a zcela novou grafikou slibují, že 
Chaos Theory posune výjimečně dobrou 
sérii Splinter Cell dále, než se to podařilo 
s Pandora Tomorrow. Další dobrou zprávou 
je fakt, že Ubisoft se rozhodl zrušit tradiční 
časovou exkluzivitu pro Microsoft, takže 
verze pro všechny formáty vyjdou současně 


Pokud dáváte přednost 
opalování a sluníčku, 
zvolte si raději jinou hru. 


Najděte jednoho agenta 
NSA. Nápověda: visí 
hlavou dolů. 


NEJČERNĚJŠÍ OKAMŽIKY 
SVĚTOVÝCH DĚJIN BUDOU VAŠIMI 


NEJLEPŠÍMI 


Ahoj, jmenuji se plukovník Irving Lambert. Možná si 

mě pamatujete z dřívějších her, jako třeba Splinter Cell: 

Pandora Tomorrow a Splinter Cell. Coby ředitel Echelonu 

mám samozřejmě přístup k tajným informacím týkajícím 

se rozpracovaného projektu Splinter Cell: Chaos Theory. 

Asi bych vám to neměl říkat, ale zrovna jsem si dal pár 

panáků, takže... Mezi klíčové lokace, kam se tentokrát náš 

agent podívá, patří luxusní apartmán na Manhattanu, 

jedna banka v Panamě, raketová základna v Severní 

Koreji a veřejné lázně v Tokiu. Příběh bude tentokrát 

komplikovanější a bude podrobně pojednávat o globální 

politické situaci. Půjde o spor mezi Severní Koreou, Čínou, dů 
Japonskem a Spojenými státy, které začnou JEDNA Z NEJZAJÍMAVĚJŠÍCH 
všem vyhrožovat termonukleární válkou. KONZOLOVÝCH STŘÍLEČEK POSLEDNÍCH, l 
Těším se na opětovné setkání a vyřizuji vřelé n Gameshy 

pozdravy i od Sama a Douga Shetlanda. k: 

ZNEJAKCNĚJŠÍ A NEJREALISTICTĚJŠÍ BOJOVÉ AKC 


Game Informer Online 


v březnu. Alespoň nebudeme muset poslouchat 
majitele Xboxu tři měsíce básnit, jak je „novej 
Splinter Cell úplně boží“. Přímo od Ubisoftu se 
navíc šíří zprávy, že každá z verzí bude mít něco 
výjimečného, nejspíš celé exkluzivní úrovně. Na 
PlayStation 2 by to prý měl být unikátní „vodní 
chvat", usuzujeme tedy, že bonusová úroveň se 
odehraje někde na moři (nebo alespoň u bazé- 
nu). Jakmile se nám do rukou dostane preview 
kód, můžete očekávat podrobnější informace 

z první ruky na stránkách Monitoru. Bude to 
spíš dřív než později. 


noho napinavých 
bojišti 


ráče 


Prožijete M 
[momentů na 


Spolu s vaším tý A 44 vá něíběh u hry jednoho h 
TKK vydáte kk Buss u ný po internetu 


na mnoho rozličných misí a týmová ak 


: > 
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activision.com 


Díky novému enginu bude 
tohle skutečný Splinter Cell 
druhé generace. 
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Teď to vypadá, že Capcom 
celou dobu prostě lhal. Ještě 
před pár měsíci představitelé 
této firmy skálopevně trvali na 
tom, že Resident Evil 4 bude jednou provždy 
exkluzivním titulem pro Gamecube. Mimo 
záznam jsme dokonce z jejich úst zaslechli 
rozhodnutí (vzhledem k nesrovnatelně větší 
uživatelské bázi PlayStation 2), ale že se pro- 
stě nedá nic dělat, že by je Nintendo stáhlo 
z kůže. Samozřejmě že toho litovali. Zdaleka 
nejdůležitější a největší projekt Capcomu za 
posledních několik let, to je první skutečné 
pokračování po Resident Evilu 3 (vyšel ještě 
na PSone) — vedle něho bledne i Devil May 
(ry 3. Obchodně nedávalo smysl, aby nej- 
cennější klenot v katalogu vyšel pouze na 
konzoli, kterou vlastní nejméně lidí. Snad 
proto příznivci série z tábora majitelů PS2 
stále věřili, že dojde k nějakému přehodno- 
cení exkluzivity, peníze jsou přece jen v ak- 
ciových společnostech ten nejsilnější argu- 
ment. Stalo se, japonská kancelář Capcomu 
učinila nemyslitelné, sen je teď skutečností. 
Zpráva nám učinila o to větší radost, že 
již celý rok žárlivě sledujeme gamecubeovské 
preview kódy Resident Evilu 4, kterýžto 
podle všeho nebude pouze obyčejným 
pokračováním tradičního surrvial hororu, 
nýbrž vážně míněným pokusem o revoluční 
změnu žánru. Navíc v režii velmistra Shinjiho 
Mikamiho, designéra s dábelskou pověstí 
tvůrce série RE'a prvního Devil May Cry. 
Resident Evil 4 opustí typickou fixní perspek- 
tivu kamery, vsadí n na zcela nový výtvarný 
kakci. Zahráli jsme si nejnovější preview kód 
(z něhož pocházejí tyto screenshoty) a může- 
me s čistým svědomím prohlásit, že Resident 
Evil 4 dalece přesahuje očekávání i těch nej- 
náročnějších fanoušků — je to prostě zjevení, 


PUTOVÁNÍ 
S MRTVOLAMI 


Resident Evil 4 vyjde na PlayStation 2... Vivat Saťan! 


zázrak, jaký ve světě videoher zažijete jednou 
za několik let. 


VENKOVSKÝ VZDUCH 

Pokud jde o příběh, ujmete se role Leona 
Kennedyho, policisty, kterého si možná 
pamatujete z druhého dílu na PSone. Od 
zničení Raccoon City uplynulo šest let a náš 
hrdina udělal kariéru. Nyní pracuje jako 
vládní agent a může přitom těžit ze svých 
bohatých zkušeností. Zdá se totiž, že aktivity 
korporace Umbrella nebyly zcela zneškodněny, 
možná někdo někde tajně navazuje na její 
odkaz. Do akce vstoupíte v okamžiku, kdy 

je unesena prezidentova dcera, a postupně 
se pokusíte rozplést tradičně složité vztahy 

na pozadí. Největší šok ovšem nastane ve 
chvíli, kdy zjistíte, že ve hře chybí zombie! 
Resident Evil byl po dlouhá léta synonymem 
zombijské hry. Mikami v četných rozhovorech 
vysvětlil, že zombie musel obětovat kvůli 
většímu důrazu na akci, potřeboval chytřejší 
a pohybově zdatnější nepřátele. S nimi se 
setkáte záhy, při průzkumu pochmurného 
venkovského prostředí. Jde o jakési zběsilé 
vesničany s vymytými mozky, s rozzuřenýma 
očima a s vidlemi a dalším zemědělským 
nářadím v rukou. Nepřátelé se očividně 
domlouvají, útočí ve skupinách a pokoušejí se 
Leona obklíčit ze všech stran. Nezbývá než jim 
ustřelit hlavy brokovnicí dřív, než vám zavřou 
únikovou cestu. 

Když si to tedy shrneme, nejdůležitější 
změny v Resident Evilu 4 spočívají v těchto 
věcech: za prvé, díky kompletně změněnému 
systému kamer musíte přesně zaměřovat ana- 
logovým ovladačem. Dříve probíhalo míření 
zcela automaticky, nyní, chcete-li dát protiv- 
níkovi smrtelnou ránu mezi oči, musíte mít 
přesnou mušku. Volnost v míření přirozeně 
znamená, že střílet můžete libovolným smě- 
rem (třeba do výbušného materiálu). Kamera 


REOUIEM PRO ZOMBIE 


RASPUTIN 

Nechutný chlápek se ve skutečnosti 
nejmenuje Rasputin, ale rozhodně tak 
vypadá. Zdá se, že je duchovním vůdcem 
pošahaných venkovanů, jakýsi východo- 
evropský vousatý šaman. 


MUŽ S MOTOROVKOU 

Šílence s pytlem na hlavě potkáte hned 
zkraje hry. Dávejte si bacha, pokud se 
vám dostane na tělo, zaboří motorovou 
pilu do vašeho krku. Takový zákrok ještě 
nikdo nepřežil. 
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GIGANT 

Mohutný kolos trochu připomíná jeskynní 
trolly z Pána prstenů. Naleznete ho 
připoutaného poblíž vesnice, později se 
ujme role jednoho z bossů, s nimiž bude 
muset Leon svést boj. 


Kaa 9 mo, hh 


z Resident Bv 2 


a- 


nacházející se těsně nad ramenem vaší posta- 
vy je v podstatě ideálním kompromisem mezi 
klasickou third-person a FPS perspektivou. Za 
druhé, Leon je nově schopen celé řady akč- 
ních pohybů. Mnohé z nich jsou vyvolávány 
v závislosti na kontextu, můžete například 
proskočit oknem, bránit se kopy, dostanete- 
-li se do obklíčení, či zlézat budovy a stromy 
nebo plavat. Za třetí, Resident Evil 4 vypadá 
neuvěřitelně skvěle. Série se vždy vyznačo- 
vala mimořádně atraktivní grafikou, jedna 

věc však byla detailně prokreslená pozadí 

v systému fixních kamer a druhá zcela volně 
pohyblivý 3D engine, který snese srovnání 
pouze s absolutní videoherní špičkou. A nejde 
jen o technologickou vyspělost Capcomu. 
Ještě působivější je výtvarné pojetí, které sází 
na originální obrazové filtry a střídmě se drží 
odstínů žluté a hnědé. Konečně za čtvrté, 
musíme uznat, že i nahrazení zombií novými 
nepřáteli bylo moudrým rozhodnutím. Hloupé 
zombie byly vždy jen masem určeným na 
odstřel, kouzlo RE spočívalo v napínavé atmo- 
sféře a hororových prvcích. Tentokrát však čelí- 
te výrazně inteligentnější hordě. V jedné scéně 
vidíte, jak se šílení venkované snaží dostat 

do domu, v němž vás spatřili. Jeden z nich 
rozbije okno, jiný vyleze po žebříku na střechu 
a pokusí se k vám proniknout otvorem. Pokud 
se uchýlíte do komory, odkud se teoreticky 
můžete snadněji bránit, budou se vás snažit 
vyhnat házením zápalných lahví. 

K povídání o Resident Evil 4 ještě zbývá 
mnoho, ovšem do předpokládaného data 
vydání na sklonku roku máme ještě dost času, 
abychom se s ním na stránkách 0PS2 pěkně 
pomazlili. Rozlučme se nyní přáním, aby 
změna strategie Capcomu otevřela cestu dal- 
ším RE hrám, které již dříve vyšly „exkluzivně“ 
na Gamecube. Jedná se zejména o remake 
prvního dílu v luxusní grafice a rovněž o velice 
zdařilý Resident Evil 0. [i 


další bn zda ng, 


X 


Pomsta za grego- 
riánské chorály, 


Statická renderovaná 
pozadí jsou pryč. Nikomu 
scházet nebudou. 


Živí mrtví tedy opouštějí scénu, ale kdo je nahradí? 
Představujeme některé z vašich nových přátel na zabití... 


KACÍRI 
Cestou také objevíte kostel plný zběsilých 
mnichů. V jejich výzbroji najdete kromě 

satanských biblí i palné zbraně. Naštěstí 
by měl mít Leon v této fázi již k dispozici 
Samopal. 


MOŘSKÝ NETVOR 

Resident Evil 4 nabídne i příležitost svézt 
se. Zatím pouze z videa známe scénu, kdy 
Leon bojuje na motorovém člunu s mo- 
hutnou vodní příšerou. Tahle by si dala 
Lochnessku ke svačině. 


dSeď kamkolv. 
deď rychle. 


Dupn' na fo jako frajer 
a jeď kám chceš! 


PAGAMES.CO.Uk/ needforspeed 


SBOHEM, TICHÝ OCEÁNE 


vw 


Těšili jste se na pokračování příběhu Donnyho a Joe 
Griffinových? Smůla, Medal Of Honor se vrací na 
evropská bojiště. 


Je to smutný příběh. Americká — vyřádil, je čas vrátit se domů na ranč. 
armáda se táhne až na druhý © 0 čem je řeč? Samozřejmě že o Medal Of 
konec světa, slavně obsazuje Honor, napadlo vás snad něco jiného? 
území, ale nakonec zjišťuje, že © Po úspěchu Medal Of Honor: Frontline se 
uvízla ve válce, kterou nelze vyhrát. Má sice Electronic Arts rozhodli přesunout válečnou 
jakýs takýs mandát prodloužit pobyt a do- mašinerii do kulis bitev v Pacifiku. Projekt 
táhnout akci k vítěznému konci, ale den ode © byl od počátku pojat jako dvoudílná mini- 
dne je zřejmější, že se někde v jejím jádru série sledující osudy bratrů Joe a Donnyho 
rodí rozhodnutí opustit horkou půdu a po- Griffinových. Plán se ale jaksi nevydařil, loni 
nechat místní svému osudu. Kovboj se vydaný Rising Sun zůstane osamocený a po 
roce mlčení EA hlásí návrat do Evropy. Úplně 
vidíme vyhladovělého Donnyho, jak leží 
někde v Guadalcanalu u bažiny. Kamaráde, 
nechali tě tam napospas pijavicím. 
V Medal Of Honor: Dogs Of War budeme 
znovu bojovat proti náckům, ty prostě nikdo 
nenahradí. K dispozici bude nový hrdina, 
poručík William Holt, člen zpravodajské 
organizace OSS (předchůdce dnešní 
CIA). Holt je do akce vyslán z pověření 
samotného prezidenta USA. Za jakým 
účelem, to dosud nevíme. Ale víme, že se 
při plnění mise připlete do čtyř velkých his- 
torických bitev druhé světové, 
Zaujala nás zmínka, že Holt bojuje střídavě 
sám i ve skupině, Klademe si otázku, zda 
Medal Of Honor nehodlá převzít nějaký ten 
trik od Conflict: Desert Stormu? Dále by nás 
+ zajímalo, zda se poručík Holt nesetká s hr- zo onu hr rá Ploeinlá eeeá 
Pro méně chápavé: diny předchozích dílů, Manonem Baptistem t r ion 2) a paměťová karta (8 MB). (pro 
já jsem pes a mám na a Jimmym Pattersonem? Všechny otázky Mk oo 0 
ee m7 Ae zodpovíme, jakmile se nám podaří pronik- € c. E) rts, EA, Challenge Everything, EA GAMES, logo EK 
A teď se koukněte / nout do generálního štábu EA. I námkami nebo registrovanými obchodními 


: v USA a/nebo dalších zemích. Všechna práva 
na podtitul hry. lečnosti Mazda Motor Corporation. "NISSAN" 


ti NISSAN jsou obchodními známkami a/nebo 

AN MOTOR CO., LTD. a jsou užity v licenci udělené 
logo "PS" jsou registrovanými obchodními 

ment Inc. Ikona Online je obchodní známkou 

soft, Xbox, Xbox Live, logo Live a 


i nebo obchodními známkami společnosti. 


a jsou užity v licenci udělené společností F: 
ECUBE A LOGO NINTENDO GAMECUBE : : 

TI NINTENDO. EA GAMES“ je. značkou Challenge Everything 
bchodní známky jsou majetkem jejich: 


ŽÁDNÉ LICENCE, ŽÁDNÁ POKRAČOVÁNÍ. 
POUZE ORIGINÁLNÍ MATERIÁL 


Při cestování ——- 
občas někomu 


| Netušili jsme, že ve hře 
bude i redakce 0PS2.. 


Bojová akce 


THE REGIMENT 


Na pultech: červen 2005 


CO VÍME, POVÍME... 

Patrně jste již slyšeli o SAS. 
Nejelitnější ozbrojená jednotka 
Velké Británie si vybírá pouze ty 
nejzdatnější muže, kteří podstupují 
nesmírně náročný výcvik, aby mohli 
být V případě potřeby nasazeni na 


světě. Současně jsou jakousi vitrínou 
britských vojáků, svým vzorem lákají 
a budí respekt. SAS je považována 
za průkopníka moderního elitního 
vojska, inspirací pro vznik podob- 
ných organizací v jiných zemích 
(včetně USA). Ještě vysvětlení: 

v britském tisku a vojenské hantýrce 
se jednotce SAS často říká pouze 
„regiment“. SAS ovšem není zcela 
homogenní partou, uvnitř naleznete 
různé skupiny. Nejobávanější z nich 
je křídlo CRW (Couter Reveolutionary 
Warfare), jednotka mužů připo- 
mínající spíše sci-fi roboty než 
běžné vojáky. Pamatujte si, člen 
CRW vchází dveřmi pouze do svého 
vlastního domu. 

Výrobce videohry The Regiment 
angažoval celou řadu SAS veteránů 
právě proto, aby co nejvěrněji simu- 
loval taktiku akce CRW. Výsledkem 
samozřejmě nemůže být nic jiného 
než tuhá taktická FPS akce, jejíhož 
vydání se ujme Konami. 


ark Of Kri si neúspě 


Týden boje za 
čistou kancelář. 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 

Z pohledu fanouška žánru, který byl 
dosud logicky odkázán na clancyovské 
produkty řady Rainbow Six a Ghost 
Recon, je zde přinejmenším šance 
podívat se na taktickou akci z jiné 
perspektivy, než je ta americká. Vedle 
historických scénářů, jako byl například 
zásah SAS při pokusu osvobodit rukojmí 
na americké ambasádě v Teheránu 
(1980), se můžeme těšit i na celou 
řadu fiktivních akcí, třeba teroristický 
útok na londýnské metro či obsazení 
britského parlamentu. To by mohlo 
jinak dosti rigidnímu žánru poskytnout 
určitou svěžest. Technologicky se 7he 
Regiment pevně opírá o základy pro- 
věřeného grafického enginu Unreal. 
Případní zájemci o službu vlasti si 
navíc budou moci projít virtuálním 
výcvikem v nechvalně známém „Killing 
House“, kde SAS vyrábí z chlapců chla- 
py a z chlapů mašiny za zabíjení. Jak 
už bývá v tomto žánru zvykem, nesmí 
chybět kooperativní režim, ve kterém 
se teprve ukáže, zda jste nenapravi- 
telný sólista, nebo platný týmový hráč. 
Pochopitelně se z globálního hlediska 
jako velmi významná jeví i podpora 
onlinového multiplayeru, my se však 

z naší lokální perspektivy zdráháme 
zrovna tohle použít jako pádný argu- 
ment. 


The Rise Of The Kasai, se proto s vámi už ne 


V né ee The Mark: sb 


A ořez vel snadno pao míájádn nod=et, 
který vám umožňoval bojovat v roli ramenatého reka Raua 
současně až s devíti soupeři v okruhu 360 stupňů stylem, 
který by zahanbil i barbara Conana. © 
Rau byl svého času nepochybně jednou z nejosí- 
nálnějších videoherních postaviček, zůstává záhadou, proč — 
© podobně jako na kritiku nezapůsobil i na konzumenty. Není 
- pochyb, že kdyby tomu bylo obráceně, žil by dál. Takhle se 
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dek eo určenou / 
pepennné 3 ; 


ní a verzi pro dě 


Po přesunu G7 4 na únor, o min ulém čísle, jsme Yamauchi-san se nedávno rovněž vyjádřil k otázce modelu poškození, která“ 
se těšili, že vám připraví C previe kladě se mu stále vrací jako bumerang. Vysvětlil, že dokonalý model poškození je tak © 
americké verze. Ta toti i i LUM.=+láročná záležitost, že by zabrala více času než vývoj samotného jízdního mo 
vydání" zapsáno 17. | ut Následoval příslib, že Gran Turismo 5 bude poškození obsahovat! Zapište si 
najednou se objeví zpráva, že „ono Jenom si klademe otázku, jak to vlastně bylo s výmluvamí, že jim to 
Verze se odporoučela spolu s japons (2005. Vůbec se nezlobíniěr že seto==nechtěj dovolit automobilky. 


POTVRZENO: Konami oficiálně oznámila 
úmysl pokračovat v sérii Metal Gear Solid 
i po Snake Eateru. Vzhledem k tomu, že 
Hideo Kojima již dříve pokračování nepři- 


snaží dodělat k absolutní že to z nich leze jako z chlupaté deky. Pojďíme však k těm největším lahůdkám. GT 4 totiž postupně pouštěl, možná bude v Zibezněhe: 
No nic, pojďme u několika kuriózních prohlášení, která © zvláštních edicích. Sony chystá Gran Turismo 4 Nike Edition obsah not pokyn Tou: 

učinil tvůrce Gran 7 tuchi v různých rozhovorech. Jeden by výrobce sportovních potřeb a jezdecké rukavice (hra na oplát zrúšena. 

čekal, že se někam tO Zřejmě není jeho styl, naopak je výřečnější s reklamou na Nike). Nejlepší je ovšem další speciální ed 


POTVRZENO: V Ubisoftu se již pracuje na 
pokračování válečné akce Brothers In 


než kdykoliv pře 6 ba ln že online v verze GT 4 na p For Boys. Nejdřív jsme: si mysleli, že jde o produkt, jenž bi 


mi h , S ě jednodušším mode- Arms. 
ější se nám zdá pem že jí j Ináře nikdo z nás není scho- POTVRZENO: Obě velké závodní série 
r desí ů i Codemasters, Colin McRae Rally a TOCA 

em tisekundovou penalizaci). Exkluzivní recenze úrun Turismo 4 bude jí * ná P ME ELAKTO 2 

: : Ci připravuje pokračování 
vys nepřesune pPnoce 2007. I hry Conflict, které nás zavede do různých 
historických bitev, 
POTVRZENO: Příští rok se dočká pokračo- 
vání komiksová hra Hulk. 
POTVRZENO: Pokračování Way Of The 
Samurai se odehrává v Americe! 
PROSLÝCHÁ SE: Ve výrobě je videohra 
podle kultovního britského sitcomu 
Červený trpaslík. 
POTVRZENO: Filmovou licenci King Kong 
si vzal na starost Michel Ancel, tvůrce 
Raymana a skvělé Beyond Good ©7 Evil. 
POTVRZENO: Sedmý Mortal Kombat pone- 
se podtitul Shaolin Monks, půjde o tzv. 
chodičku-mlátičku. 


Výlez a naval klíče, 
nebo ti dáme přes 
hubu, ty starej 
blázne. 


POZNÁMKA: Toto není skutečná krabička PS3 hry. Pokud ji oskenu- 
jete a vystavíte na internetu, všichni si budou myslet, že jste idiot. 


PRVNÍ HRA PRO PLAYSTATION 3 EVĚEIVE 


Jde o kombinaci závodní a střílecí akce jménem Avalon. Nějak málo, ne? 


0 Avalonu byla řeč již před Samozřejmě nemůže chybět integrální ž hab já 
dlouhou dobou, ale nečekali online režim (s PS3 se snad na tu síť dosta- poovpdkrz gp M 
jsme, že hra v produkci brit- neme, proboha...) a zcela úžasná grafika. M zmizely auťáky? 
ských Climax Studios zůstane Ani jedno nás nepřekvapuje. Nedostatek 

jedinou oficiálně oznámenou hrou pro elánu a nadšení z naší strany si můžete 

PlayStation 3 až do dnešních dní. Protože vysvětlit poněkud větším očekáváním. 

byl chudinka tak sám, dělali jsme si o něho To poslední, co bychom od PS3 chtěli, jsou 

starosti, a tak jsme rádi za zprávu, že se remaky PS2 her. Až někdo ohlásí simulátor 


těší dobrému zdraví. Dál už to ovšem není virtuální hospody s fotorealistickou sexy 
tak veselé. Nové informace z Climaxu popi- barmankou, čtyřeozměrným kulečníkem 
sují Avalon způsobem, jako by šlo o klon a ovladačem ve tvaru sklenice piva, 
Twisted Metalu s lepší grafikou. Možná jsme © dejte nám vědět. Mezitím si odskočíme 
zbytečně příkří, ale co by vás napadlo při do Mercenaries chytit srdcovou sedmu, 
čtení termínu „střílečka za volantem“? PlayStation 3 ještě chvíli počká. 
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Závěrečná scéna? Zdá se nám 
neuvěřitelné, že by LucasArts 
prozrazovali děj dopředu. 


Ewan McGregor versus 
hloupý robot. Na koho 
si vsadíte? 


Vypadá jistě skvěle, 
jenže my už jsme se 
mockrát o SW spálili. 


LIVE MENY 


487777 
i bd STEVE — 


ooo 


se Tekken 4 se vydal na 
scestí, T5 se proto 
x musí kousek vrátit. 
ý i 
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TEKKEN ZNOVU PŘI CHUTI 


Tekken 5 hlásí návrat ke kořenům 


Změny? Craig Marduk má mohutnější rame- 
na, Jack-2 děsivější obličej a Julia Chang 
úchvatnější stehna. Vítejte ve světě „nové- 
ho“, či lépe řečeno „starého“ Tekkena. 
Nedávno jsme měli možnost zahrát si automato- 
vou verzi dalšího pokračování legendární bojovky 
a mohli jsme si udělat přibližný obrázek o tom, jak 
bude hra vypadat na PlayStation 2 (přesněji řečeno 
její Arcade mód). Záhy vyšlo najevo, že Namco tento- 
krát dosti pozorně naslouchalo připomínkám široké 
základny fanoušků a odstranilo téměř všechny nepo- 
dařené experimenty z Tekkena 4. Projekt T5 by se dal 
charakterizovat jako návrat ke kořenům. Týká se to 
nejen ovládání, ale i výtvarného ztvárnění postav 
a efektů. Pohyb nahoru a dolů na křížovém ovladači 
již nezpůsobuje úkroky, nýbrž vede ke skoku respek- 


tive skrčení se. Návrat hlásí také oblíbené dlouhatán- 
ské řetězce útočných komb, díky nimž bylo možné 
„vyžonglovat“ si tři čtvrtiny zdraví protivníka na 
jeden zátah. 

Vizuálně se jedná o zdařilý mix retro stylizace 
(přehnané efekty blesků a ohnivých koulí) s nejnovější 
technologií (živá, neustále se proměňující prostředí 
plná detailů a interakce). Například během souboje 
v mrazivých pláních kdesi poblíž severního pólu stači- 
lo, aby veterán King mrštil Asukou o zem a v ledovci se 
objevily nádherné pukliny. 

Jsme moc zvědaví, čím vším bude konzolová 
verze obohacena, až dorazí exkluzivně na PlayStation 
2 (v posledních dnech se šířící fáma, že by T5 měl 
vyjít i ve verzi pro Gamecube a Xbox, se ukázala být 
nepravdivá). Zatím jsou v nabídce tři nové postavy. 


Věděli jste, že podobnou 
armádu droidů vyvíjí Microsoft 
šešíeů ve svých tajných laboratořích? 
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značné míry upravovat a kombinovat různé prvky široké 
palety kostýmů. Zatím to tedy, alespoň z perspektivy 
milovníka starých Tekkenů, vypadá velice slibně. Ostatně 
překonat poměrně slabý Tekken 4 by neměl být až tako- 
vý problém. 


Může se Tekken vrátit 
* na trůn obsazený 
Soul Caliburem? 


VÁNOČNÍ NABÍDKA 


PlayStation.c 


PlayStation.c 


VŠECHNY CENY JSOU VKČ VČETNĚ DPH. 


OBJEDNÁVEJTE TELEFONICKY 

CZ: 724 604 510, 605 44 66 66 SK: 0902 49 29 39 
OSOBNÍ ODBĚR (PO TEL. DOMLUVĚ) 
Expres Stores s.r.o., Opatovická 4, 11000 Praha 1 
Expres Stores SK s.r.o., Vyšná 9, 82105 Bratislava 


NOVĚ: OBJEDNÁVEJTE PŘES SMS! 

Pošlete SMS ve tvaru: PS2 název hry — jméno a 
příjmení — adresa včetně PSČ a pošlete ji ze svého 
mobilu na tel. CZ: 605 44 66 66, SK: 0902 49 29 39. V 
případě, že máte zájem o více her, nebo chcete poradit, 
napište to také a my vám zavoláme! 


HTTP://WWW.GAMEEXPRES.CZ 
HTTP://WWW.GAMEEXPRES.SK 


© et in arcadia ego 


AOUANOX 


Dílo stále aktivnější německé firmy JoWooD je futuristickým pod- 
mořským dobrodružstvím kombinujícím prvky akce a adventury. 
Hra rozdělená do desítek hlavních a vedlejších misí vám umožní 
ovládat různé ponorky a cestovat mezi podmořskými městy. 

Na pultech: červen 2005 


i Pak 00 Ý 
by 
FS 


KAGERO 2: DARK ILLUSION 


Horor v obráceném gardu od Tecma, tvůrců Projectu Zero. 
Koncepce připomínající starou PC hru Dungeon Keeper umož- 
ňuje hráči nastražit v úrovních pasti, do kterých by se měli 
chytnout počítačem ovládaní hrdinové. 

Na pultech: zima 2004 (Japonsko) 


EYETOY: ANTIGRAV 
První EyeToy speciál, který využívá snímání pohybu kamerou 
v rámci tradiční videoherní grafiky. Dílo tvůrců Freguency 
umožňuje ovládat postavičku na vznášedlovém prkně pomocí 
pohybu rukou. Antigrav na nejnovějším obrázku připomíná 
letitý AriBlade. Na pultech: 01 2005 


Opět JoWooD, tentokrát v licencované hře podle televizního 
seriálu Hvězdná brána. Bližší podrobnosti nejsou zatím známy, 
ale očekáváme akční adventuru využívající reálií sci-fi příběhů. 
Bude-li titul úspěšný, měla by v rychlém sledu následovat 
pokračování. Na pultech: 03 2005 


MOTOGP 4 

Update nejlepšího simulátoru silničních motocyklů od Namca 
obsahuje kromě vylepšené grafiky i nové týmy, jezdce a okru- 
hy sezóny 2004. Poprvé si také zazávodíme ve třídách 125 
cca 250 cc. Dodejme, že v říjnu přešla MotoGP 3 do edice 
Platinum. Na pultech: 02 2005 


SHINING TEARS 


Remake původního Mega Drive RPG od Segy sází na úžasně 
přitažlivou grafiku ve výtvarném stylu manga a komplexní, 
originální řešení v rámci žánrových konvencí. Shining Tears jistě 
zaujmou milovníky staré školy. 

Na pultech: 2005 


EYETOY: KINETIC 

Úplně první screenshot z další EyeToy hry, tentokrát soustředěné 
na sportovní výkon. Kinetic (dříve známý pod názvem Fitness) 
je souborem miniher, které mají za cíl hráče promítaného na 
obrazovku pořádně rozpohybovat. Samozřejmě nechybí měřidlo 
spotřeby kilojoulů. Na pultech: 01 2005 


Další projekt německých JoWooD bude akční plošinovkou 
exkluzivně pro PlayStation 2. Kocouří hrdina Kay by měl být 
obdařen schopnostmi charakteristickými pro nindži — na 
padesát různých útoků, které uplatní v boji s desítkami druhů 
nepřátel a četnými bossy. Na pultech: únor 2005 


MERCURY 

Velice zajímavá rébusová hra pro PSP, ve které vedete realis- 
ticky se chovající kapičky rtuti stále složitějšími bludišti. Velmi 
pozoruhodná hříčka vzniká v produkci Ignition Entertainment, 
specialistů na handheldové verze her jako Metal Slug nebo King 
0f Fighters. Na pultech: 02 2005 


Nová pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit 
nemohli. Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se samozřejmě vrátíme v příštích vydáních OPS2 mnohem obšírněji. 
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SNAKE VE FORMĚ? 


Americká média třetí Metal Gear Solid vesměs chválí. 


Zatímco si v Evropě na vydání Metal Gear Solid 3 ještě nějaký 

ten měsíc počkáme, v USA je hra na trhu již od poloviny 

listopadu. Plnou verzi jsme si pochopitelně objednali a těsně 

před uzávěrkou také obdrželi. Než však do příštího čísla 
zpracujeme velmi důkladné preview, první na základě zahrání kompletní 
hry, rozhodli jsme se podívat na to, jak byl v USA třetí Meta/ Gear Solid přijat. 
Můžeme hned předeslat, že velice dobře. 

Americká verze Oficiálního PlayStation Magazínu (náše sestřenka z pá- 
tého kolena) dala Snake Eateru maximální možnou známku. Údajně neu- 
věřitelně skvělý závěr přirovnává ke zdařilému mixu prvního MGS, Indiany 
Jonese, Návratu Jediho, Ico a legend Of Zelda. Máme to prý brát jako dosta- 


> lo 


Sovětský jaderný 
tank, prototyp P 
Metal Gearu. 


Kluci, rychle, bude líbačka! 


tečnou omluvu Hideo Kojimy za nevydařený konec MGS 2. Multiformátový 
měsíčník GamePro, taktéž hodnotící hru absolutní možnou známkou, píše 
„Hry tohoto kalibru nevycházejí moc často. Když se tak stane, zaslouží si naší 
upřímnou poklonu.“ 

Mimořádně nadšený je také recenzent jednoho z nejnavštěvovanějších 
amerických webů, IGN. Při celkovém hodnocení 9,6/10 vyjadřuje názor, že 
MGS 3 kombinuje skvělé nápady z obou svých předchůdců, vyvarovává se 
dřívějších chyb a přidává dostatek novinek, aby je překonal a stal se dosud 
nejlepším dílem série. Ed Lewis píše: „Děje se toho tolik, že hravě nadchne 
fanoušky a zcela jistě k sobě přitáhne odpadlíky vyděšené MGS 2.“ Další 
přední webzín, americký GameSpy oslavuje Kojimu jako nejlepšího video- 


herního vypravěče a, ačkoliv zdůrazňuje některé technické nedostatky (kamera, 
ovládání), nezdráhá se, při své pověsti velmi přísného hodnotitele, udělit 4,5 
hvězdiček z maximálních pěti. Poněkud kritičtěji se k MGS 3 staví třetí z vlivných 
amerických webzínů, Gamespot. Zdá se, že autor recenze, Greg Kasavin, považuje 
technické potíže za závažnější než jeho kolegové a zřejmě by také nesouhlasil 
s tvrzením, že MGS 3 celkově překonává i legendární první díl. Ačkoli i on chválí 
sílu příběhu, jeho dominanci považuje za škodlivou pro hratelnost. Nakonec 
udělil velmi slušnou, nicméně přesto poměrně nízkou známku 8,7/10. 

Pokud jde o 0P52, do příštího čísla chystáme velice podrobné „blízké setká- 
ní“, v únoru bychom pak chtěli kauzu MGS 3 uzavřít výpravnou a maximálně 
důkladnou recenzí. [ii 


KONČÍM 
S PŘEDPLACENOU 
KARTOU, 


V Nadupané sadě najdu víc. 


Dejte předplacené kartě už jednou provždy: „kopačky“-Rekněte 
si Ježíškovi © Nadupanou sadu se spoustou dárků, bez uzavírá“ 
ní písemné smlouvy a zůstoňte.sýobodní. Už víte, jak výpadá 
váš Ježíšek? Více informací na Www.oskar.cz 


NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


« těléfon Nokia 2300 

s rádio do,kápsy, 

„10 volných minúť měsíčně 
.SMS'zá 1)Kč 


Volejte 800:777777.. Stačí říct. 


The Getoway: Black Monday © 2004 Sony Computer Entertainment Evrope. „The Getoway“ a „Black Monday“ jsou ochranné známky Sony Computer Entertainment Europe, V prava vyhrazeno. 


"PlayStation" a „<“ Family logo jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. Distribuce Sony Computer Entertainment Europe. Všechna právo vy! 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 

pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (vvwvwv.ops2.cz). Období: 
15. - 30. listopadu 2004 E 
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1 DESTROY ALL,HUMANS! 
h = 


2 METAL GEAR SOLID 3 


5 SPLINTER CELL: 
CHAOS THEORY 


HLASUJTE! 

Kterou očekávanou hru byste nejraději 
viděli v Monitoru příště? Pokud si přejete 
sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak 
skladbu rubriky v OPS2 436, máte jednu 
ze tří možností. A) pošlete nám korespon- 
denční lístek na adresu 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na 
0ps2Avogel.cz. () Hlasujte v online anke- 
tě na www.ops2.cz. 


DESTROV“- * 


ALL 


HUMANSÍ '« 


NEPŘÁTELÉ LIDSTVA SE ZŘEJMĚ © 
DOMLUVILI A ODHLASOVALI SI PRVNÍ 
MÍSTO PRO DESTRUKCI Z VESMÍRU. 
BRAVO, TAKHLE SE TO MÁ DĚLAT! 


SUPER MONKEY BALL DELUXE 


Gamecubem řádně prověřená hra, která míří 
v luxusně rozšířené podobě na PS2. 


018 


AREA 51 
Sérii slibných FPS příštího roku zahájí hned zkraje 
tato vtipná sci-fi střílečka. 


020 


PROJECT: SNOWBLIND 


Blízké setkání s nepřeberným arzenálem jedné ze 
silných FPS pro PlayStation 2. 
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ENTHUSIA: PROFESSIONAL RACING 


Po letech první hra, která se odváží vstoupit do 
ringu s Gran Turismem. 


024 


MONSTER HUNTER 
Deníček lovce popisuje zážitky z týdne stráveného 
s originálním počinem Capcomu. 
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THE PUNISHER 


Zábavná akce, nebo jen samoúčelná krutost? 
Punisher jde přímo na věc. 


028 


GOD OF WAR 
Nejlépe vypadající third-pesron akce příštího roku 
na nových obrázcích. 
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4- Skutečné opice vůbec 
« nejsou roztomilé, 
Páchnou jako močůvka... 
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 KUTALÍ SE ŠTĚSTÍČKO... 


| > Super Monkey Ball Deluxe nemá epický příběh, otevřenou měst- z módních prvků a jde svojí vlastní cestou. Díky bohu za Super Monkey 
| > skou strukturu, licencované sexy modelky a — což je obzvláště Ball Deluxe! 
| k nevíře — ani krvavé znázornění utrhaných končetin. SMBD Představte si veselou opičku uvězněnou v průhledné plexisklové kouli, 
dokonce ani nevyužívá supermoderní fyzikální engine Havok (rouhání!) takhle vypadá náš hlavní hrdina. Ovšem byla by velká chyba zařadit SMBD 
a jeho hrdina není tajný agent používající taktiku stealth akce. Víte co? My do složky dětských her, protože i to nejschopnější dítě by si na její hratelnosti 
jsme strašně rádi, že máme po ruce konečně hru, která nevyužívá ani jeden © vylámalo všechny mléčné zuby. SMBD, to je přímo brutálně náročná, skrz 
naskrz hardcorová záležitost designovaná postaršími japonskými hippíky, P | ; , mh 
kteří ztratili všechny iluze o světě již před dávnými lety. V nabídce se skví pře- : > : 
WORLD 1 devším mohutný hlavní režim obsahující stovky čím dál drsnějších úrovní, ve 
kterých je úkolem vyvést zmíněnou ultra roztomilou opici v kouli z dábelsky 
záludných bludišť prošpikovaných pastmi. A pokaždé, když to zvořete (to 
znamená asi tak pětkrát za minutu), budete svědky pádu řvoucí opice do . : o =o 
Nemůžete se dostat hloubky a roztříštění koule na stovky drobných kousků v děsivém zpoma- o "8 
ARísta jinou. akaástádí — Jeném záběru. No dobře, ve skutečnosti se dočkáte jenom zatmívačky, ale P ky 
chtěli jsme jen zdůraznit, jak významnou roli hraje v pohybu gravitační síla, : 
a podtrhnout opravdu vysokou obtížnost. u 
Kdyby Super Monkey Ball Deluxe byl jen hrozně těžký, rozhodně by si h 
takovou pozornost nezasloužil. On je však současně vysoce návykový, a jak 
známo, ve videoherním světě není silnějšího argumentu než kombinace 
„těžký + návykový“. Pokročilejší úrovně pojedete třeba potřicáté, ale vždy 
s úsměvem na rtech. A nepůjdete spát, dokud se vám to konečně nepodaří. 
Jídlo, WC, rodina... to všechno může počkat, jen Super Monkey Ball ne. 
Návykovost spočívá v geniálním designu úrovní, v jednoduchosti 
základního principu a ve skvělém ovládacím modelu, kdy místo kuličky 
pohybujete samotnou „krajinou“. Prvních deset dvanáct úrovní jsou pocho- 


1 
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áročnější — 


vůbec nejní 


(0900 | TUCET ŠIMPANZŮ aneta 
. 4 th Zruční maj! 


„Děvčata, dneska večer je u nás party. Podařilo se mi odemknout všechny minihry v Super Monkey Ballu.“ + zaznamenali své VÝKODY 


na kameru. 


Onmph| | 


MONKEY RACE MONKEY FIGHT MONKEY TARGET MONKEY BILLIARDS 

V nabídce je dvanáct tratí, na kte- Vyboxujte pomocí rukavic na Nejdřív naberete rychlost na Překvapivě solidní a komplexní 
rých závodí kutálející se opičky, sbí-  pružinách ostatní opičky z arény. © rampě, pak vyskočíte a snažíte se © kulečník pro dva hráče. Zvláštností 
rají power-upy, dělají si naschvály © Lepší než poslední Tekken, umístit vzduchem klouzající kouli © jsou samozřejmě opice umístěné 

a snaží se nevypadnout přes okraj. © nevěříte? do středu vzdáleného terče. v jednotlivých koulích. 


By ň 


Závodní minihrá je 
dobrá, ale nás vž 


še i zlákají kuželky. < M : PPM P 3 
MONKEY BOWLING MONKEY GOLF MONKEY BOAT MONKEY SHOT 
z A 1 Na výběr máte buď normální Můžete si dát buď puttovací Relativně slabší věc. Podobná Dva režimy (kooperativní či kon- 
bowling s deseti kuželkami, nebo © minigolf, nebo velké osmnác- Monkey Race (viz nahoře) až kurenční) a úkol trefit opicí letící 
„speciální“ verzi se zvlněnými tijamkové hřiště se vším všudy. na to, že se vezete v kánoi. cíle. Místní varianta střelby na 
dráhami. Jedna z nejlepších Všechno je pochopitelně jaksi Doporučujeme odemknout jako © hliněné holuby. 
miniher vůbec! praštěné. poslední. 
KO O 
© | 
0 
i 
MONKEY DOGFIGHT MONKEY SOCCER MONKEY BASEBALL MONKEY TENNIS 
Rvačka opic? Původně jsme si Prostě fotbal. Týmy složené z pěti © Baseball nás nezajímá, jeho pra- © Zhruba o 87 % zábavnější než sle- 
TD mysleli, že se bude odehrávat opic předvádějí na hřišti nevída- © vidla neznáme, a tak se necítíme © dování skutečného tenisu v televizi 
E, VK PEOATERS někde před hospodou. né věci. Velmi legrační a zábavné. © být kompetentní vynášet jakýko- © (utkání Šarapové se nepočítají). Lze 
Ve skutečnosti jde o létací Pro Evo je ale o chloupek lepší. liv soud. Zkuste, uvidíte sami. volit mezi singlem a deblem. 


Vtip je v tom, že kuličku neovládáte přímo. Její pohyb určujete přestřelku. Hodně surrealistické... 
nakláněním samotné tratě s využitím gravitační síly. 


pitelně úrovně seznamovací. Pár nájezdů, zatáček, spínačů a je hotovo. 
Jakmile však pochopíte principy a dokončíte zahřívací kolo, začne jít do 
tuhého. Křivka obtížnosti stoupá strmě vzhůru. Zhruba ve třetině hry 
vám úvodní pohled na složitou strukturu každé nové úrovně z ptačí 
perspektivy vžene slzy do očí. Před vámi je hodně pokusů a nezdarů, 
ale jakmile vystihnete všechny nástrahy a projedete všechny chec- 
kpointy, zaplaví vás vlna extatického nadšení a z vašeho chřtánu 
zazní řev sebedůvěry a vítězství. Na řadě je další úroveň... 

Vdruhé polovině hlavního režimu budete podstupovat 
na první pohled neproveditelné úkoly. Budete směrovat svou 
kuličku po tenoučkých drátech skrz rotující turbíny a ještě se 
přitom vyhýbat úderům prudce bušícího bucharu. Celkem bude 
v nabídce na 300 úrovní (sestava složena z obou dílů dříve vyda- 
ných Super Monkey Ballů pro Gamecube a 46 exkluzivních bludišť 
pro edici Deluxe). Respekt je na místě. Bojíte se, že vaše pochroumaná 
nervová soustava a dělnické ruce na tohle nestačí? Nebojte se, možná vám 
to bude trvat déle, ale nakonec to zvládnete. Navíc kdykoliv si budete potře- 
bovat odpočinout, bude po ruce kolekce dvanácti výrazně jednodušších, ale 
neméně zábavných miniher (nejlépe si je užijete v multiplayeru). Právě jim 
je věnován výše umístěný informační rámeček. 

Ke konverzi Super Monkey Ballu se váže v podstatě jedna jediná, 
zato celkem zásadní obava: jak se podaří přenést velmi důležitý ovládací 
interface ze hry primárně designované pro gamecubeovský joypad na 
Dual Shock 2? Jelikož jsme měli možnost vyzkoušet si preview kód přímo 
na P52, můžeme konstatovat, že to dopadlo dost dobře. V podstatě není 
mezi oběma verzemi rozdílu. Ještě vyladit framerate a občasné doskakování 
textur a bude vymalováno. [il TC 


kovější arkády této generace, minihry naopak nabí- 
zejí mimořádně zábavné multiplayery — řada z nich 
by obstála i samostatně. Neprůstřelná kvalita! 


PROGNÓZA 
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MIDWAY | INEVITABLE ENTERTAINMENT | 


EA ČR | 


WWW.AREA51-GAME.COM 


AREA 51 


Postmodernismus není slovo, které by se v OPS2 
vyskytovalo příliš často (dost možná je to jeho 
premiéra). Obvykle máme snahu vyhnout se dlou- 
hým komplikovaným termínům tohoto typu. Někdy však 
není pomoci, je třeba v nás oživit intelektuály umlácené 
povrchním světem videoher. Například když je řeč o Area 
51 - je to chytrá hra vytvořená chytrými lidmi. Na povrchu 
| béčkové klišé, uvnitř filozofická zpověď. Je to pouhá střílečka 
o mimozemské invazi, ale dělá všechno proto, aby si dělala 
ze stříleček s mimozemšťany legraci. Neustále relativizuje, 
zesměšňuje, nedrží se pravidel. 
Většina FPS, s čestnou výjimkou TimeSplitters, postrádá 
smysl pro humor. Area 51 je ovšem prošpikována fórky. 
| Dabing obstarali například David Duchovny (z X-Files) a hea- 
vymetalová zrůda Marylin Manson. Oba jsou však obsazeni 
| přesně proti očekávání, Duchovny hraje skeptika odmítajícího 
připustit existenci mimozemské civilizace, Manson královnu 
| vetřeleckého hnízda. Samotná volba lokace tajné americké 
základny, místa notoricky populárního mezi všemi teoretiky 
spiknutí, naznačuje, že tvůrcům buď a) schází jakákoliv 
představivost, nebo b) smějí se hráčům do očí. B je správně. 
| Podání Arey 51 nemá s obecnou představou nic společného, 
systém podzemních šachet vypadá spíše jako doupě mimo- 
| zemšťanů než jako vojenská základna pozemšťanů. Zatímco 
| každý čeká pitevní stoly, u kterých vědci v bílých pláštích 
experimentují s těly ubohých ítýků, tady je tomu přesně 
obráceně. A pak najednou otevřete dveře a díváte se do stu- 
dia, odkud bylo přenášeno americké „přistání na Měsíci“ 


MIMOZEMSKÝ KONCEPT 


Naštěstí paradoxy a vtípky, kterými si tvůrci hojili svou inte- 
lektuální dušičku, nijak nebrání plnohodnotnému prožitku 

z velmi solidní FPS akce. Fanoušek žánru se spolehlivě dočká 
všeho, nač uvykl a co má rád. Na pořadu jsou rovněž všechny 
poslední výkřiky technologie včetně v rámci možností věrné- 
ho fyzikálního modelu prostředí a postav létajících vzduchem 
podle vzoru krejčovských panen. Interaktivní prostředí se 
neustále proměňuje a v důsledku intenzivních bojů podléhá 
destrukci. Nechybí ani takzvané skriptované scény, pevně 
dané, předem inscenované události oživující chaotickou 
bitevní scénu. Například se stanete svědky toho, jak nepřá- 
telská střelba přeruší ocelové lano venkovního výtahu a ten 
pak plnou vahou dopadne na chodník a rozpadne se na kusy 
plechu. Tým vojáků a vědců, který vás doprovází na každém 
kroku, je ovládán intuitivní a užitečnou umělou inteligencí, 
díky níž snadno podlehnete iluzi skutečné válečné tísně. 
Konečně nechybí ani poslední z módních FPS prvků, možnost 


Žlutá, slizká, beztvará 
hmota narvaná do baňky 
aneb druhá nejoblíbenější 
forma aliena. 
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VŠAK VÍTE, MINETE AREU 50 A TĚSNĚ PŘED AREOU 52 ZAHNETE DOLEVA... 


——= 


Typický emzák jako ze 
špatného románu. Jak se 
vlastně stalo, že vypadají 
jako lidská embrya? 


držet v každé ruce jinou zbraň a nezávisle z nich pálit (bližší 
informace viz příslušný informační rámeček). 

Všechno v pořádku, nejdůležitější jsou ovšem drobnosti, 
kterými se Area 51 od zbytku FPS konkurence odlišuje. Hned 
zkraje se dozvíte, že jste infikováni mimozemským virem. Ten 
se postupně vyvíjí v dalších mutacích a poskytuje vám stále 
zajímavější možnosti, které se naučíte ovládat. Stačí zmáčk- 
nout příslušné tlačítko a proměníte se v mutanta vyzbroje- 
ného organickými granáty (s malými chapadly). Rozkošná 
věc. Pohled na svět očima zrůdy je úplně jiný, než jak jej 
známe. Oslňující záře prostupuje prostor a odráží se v ost- 
rých, fosforeskujících barvách. Když jsme si před pár měsíci 
nad některými screenshoty stěžovali na zbytečně výstřední 
výtvarné pojetí, netušili jsme, že jde o mimozemskou per- 
spektivu. Nyní naopak plně souhlasíme, sedí to dokonale. 

Odlehčený námět, sázka na přímočarost a veselé barvič- 
ky, to vše podtrhuje jedinečnost Arey 51 v žánru ovládaném 
pochmurnými, realisticky šedivými tituly a soustřeďuje 
naši pozornost na to podstatné — vyváženou hratelnost 
a zní pramenící zábavu. 0 ní má jít vždycky v první řadě. 
Očekávejte za vlasy přitažený sci-fi brak v nejpoctivějším 
možném provedení. Dokonce i tolikrát chybující vydavatel 
Midway pochopil, že tentokrát natrefil na zlatou žílu. Area 
51 se jeho majitelům líbila natolik, že mezitím koupili celé 
vývojové studio. již MF 


JE TO CHYTRÉ, VTIPNÉ a výtečně hratelné. Že se FPS 
konkurenci podařilo lépe se zviditelnit, je poněkud 
nefér. Area 51 snese srovnání jen s absolutní špičkou. 


PROGNÓZA 
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Vetřelečtí doktoři se s radostí věnují 
bolestivým experimentům na unesených 
lidech. 


OBOURUČ 


Máte-li dost nábojů, kdykoli můžete 
vytasit dvě zbraně najednou. 


Poté, co GoldenEye: Rogue Agent předvedl 
ukázkový trapas, naděje příznivců chlapác- 
kého způsobu střelby ze dvou samopalů 
naráz se upínají k Area 51. Podobně jako 

V GoldenEye můžete mít dva exempláře 

téže zbraně, nebo kombinovat v každé ruce 
jinou. Druhou variantu vřele doporučujeme. 
A nebojte, unesete i těžší kusy. 


Atmosférické efekty, plameny, 
spálené maso... v Area 51 nic 
zásadního nechybí. 
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MOHOU TĚ PŘIPRAVIT O PRÁVO ZABÍJET, 
ALE INEPŘIPRAVÍ TĚ O TOUHU 


BYL JSI VYCVIČEN JAKO ELITNÍ AGENT IMG, 


AVŠAK ZE SVÉ POZICE JSI BYL SESAZEN KVŮLI 
SVÉ BEZOHLEDNOSTI A BRUTALITĚ. 


NYNÍ VYUŽIJEŠ SVŮJ VÝCVIK I SVOU VÝZBROJ, 
KTEROU TVOŘÍ VÍCE NEŽ 100 ROBUSTNÍCH 
KOMBINACÍ ZBRANÍ, JAKO AGENT-SAMOTÁŘ 

A MŮŽEŠ SI PROSTŘÍLET CESTU NA VRCHOL 
KRIMINÁLNÍHO PODSVĚTÍ. 


MŮŽEŠ HRÁT SÁM, MŮŽEŠ MÍT NA ROZDĚLENÉ 
OBRAZOVCE VÍC HRÁČŮ NEBO SE MŮŽEŠ VYDAT 
NA KŘÍŽOVOU VÝPRAVU ZA ODPLATOU NA 
EAGAMES.CO. UK,/BOND 

Úrovně Arey 51 hostí 


+ Plný sortiment všelija- s . 
"| kých monster. 


Každá zbraň se hodí 
EO TETEM 


—ře 
ň 
i 


< 


É > 4 
“ eh 


n G NINTENDO 
** Online hra není k dispozici na všech platformách. Podrobnosti viz zadní strana obalu vyrobku. Pro online hru je nutné INTERNETOVÉ 
PŘIPOJENÍ. 


GoldenEye Rogue Agent Interactive Game (veškeré zdrojové kódy, veškeré další sottwarové komponenty a pouze uréite audiovizuální 
komponenty) © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, Challenge Everything. EA GAMES a logo EA GAMES jsou obchodními 
známkami nebo registrovanými obchodními známkami společnosti Electronic Arts Inc. v USA a/nebo jinych zemích. GoldenEye Rogue 
Agent Interactive Game (určité audiovizuální komponenty) © 2004 Danjag. LLC a United Artists Corporation (Jednota umělců). James 
Bond. 007. zbraň Jamese Bonda a loga s oční duhovkou a veškeré dalších předměty a rekvizity vztahující se k Jamesi Bondovi 
© 1962-2004 Daniag. LLC a United Artists Corporation (Jednota umělců). GoldenEye Rogue Anent je obchodní známkou společnosti 
Danjag. LLC a United Artists Corporation (Jednoty umělců). VŠECHNA PRAVA VYHRAZENA. „PlayStation“ a loga „PS“ jsou 
registrovanými obchodními známkami společnosti Sony Computer Entertainment Inc. Microsott, Xbox a loga Xbox jsou rovněž 
registrovanými obchodními známkami nebo obchodními známkami společnosti Microsoft Corporation v USA a/nebo jiných zemich 
NINTENDO GAMECUBE A LOGO THE NINTENDO GAMECUBE JSOU OBCHODNÍMI ZNÁMKAMI SPOLEČNOSTI NINTENDO. Veškeré ostatní 

obchodní známky jsou vlastnictvím jejich příslušných vlastníku. EA GAMES"“ je značkou společnosti Electronic Arts'“ £ 


morifor 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


EIDOS | CRYSTAL DYNAMIGS | CENEGA | WWw.PROJECTSNOWBLIND.COM 


| PROJECT: SNOVVBLIND 
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TOLIK ZBRANÍ A HRAČEK ŽÁDNÁ FPS NENABÍZÍ! 


> Nathan Frost má ale štěstí! Nanotechnologií vylepšený 


hrdina stále lépe vypadající střílečky od Crystal Dynamics 

(tvůrců dalšího pokračování Tomb Raidera) má po ruce vůbec 
nejpestřejší a nejobjemnější nabídku všemožných pomůcek a bou- 
chaček, co v tomto žánru pamatujeme. Snad jedině Ratchet e7 (Iank 
může v tomhle ohledu se Snowblindem soupeřit, to ale není FPS, že? 
Samozřejmě, jedna věc je teorie (seznam na papíře), druhá praxe (jak se 
kvér projevuje v samotné hře), ale i na bitevním poli obstojí Snowblind 
na výbornou. Navíc zjistíte, že praxe nabízí ještě víc, než slibuje teorie, 
zejména když si osvojíte všechny různé metody kombinace jednotlivých 
předmětů. Jde o dosti komplexní systém, a tak jsme se rozhodli prezen- 
tovat věc přehledně následující tabulkou, © PF 


ÚTOČNÁ PUŠKA 
„Základní“ puška, plnou automatiku podporuje sekundární funkce 
vystřelující v rychlém sledu několik skákajících granátů. 

PISTOLE 
Tlumená kompaktní zbraň s druhotnou palbou naváděných výbušnýci 
projektilů. Zní to skvěle a ve skutečnosti je to ještě lepší 
BROKOVNICE 


FPS favorit trochu jinak: sekundární palba vychrstne shluk lepivých 
kuliček, které po několika vteřinách ošklivě vybuchnou. 


RAKETOMET 
Samozřejmě ničivý, sekundární funkce nabízí rakety naváděné součas- 
ně na čtyři různé cíle. Velká paráda. 


SNIPEROVKA 
Má v nabídce dvě zdrcující funkce. „Matoucí“ střela okamžitě nabourá 
psychiku protivníka a ten pak začne střílet po kamarádech. 


VYSOKOFREKVENČNÍ RÁDIOVÁ ZBRAŇ 
Hodí se proti organickým i mechanickým protivníkům. Primárně griluje na 
elektrickém proudu, sekundárně vystřeluje miny citlivé na blízký pohyb. 


FLECHETTE 
Tato zbraň vyplivne automatické parazity pohybující se v řadách nepří- 
tele a útočící sprškou smrtících blesků. Česky bychom řekli „masakr“. 


MINOMET 
Vystřeluje kulaté miny, které se zaseknou do zdiva nebo těla nepřítele. 
Odpálit je můžete na dálku v nejvhodnějším okamžiku. Nádherná věc. 


RAILGUN 
Monstrum schopné prostřelit zdivo. Před tímhle se nepřítel neschová. 
Sekundární funkce vypaluje elektrické koule, které vyčistí velké prostory. 
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POMŮCKY/DRUHOTNÉ ZBRANÉ 
TŘÍŠTIVÝ GRANÁT 
Standardní „ananas“, poněkud obyčejný, ale velmi spolehlivý. Budete 
se k němu vracet často a rádi. 


—© PLYNOVÝ GRANÁT: 
Velice efektivní bomba, ale snadno uškodí i vám (zadržte dech nebo 
vrhejte po větru). 

—© ELEKTROMAGNETICKÝ GRANÁT ©—————————— 
Vyřadí z provozu obvody mechanických nepřátel stejně jako veškeré 
systémy typu bezpečnostních kamer. 


OSLEPUJÍCÍ GRANÁT 
Neusmrtí, avšak dezorientuje nepřítele, takže jej posléze můžete snad- 
no dodělat konvenčními metodami. 


BE: — „KRUMPÁČ © 
Vynikající hračička. Její chapadla se dokáží nabourat do většiny počí- 
tačů a obvodů mechanických jednotek nepřítele. Posléze je můžete 
ovládat podle libosti. 

—e ŠTÍT 
-- Plazmová bariéra, kterou lze využít jednak ke krytí před nepřátelskou 
ha palbou a jednak k „zatarasení“ slabých míst v prostoru, abyste se v kli- 

du mohli věnovat boji jinde. 


NANO-OŽIVENÍ 
Po právu velmi vzácný kus — poté, co koupíte fatální ránu, máte asi 
dvě sekundy, abyste ho použili a vrátili se do hry, jinak Game Over. 


9 ELEKTROPAVOUK 
Vrhá se podobně jako jakýkoli granát, po dopadu se však pohybuje 
samostatně a útočí na nepřátele elektrickými impulsy. 


—e „KOPANEC“ 
Mocná elektromagnetická bouchačka slouží k přitahování či odpuzová- 
ní kovových předmětů. Můžete hýbat kontejnery či vytrhnout nepříteli 
z rukou pušku. 

VOZIDLA 
Vyskytují se často a mohou vám při správném použití výrazně ulehčit 
život. Na druhou stranu hrozí, že při neopatrném řízení zahynete v je- 
jich troskách. 
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Ke slovu přijde 
samozřejmě i docela 
é konvenční arzenál. 
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—e BALISTICKÝ ŠTÍT 


Z MASKOVACÍ PLÁŠŤ 
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Puška zvaná fleche 
patří mezi nejpříjemní 
álezy Snowblindu. 


NANOTECHNOLOGIE 
ZRAK 


Vaše oči mají schopnost přepnout do nočního vidění, v dalším módu pak 
Ize snadno spatřit úkryty bezpečnostních kamer a další těžko viditelné pasti. 


REAKCE 
Zrychlení reflexů vede k podobnému efektu jako bullet-time. Budete 
schopni chytat ve vzduchu granáty a vrhat je zpátky na odesilatele. 


Účinkuje krátce, ale stojí za to. Zcela nepropustný štít obklopující vás 
v úhlu 360 stupňů přijde vhod, když všechno ostatní selže. 


Celkem obvyklý trik, zneviditelnění má však velkou slabinu: pomine, 
jakmile vystřelíte. Proto je třeba dbát maximální opatrnosti. 


ELEKTRICKÁ BOUŘE 
Promění vás v nadržený bouřkový mrak metající blesky všude kolem 
sebe (něco jako Zeus). 


Pevně uchycené 
střílny mají vysokou 
kadenci a drtivou 
ráži. 


—————— SCÉNÁŘ PRVNÍ: SÓLO TAKTICKÁ 
AKCE/LOKACE: TEMPLE 


Poměrně otevřené prostředí s četnými přístupovými cestami 
vyžaduje inteligentní, rozvážné využití útočných a obran- 
ných zdrojů. Při vstupu do ostře hlídaného prostoru vrháme 
čtyři pavouky a stále ještě ze zákrytu přidáváme pár ply- 
nových granátů. Tahle kombinace dokáže s organizovaným 
nepřátelským odporem pěkně zamávat. Za použití útočné 
pušky se přesouváme od jednoho východu k dalšímu a dva 
z nich blokujeme plazmovými štíty. Do třetího sázíme 
spoustu min a pak se snažíme donutit padouchy k ústupu 
do tohoto prostoru. Ve vhodném okamžiku vyhazujeme 
miny do vzduchu a celou akci jistíme puškou zvanou fel- 
chette, automatické jednotky dorážejí poslední přeživší. 


Plynem omráčený 
padouch je proti střel- M 
bě téměř bezbranný. 


Vuchází za c měsíce 
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SCÉNÁŘ DRUHÝ: SÓLO STEALTH AKCE/ 
LOKACE: REPUBLIC BASE 


Když postupujete ústředím nepřítele, ticho je váš nejlepší 
přítel. Pomocí matoucí střely ze sniperovky je třeba roz- 
dmýchat boje mezi skupinkami strážců, nanotechnologicky 
vylepšeným zrakem odhalujeme bezpečnostní systémy 

a „kopancem“" si čistíme zatarasenou cestu k větrací šachtě. 
Kolem několika strážců se proplížíme v neviditelném pře- 
vleku a zbytek jednoduše zneškodníme tlumenou ránou 

z pistole. V další fázi používáme „krumpáč“, nabouráme se 
do centrálního počítače a přeprogramujeme automatické 
střílny, aby se obrátily proti svým pánům. Na závěr je třeba 
splnit hlavní cíl mise — zničit mocné elektromagnetické 
dělo pomocí výbušných kuliček vystřelených z brokovnice. 


SCENAR TŘETÍ: TYMOVÁ AKCE/ 
LOKACE: WASTELANDS 

Nyní bojujeme ve skupině s dalšími vojáky a ke slovu 
přicházejí velké bouchačky. Přečíslení protivníkem se 
nejprve pokusíme zredukovat výstřelem elektrických 
koulí z railgunu, v následné fázi přichází ke slovu raketo- 
met a jeho vynikající sekundární funkce. Proti nám však 
stále stojí příliš mnoho protivníků, odevšad se hrnou 
roboti a v závěsu lidské posily. Strojům věnujeme dva 
vysokofrekvenční zášlehy, zatímco vojáky vítáme hrst- 
kou oslepujících granátů. Stav nouze ještě trvá, a tak si 
zrychlujeme reakce, a kličkujíce v dešti kulek, pálíme do 
nepřátelských řad raketami. Konečně si klestíme cestu 

k obrněnému vozidlu. Nasedat hoši, jede se dál... 
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Smažení padouchů 
zaznamenáno přes 


Na roboty platí 
, elektromagnetické 
impulzy. 
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SNOWBLIND MÁ NA SKLADĚ samá příjemná pře- 
kvapení. Crystal Dynamics překonávají svoji dobrou 
pověst, je vidět, že se úkolu vytvořit špičkovou FPS 
chopili s chutí. Nečekaně kvalitní záležitost! 


oFiciáLní magazin-cz PlayStation.c 023 


mornifor 


NOVÉ SCREEN 


VYDAVATEL KONAMI | VÝVOJ KONAMI [DISTRIBUTOR CD PROJEKT | VEB WWW.ENTHUSIA-RACING.COM 


NTHUSIA 


TRPÍTE NADŠENÍM PRO 
REALISTICKÉ ZÁVODY? ENTHUSIA sol 
UKOJÍ VÁS ENTUZIASMUS. “ 


tický. Zapomeňte na to, že byste zajeli 


VS ETATENÉNOM 
Někdy to vypadá, jako kdyby měl tvůrce Gran Turisma Kazunori | | DDAUUJI 
> Yamauchi se zbytkem vývojářského světa uzavřenou tajnou 


dohodu: vy nám nepolezete do zelí, budete si dělat svoje legrační 

arkádové, rallye a ilegální závody, a my vás na oplátku necháme žít v našem 
mohutném stínu. 0 existenci této smlouvy v Konami buď nevěděli, anebo, 
což je pravděpodobnější, ji prostě roztrhali na kusy — vykopali válečnou 
sekeru s Polyphony. Dopadnout to může jenom dvěma způsoby. Za prvé, 
Enthusia se skutečně etabluje jako dostatečně silný konkurent GT. Za druhé, 
velký Kazunori pobije vojska Konami do posledního muže. Upřímně řečeno, 
dokud nám Konami neposkytne hmatatelný důkaz, sázíme svoje peníze 
na variantu číslo dvě, Pár nových obrázků (nutno přiznat, že moc hezkých) 
takovým důkazem být nemůže. 

Ne ve všem se tvůrci Enthusie snaží o napodobení svého velkého vzoru. 
Zatímco Gran Turismo nabízí stovky automobilů, od těch nejprůměn 
vozítek pro maminky po jedinečná žihadla ve stadiu prototypu, Konami 
naplnili garáž své hry jen omezeným počtem pečlivě vybraných skvostů. Dá 
se říci, že každý vůz, ve kterém se zde svezete, je něčím mimořádný, máte 
jistotu, že se vyhnete sériové nudě, Agresivně vypadající Toyota GT-0ne 
a šíleně předimenzovaný Nissan R390 jsou speciály na vytrvalostní závody 
typu Le Mans. Nebo si raději dáte RUF RGT, monstrum s pohonem na všech- 
na kola o výkonu 590 koní? Což takhle Porsche 996 Turbo upravené podle 
megalomanských měřítek? Anebo spíše podlehnete smyslné kráse křivek 
Mercedes-Benz SLR McLaren? Na své si přijdou i milovníci klasiky, v nabídce 
najdou namátkou fascinující Renault Alpine 180 a tiramisu závodních 
hodů, Lanciu Stratos osazenou motorem Ferrari V6. Je jich samozřejmě víc, 
mnohem víc. Celkový počet však dosahuje desítek, nikoli stovek. Zkrátka 
filozofií (možná danou nutností omezeného rozpočtu) Enthusie je vypustit 
balast a soustředit se pouze na smetanu ze smetany. 

Dalším místem, kde se chce Enthusia lišit od Gran Turisma, by měla být 
fyzika. Odvážným výrokům z Konami rozumíme asi tak, že zatímco podle 
nich je jízdní model GTrealitě pouze podobný, u nich bude skutečně realis- 


Taková krása, těžko se ubránit doje- 
tí... Naštěstí můžete slzy maskovat 
kapkami deště, 
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Nurburgring dvoustovkou a ještě se přitom 

nasvačili. S ledabylým videoherním přístupem 

skončíte v první zatáčce ve svodidlech. Pokud správně 

rozumíme tiskové zprávě, odhadujeme realismus na úrovní Richard Burns 
Rally. To je fakt, který jistě potěší hrstku opravdových závodních maniaků 
toužících pilovat každou šikanu celé hodiny a trpělivě ukrajovat desetinky 

z každého zajetého kola. Zároveň však hrozí, že se Enthusii přihodí něco 
podobného jako RBR— vyděsí drtivou většinu normálních hráčů, kteří ještě 
silněji přilnou k sice dosti realistickému, avšak nikoli frustrujícímu modelu GT. 

Konami ovšem nabízí pomocnou ruku v podobě grafického ukazatele, 
který permanentně vyhodnocuje stav jízdy a měl by vám významně pomoci 
vyvarovat se opakovaných chyb a předvídat ideální poměr rychlosti, opti- 
mální stopy a brzdné dráhy. Po každém závodě se navíc dočkáte názorného 
zhodnocení jízdy na mapě okruhu, kde budou vaše největší chyby a nejlepší 
momenty vyznačeny ikonami. 

Nejvíce se Enthusia liší od Gran Turisma vynecháním vyčerpávajícího 
tuningu. Hra je jednoznačně soustředěna na vlastní závodění a nehodlá 
obtěžovat nutností nakupovat nové díly a zabývat se jejich nastavováním. 
Od čeho máte mechaniky? [il PF 
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VŠECHNO ZÁLEŽÍ NA ovládacím modelu. Jestliže se 
Konami podaří vytvořit dostatečně pěkný pocit 

z jízdy a dodat hru, která i v pohybu vypadá stejně 
hezky jako na screenshotech, výhra bude na 
dosah. 


PROGNÓZA 


G © mz 


L Vypadá relativně obyčejňě—— 
ale Aston Martin Vanguish se 
může směle měřit s jakýmko- 
liv ferrari. 
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Věřte, nebo ne, tohle je starší 
brácha nissanu micra. 
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Na první pohled obyčejný f 
golf, pod kapotou verze R32 < 4 << os n s, 


se však skrývá plnohodnotný 
motor kategorie GT. 
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KONAMI 
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| Při pohledu na Enthusii se 
pokochají i milovníci přírody. 


VŠE Záleží jen na VáS 
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JP PlayStation? | BG 
u pes petoorené k DVD 


TERODENI 
KORy 
Legenda mezi fotbalovými simulátory a nejlepší fotbal minulého roku 4 
se vrací na Playstation 2! Již takřka bezchybné dílo bylo dovedeno 
k absolutní dokonalosti, která uspokojí i toho nejnáročnějšího fotbalového 
nadšence! Prvně si osaháte kluby z italské, holandské a španělské ligy! 
www.konami-europe.com Českých 


Vyvywy.cdprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


vwvvw.cdprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Globus, Hypernova, JRC, TESCO. 
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22 pondělí Včera večer jse 


kraji vesnice jmé 


přišpendlil inzerát, jako že mám zájem o skupinovou akci. 
ny sólo. Potřeba masa jes ohledem na chystanou večerní oslavu vysoká, takže jsem cestou rovnou 


přijal svoji první zakázku. O pivčo se nejspíš pos 


má z toho takovej respekt, až se skoro stydí vytáhnout mačetu a rozse 


23. úterý Ráno jsem skočil 

Zjistil jsem totiž, že loveck 
hový. Místní obchodníci kšeftujou o sto péro, 
hno. Dne 


I jsem al 


kraji to pravý ořeci 
koupíte U nich hadry, jídlo, bylinky, prostě všec 
slevou. Zašel jsem taky ke zbrojmistrovi, bohuže 
šetřit ještě hodně dlouho. Prej to vyjde laciněje, když si 


o o 


ev 


SKM 


wyverna. Cestou se ptám jednoho z kolegů, 


a poschovávali se. A tak tu najednou stojím 


s 


ho bodnout aspoň do kotníku, což ho rozčílí 


pomoc. Rozpoutala se pořádná bitka 


a povzbuzení mojí cennou taktickou radou 


„Hlavně se nenechte zabít, volové“ nad chrli 


plamenů slavně vítězíme. 
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okřídlený monstrum z pekla a vypadá nasran 


k nepříčetnosti začne mávat křídly a cvakat 
čelistma. Naštěstí vtom mi přibíhají kluci na 


co je to ten WyV 


m se bez probl 


nem Allsbury. 


útulný a měl jsem před sebou ce! 


netvorů. Ráno jsem se registrovál v místní hospodě (za pultem stál d 


émů ubytoval 


STRÁVILI JSME CELÝ TÝ č+ř 
TOTO JE NÁŠ DNE 


v jednom hostinci na 


Usínalo se mi krásně, je to tu celkem 


krou 


+ará někdo jinej. 


Krajina kolem je nádherná, to se musí vidět! Je to nedotknutej 


mláďat na skladnější porce- (Někdo se toho ale prostě musí ujmout, pečený stehýnka se na talíři 
neobjeví samy od sebe. Po rozehřívačce nd kraji lesa jsem se pustil do průzkumu nedaleký rokliny 
a musím říct, že místní velocipreyové nebyli zdaleka takový cu 


navíc měli chuť si urvat kus masa zpátky z mojí zadnice. 


údajně povaluje železo, zpracovat se 

sa ulovenejch zvířat a lesní plody budu taky 
po neví. Fajn, koupil jsem s 
jsem strávil v hospodě. 


24. středa Včera večer jsem se dal do party s ba 
nástup V hospodě. Nechtělo se mi vstávat brzo, ale vyp! 


čtyřech jsme vyrazili do džungle a řel 


jsme tam dorazili najednou se všichni kromě mě rozprchli 


Ryby dělaj exc 


muchomůrky si už radši dávat nebudu. 


Ukázal prstem na oblohu, kde v dálce kroužil obrovskej drak. Mířili jsm 


se svojí sekerkou 


čem 


úrovně jedna a naproti mně přistané tohle gigantický 
č. Zkouším 


i malinkatou se 


ndou drsňáků, dneska ráno byl 


do tržnice, abych si koupil něco 
ý kratasy a la Pampal 


lektvary S padesátiprocentrí 

e zjistil, že na vysněnou kuši budu muset 
donesu vlastní suroviny. Ve skalách se 
dají taky kosti 


kli jsme si, že se n 


JÁ 


ivnej trpaslík) ana nástěnku 


Než se někdo ozvé, vyrazil jsem do divoči“ 


kus panenský přírody. Člověk 
kat stádo býložravejch 


škové. Nejenže se bránili, ale 


kyru a zbytek dne 
elentně, ale ty 


Noc byla divoká. 


lej tejden, kterej hodlám věnovat lovu 


solidnějšího na sebe. 
jni nejsou V tomhle 


sbírat, jeden nikdy 


latilo se! Ve 


evrátíme bez hlavy 


ern. To víte, +rošku mě to slovo děsilo. 


e k jeho hnízdu. Jakmile 


mrtvola příšery 
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Takhle pěknou mlhu 


jsme ještě v žádné 
hře neviděli. 


Poslušný, býložravý 
, býložra 
bezbranný. Zkrátka: 
maso na porážku. 


P VA 
11 veločipreyové mají řý 
velice výživné maso. 


Uchýlit se můž 

2 ete do 
mnoha sídel roztrou- 
šených po krajině. 


ZAČAROVANÝ KRUH 


—— Abyste získali lepší zbraně, musíte ulovit větší potvory. bd 
Jenže k lovu větších potvor potřebujete lepší zbraně... | 


: . KOSTĚNÉ ZBRANĚ > 
p k: : VE Prohledáním dinosauřích mršin lze 
Rys získat potřebný materiál na výrobu 

: EE ; i velmi rozměrných kousků. 


oc 


C ŽELEZNÉ ZBRANĚ 
: Sbírejte železnou rudu, dá se 
> a = = u zbrojmistra zpracovat například 
čení VET ass k, : : do této podoby. Přímou koupi si 
retoci = je ě 2 n 
Ee čamše dění F . > x p ě 4 počátku dovolit nemůžete, 
. přežití prudce klesá. z : 


Vyrazte s přítelem na 
procházku. Venku je 
krásně. 


Velocipreyové loví ve smečkách 
a jsou velice bystří. Naneštěstí se 
většina železa nachází v jejich 
hnízdech. 


“ 
Nenechávejte zavazadla 


„bez dozorů. Melynxové 
=jsou profesionální kapsáři, 


= 2004 Listopad 
echal jsem si z membrány ušít moc krásný brnění 
ý brnění a ze 25 Čtvrtek 
k ek 


stehenní kosti mi udělali fakt obrovskej meč, wyvern holt stál 
: á 


 GERYOSU 
fe" Naokřídlených 
potvorách jsou nejcennější 
právě ta křídla. Membrána 
představuje prvotřídní surovi- 
nu pro výrobu brnění, 


p velocipreyové, ten šestimetrovej macek se ukázal 
ejt dost na h.o. Teoreticky by se tím daly přeseknout 


Má 


ještě prodat, abych se nějak rozumně vyzbrojil. | | 
Poslední denv Allsbury si musím pořádně užítl Prodávám ' 
všechno včetně čelenky a ponožek a kupuju si čnej . pak lo ono, o ey r 
samostříl. Když mě „PS A Kupuju si vysněnej nější jako živí pomocníci, kteří se v MH sta- 
Yž mě s novým nástrojem uviděl dědek PAM 


ŠKODA ŽE MEZI misemi se nelze pohybovat po ves 
nici zcela svobodně. Samotná akce je ovšem prvot- 
řídní i v singleplayeru a lovecká atmosféra nadchne 


i zapřisáhlé vegetariány. 


PROGNÓZA 
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THE PUNISHER 


VYBERTE SI, JAK CHCETE ZEMŘÍT: 


PROTLAČENÍM MLÝNKEM NA MASO, 
NABODNUTÍM NA ROH NOSOROŽCE, 


UTOPENÍM V ZACHODOVÉ MISE, 
V DESTÍ KULEK, 
STARIM. m 


Vybrali jste si stáří, že jo? Tak to máte smůlu, tuhle možnost 
bd jsme si vymysleli, The Punisher ji nenabízí. Nikdo v téhle 
hře si nemůže na parte napsat „skonal na lůžku, 
obklopen svými nejbližšími“. Frank Castle alias The Punisher 
alias Kat velí zabijácké armádě, jejímž cílem je vymýtit 
všechny zločince do posledního zlodějíčka. Čili pokud 
jste někdy špatně parkovali, Kat vás brzy zabije. 
A pokud vás náhodou nezabije hned, tak jen proto, 
že od vás nejdřív něco potřebuje. Zabije vás později. 
Frank Castle je také jediným příslušníkem této armády, 


TOTAL 650 
COMBO-D50 
BODY ČOUNTA 


„Přiznej se, že 
jste s klukama 


dech.“ 


kouřili na zácho- 


zkrátka vlk samotář. 
Neberte si to moc osobně, čirou náhodou právě 
vy budete Frankem Castlem (jestliže vám ovšem už bylo 
osmnáct, nebo pokud je vašim rodičům fuk, na co se kou- 
káte — důrazné varování rodičům: nemělo by vám to být fuk, 
zvláště ne v případě 7he Punishera!). Zkrátka jste Kat a tenhle skrz 
naskrz prohnilý svět z duše nenávidíte. Přesněji řečeno nenávidíte New 
York a zejména jeho obyvatele. Proč? Vaše manželka a děti byly zavraž- 
děny před vašima očima — obvyklá procedura, kterou musí projít každý, 
kdo se chce stát psychotickým mstitelským šílencem. Nyní nastal váš čas, 
čas konat dobro, čas vraždit, sadisticky mučit a zadupat do země každé- 
ho, kdo není zcela jednoznačně neposkvrněný jako lilie (čili 99% lidí). 
Msta je ústředním tématem příběhu 7he Punishera. Odplata 
v podání Kata musí být zuřivá, krvavá a nesmírně násilná. Vedle něho 
bledne i Max Payne, kterému je jinak The Punisher nejvíce podobný. 
Frankův způsob čištění ulic od zločinu spočívá v tom, že prostě zabije 


každého, koho potká. Veškerá jeho 

činnost se soustřeďuje prakticky na 
jediné - zabíjení. Samozřejmě hrozilo, 
že by akce mohla sklouznout k jed- 

notvárnosti, a tak tvůrci obdařili hlavního 
hrdinu celou stovkou různých metod zabíjení. Vedle 
obvyklých způsobů, jako je střelba do hlavy či zlomení vazu, má Frank 
k dispozici zhruba sedmdesát příležitostí, kdy může zabíjet vynaléza- 
věji v kontextu místa, kde se právě nachází (viz informační rámeček). 
Například v muzeu přírodních věd lze popadnout oběť a nabodnout ji 
na kly vystaveného slona, ponořit mu hlavu do bazénu plného hlado- 
vých piraň (vyndáte ohlodanou lebku), nebo položit do rakve, přihodit 
odjištěný granát a zavřít víko. 
Druhou Frankovou starostí vedle zabíjení je nebýt zabit. Ony se 

totiž vaše oběti občas kupodivu brání. Abyste přežili přestřelku, nestačí 


Výslechy nevedou 

k zisku užitečných 
informací, jenom se 
vám trošku zlepší 
zdraví. 


jen pálit a tvářit se přitom drsně. Měli byste využívat prostoru ve svůj 
prospěch, krýt se za předměty, trefovat lidi skrz okna, brát rukojmí. 

Ke své práci budete potřebovat brokovnici, samopal, pistoli, sniperku, 
sekáček, katanu a... dál už jsme to nehráli. Každý nástroj smrti skýtá 
celou škálu různých využití a lze je i kombinovat. Například podejte 
padouchovi hlaveň brokovnice, přitáhněte si ho k sobě a bodněte mu 
kudlu do spánku. 


ŘEZNÍK FRANK 


Z popisu se zdá, že The Punisher bude jednou z vůbec nejnásilnějších 
her pro PS2, že by si mohl podat ruku s Manhuntem. Částečně to je 
pravda, ale nezapomínejte na komiksovou stylistiku, která dokáže řadu 
brutálních situací výrazně odlehčit. Přesně v duchu zdrojových příběhů 
od Marvel Comics je příběh vyprávěn ve značné nadsázce a akce, jak- 
koliv krvavá, obvykle nepostrádá humorný podtext. Frankovo břicho 
dokáže spolykat nesmyslné množství olova, než hrdina začne vykazovat 
známky oslabení. Trefa pistolí do padouchovy hlavy má za následek 

její okamžitý výbuch apod. Vezměte si například scénu, kdy se Frank na 
mafiánském pohřbu schová místo nebožtíka do rakve, aby zrovna upro- 
střed ceremoniálu vyskočil a postřílel všechny truchlící hosty. Komiksová 
stylizace se nejvýrazněji projevuje ve scénáři prošpikovaném chvástavý- 
mi řečmi a suchými hláškami. Než rozšlápne oběti hlavu na okraji kašny, 
utrousí Frank něco ve smyslu, že k vodotrysku se hodí „krvotrysk". 


„Sundej tu masku, 
Fantomasi! ... s 
Jejda, to nebyla — 
maska: 4+ « 


; 5 PT: 


(M | 


Stačí zmáčknout tlačít- 
ko a rodina je bez táty. 4 
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Vuchází za 3 měsíce 
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By ZABIJÁCKÉ PROSTŘEDÍ 


Než někoho zabijete, pořádně se porozhlédněte kolem. 


Kat je obdařen mimořádně štědrou nabíd- TOP 10 NEJ VÝSLECHŮ PODLE 0PS2 


: 6 kou využívání objektů v bezprostředním 1) Nohy v otvoru drtičky na dřevo, 

i j Jí sncké Hani 4 4 < okolí k netradičním způsobům mučení 2) ošlehávání tváře svářecím náčiním, 
jn le kal Soja fen, le Č a vraždění nepřátel. Stačí se před vlastním 3) opakované mlácení rámem těžkého okna 
šéfuje jakýsi týpek ZEM, „Máma : srazí jednoho A i ý AE činem porozhlédnout kolem a zhodnotit do hlavy přidržené oběti, 
strážců k zemi, chopí se jeho nože, a než mu pro- ' situaci. Obrubník, akvárium nebo krb — to 4) grilování obličeje v krbu, 
řízne hrdlo, zašeptá mu do ucha: „Vyřiď mamince, i jc: : "8 všechno jsou bezvadné příležitosti, jak 5) zamknutí oběti do kremační pece v ob- 
že máte tupý nože.“ Nejde zrovna o hlášky, díky : 7 : uniknout od zabijáckého drilu k něčemu řadní síni, 
kterým by Frank mohl provozovat vlastní talk shovy, k zábavnějšímu. Takovýchto „interaktivních“ 6) přidržení oběti ve výběhu nosorožce tak, 
Alasnazisn! míst se v celé hře nachází kolem 70. : aby ji zvíře mohlo nabodnout na roh, í: 

pra ké ň Vtáhnout určitý objekt v úrovní do akce je 7) vyhrožování vhozením do otvoru obřího 
Ještě jsme toho neviděli dost, abychom mohli 1 * : mimořádně snadné, stačí oběť popadnout mlýnku v hale masokombinátu, 

posoudit, zda komiksové násilí The Punishera bude stačit , A : sá. | pod krkem, dovléci ji na místo činu a stla- 8) dupání na hlavu položenou na okraj kašny, 
ktomu, aby se dostatečně odlišil od davu akčních videoher. ' i čit ©. Objeví se ikona, jež naznačuje, že 9) přivázání oběti na kuchyňský stůl, nad 
Zatím víme, že se to ovládá velmi dobře a že to má dosti zdaři- M 3 právě zde lze provádět „výslech“, který nimž visí několik velkých nožů, 


obvykle zakončíte krvavou scénou smrti, 10) přidržení hlavy oběti v záchodové míse 


lou grafiku. Stále však hrozí určitá jednotvárnost a také oprávněná 
grafiku. S šak hrozí určitá jed p s rukou na splachovadle. 


výtka, že jde o okatou kopii Maxe Payna. Dejte nám ještě chvíli na 
rozmyšlenou. [ji SD/RK Dodatkové číslo: TOTAL A585 
drcení lebky ve ČOMBO D00 
svěráku. BODY ČCOUVNT:M 
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TVRDÉ NÁSILÍ a bezohlednost, s jakou Frank Castle 
vykonává akt msty, propůjčují The Punisherovi na 
první pohled jedinečnost. Pod povrchem se však 

třese nejistotou jednoduchý klon střílečky typu ' 4 “ 
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Max Payne. Tohle musí ještě uzrát. 
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SOUNDTRACK VYDÁVÁ INTERSCOPE RECORDS 9) soundirack | KOŘEN S 
© 2004x mes, Inc. Loga Rockstar Games, Rockstar North, FR Grand v prodeji i DAC 
Inc. Loga "Play a "PS" jsou registrované obchodní známky Sony Compute: E- 
Poznámka: Hra obsahuje vulgární slova a násilné chování a je určena pro hrál s 
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GOD OF WAR 


KONEČNĚ BŮH, V KTERÉHO CHCEME VĚŘIT 


Projektu God Of War jsme se v posledních měsících 
věnovali určitě méně, než by si zasloužil. Poté, co se 

hra na E3 ukázala ve vynikajícím světle (na což jsme 
reagovali dvoustránkovým monitorem), zásobárna nových 
informací a obrázků záhadným způsobem vyschla. Rozumí- 
me tomu tak, že Sony nechtěla před Vánocemi zbytečně roz- 
ptylovat pozornost svých zákazníků projektem z druhé půle 
roku 2005. My jsme však trpělivě číhali na další příležitost 
a ta se právě vyskytla, byla vydána série čerstvých obrázků 
přímo ze Santa Moniky. 

Pod příběhovým obalem inspirovaným řeckou mytologií 
(spartský hrdina, jehož úkolem je zabít Área, krvežíznivého 
boha války) se v jádru God Of War skrývá výborná bojová 
akce. Pilířem úspěchu by měl být mimořádně všestranný 
(a rozkošně brutální) ovládací systém. Místo předem daných 
kombinací hra chytře skládá jednotlivé údery, které do sebe 
zapadají dokonale jako kostky lega. Skýtá vám tak naprostou 
volnost vytvářet choreografii vražedného baletu, aniž by vás 
jakkoliv omezovala pravidly. 

Kratos, hrdina God Of War, je vyzbrojen dvěma meči při- 
pevněnými na zatahovacích řetězech. Jejich pomocí může 
krájet blízko stojící protivníky vejpůl, ale i účinně zasáhnout 
jejich vzdálenější kolegy. Další předností našeho muže je 
schopnost „podojit“ oponenty - vysávat z nich zdraví a kou- 
zelné předměty. Jelikož se nám představa dojení cizích chla- 
pů dosti příčí, přistupme raději hned k rébusům. Wůrci God 
Of War rezolutně prohlašují, že se vyhnou všem zavedeným 
klišé v čele s posunováním beden a taháním pák. Každý 
puzzle bude originálním, pro mozkové závity dosti 
namáhavým kouskem. Zde se Studio Santa Monica 
jednoznačně hlásí k odkazu /co. 

Jediný prvek hry, který nás zatím dokonale 
nepřesvědčil, spočívá v soubojích s bossy. Na první 
pohled vypadá příležitost useknout Medúze hlavu či 
narvat meč do Minotaurovy tlamy lákavě. Nezdá se 
nám však model postavený na rytmické minihře, 
kdy je třeba mačkat tlačítka podle objevujících se 
ikon na obrazovce. 

Škoda že se God Of War nemohl postavit do přímého 
souboje s Prince Of Persia 2, byl by mu jistě důstojným sou- 
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peřem (a poskytl by nám možnost umístit na obálku titulek 
ve znění SOUBOJ TITÁNŮ). Hra by měla vyjít koncem léta 

v USA, a ačkoliv to zatím nebylo potvrzeno, očekáváme PAL 
verzi v těsném závěsu začátkem vánoční sezóny. Do příště 
zkusíme vymlátit z evropské pobočky Sony konkrétnější 
informace a budeme se snažit co nejdříve získat hratelný 
preview kód. ITC 


monitor PlayStation;c 
DEVIL MAY CRY versus Prince Of Persia versus Ico ] 

v kulisách mytického Řecka. Vypadá to jako kon- 

centrát toho nejlepšího, co může moderní akční 

adventura nabídnout. Pro nás jednoznačně jedna 

z nejlákavějších her příštího roku. 

PROGNÓZA 


Starověký dentista 
vakci. 


měsíců 
listopad 2005 


1 


12 


Souboj s bossem 
probíhá jako minihra. 
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Vuchází za 3 měsíce 
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NOVÉ SCREENSHOTY — KA 


HEM OS ANON +6 


' 
Zmlátit poldu jeho vlastním p $ 
autem..., to chce vskutku ws j 3 / 
mimozemskou drzost, E d 


Přitažlivý paprskomet © 
dokáže zvednout mnohé 


UITITI rr k 
TÍ 


bí Crypto je vyzbrojen několika 
paprskomety a mimořádnými 
mentálními schopnostmi. 


Utopte všechny 
jako koťata. 


VYDAVATEL THO | VÝVOJ PANDEMIC AUSTRALIA | DISTRIBUTOR HYPE | VEB WWW.DESTROYALLHUMANSGAME.COM 


DESTROY ALL HUMANS! 


MIMOZEMŠŤANÉ DEVASTUJÍ AMERIKU A ZBYTEK SVĚTA n NE 
TO SE ZAJM M SLEDUJE dům vygumujete ze světa. 


Život není fér. Lidi, co dělají na Destroy All Humans!, mají 
nesrovnatelně zábavnější práci než my (fňuk)! Je rozhodně 

větší legrace vynalézat smrtící paprsky než o nich psát články 
a neustále se shánět po nových screenshotech. Jenže jak se říká, náš 
zákazník, náš pán. Překvapivě jste tento měsíc zvolili jako nejžádanější 
hru outsidera DAH a my vám k této volbě gratulujeme. Ne, nezlobíme 
se, že jste nám přidělali práci. Štve nás něco docela jiného: zatímco hoši 
z Pandemic to mají na slunnou pláž Brisbane co by kamenem dohodil, 
naši kancelář v jednom kuse bičují podzimní slejváky. 

Rekapitulace: mimozemšťan jménem Crypto přistane v padesátých 
letech na americkém venkově, aby přichystal plán na vymazání lidstva 
z povrchu planety. Proč? Aby bylo zabráněno zvolení čtyř generací 
Bushů prezidenty USA, a tudíž i neokonzervativní invazi za hranice 
sluneční soustavy v roce 2049. No, to jsme si trošku zavtipkovali. Ale 
vážně: Destroy All Humans! je neuvěřitelně zábavná záležitost nabízející 
v mnoha ohledech dosud nepoznané zážitky. Pokračování příště. [Bl TC 


tation.e 
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STUDIO PANDEMIC se za poslední rok vyšvihlo mezi 
absolutní vývojářskou extratřídu. Koukáme na 
Mercenaries a Destroy All Humans! a nechápeme, 
jak to mohli dokázat. Klobouk dolů! 


PROGNÓZA Ta obří šipka svádí 
. k drsným experi- 
mentům... 
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JEDNU Z CEN V CELKOVÉ 
HODNOTE 45 000 Kč 


Jak se jmenuje nové video Spacemana a Petra Krause? 
a) Real night in Prague 

b) Real night in Berlin 

c) Real night in Paris 


l. cena: jízdní kolo Author A-Gang c. f. v hodnotě 37 990,- Kč 
c. cena: batoh Author Sting 

3. cena: přilba Author Mission 

4. — 20. cena: drobné dárky firmu Author 

21. — 30. cena: tričko OPS 


Správnou odpověď nám spolu se svou adresou zašlete do 31. l2. 2004 prostřednictvím: 


) SMS zprávu na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL AUTHOR*x* Jmeno prijmeni adresa město psc 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku AUTHOR mezerou. Příznak AUTHOR, řešení úkolu 
(písmeno správné odpovědi) a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou. 

Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. 

SMS službu poskutuje společnost NetKi, S. r. o. 

Infolinka: +420 284 820 470 


HRA > 
NA STI 


Batman - geniální detektiv, ikona, ochránce 
nevinných i nelítostný mstitel. Na světě je už 
přes šedesát let, což je požehnaný věk i na 
komiksovou postavu. A za celou tu dobu se mu 
nepodařilo vyprodukovat ani jedinou aspoň 
trochu slušnou hru. Stane se Batman Begins 
tím zázrakem, který to změní a dá nejslavnější 
komiksové postavě světa odpovídající gamesu? 


TEXT: MICHAEL FRENCHIJIŘÍ PAVLOVSKÝ 


superhrdinů je důležité, abyste mohli jejich schopnosti shrnout do jediné 
věty. Spider-Mana kousl radioaktivní pavouk, Superman je z cizí planety, 
U X-Mani jsou od přírody mutanti. U Batmana bychom něco takového udělat 

nemohli. Batman své schopnosti nezískal tak, že mu je nějaký hmyz 

vpíchl do těla, nebo že mu dal umírající emzák zelený prsten. Batman si 
své schopnosti musel vydřít. Ostatně, jak praví úvodní text u každého batmanovského 
komiksu: „Přísahal jsem na hrobě svých rodičů, že očistím tohle město od zla, které je 
připravilo o život. Ve dne jsem Bruce Wayne, milionář a filantrop. V noci mě zločinci, 
zbabělá a pověrčivá smečka, nazývají... Batman.“ 


TVÁŘ S MASKOU 


Batman má spoustu podob. Je to komiksová postava, která se momentálně objevuje 
ve čtyřech řadách (Detective Comics, Batman, Legends of Dark Knight, JLA) a je zároveň 
otcem dalších sérií popisujících ostatní hrdiny jeho světa (Robin, Nightwing, Batgirl, 
Gotham Central). Je to také hrdina úspěšného animovaného seriálu, vypadá jako 
Adam West ve starém a půvabně naivním hraném seriálu... a vypadá jako debil ve 
většině celovečerních filmů. Když si nasadil obličej George Clooneyho, zdálo se, že 
hlouběji už se klesnout nedá — leda by další díl režíroval Zdeněk Troška a do hlavní 
role obsadil Jiřího Pomeje. 

A taky, jak už jsme psali, je hrdinou her tak špatných, že stačí vyslovit jejich jméno 
a zatáhne se obloha a na zem začnou padat kroupy velikosti dětské hlavy. Takže pro 
studio Warner Bros a herní firmu EA zbylo jediné řešení. Praštit do tlačítka s nápisem 
RESET a začít pěkně od začátku. Od roku nula. 

Batmanovský start je právě námětem dalšího, s nadějemi očekávaného filmu 
Batman Begins, který se chystá na příští rok do kin (což samozřejmě znamená 
i batmanovskou hru). Měl by to být návrat ke kořenům, totální výmaz všeho, co se 
v předcházejících filmech s postavou netopýřího muže stalo. Žádné bradavky na kos- 
týmech, žádné neonové blikače, žádné týmy infantilních sidekicků, žádné hi-fi hračky 
= jen temnota. Film se soustředí na okamžik, kdy se vzpomínkami mučený Bruce 
Wayne poprvé vtělí do svého netopýřího alter ega. A aby byla jistota, že Batman bude 


holá 


skutečně temným rytířem a že svět kolem bude ještě 
temnější, dostal režii na starost tvůrce Mementa, Chris 
Nolan, a scenárista Bladea, David Goyer. 

Pro produkci licencované videohry použili EA 
podobný postup. Oslovili duo, které se ve tmě přímo 
vyžívá. Autory Splinter Cellu, Reida Schneidera a J. T. 
Pettyho. Takže bychom mohli nového Batmana jedno- 
duše označit za Sama Fishera v řeholnickém hábitu. Je 
to tak? Ne, cynismus tady rozhodně není na místě. Místo 
aby ti dva vzali postavu a vrazili jí do další stealthové 
hry, snaží se tvůrci Batman Begins, aby se svět s jeho 
příchodem stal mnohem temnějším a strašidelnějším 
místem. 


STRACH JE JEHO ZBRANÍ 

No, vlastně je to tak, že v Batman Begins je strach tou 
nejpoužívanější zbraní vůbec, s níž se po hlavách mlátí 
všichni. Teď nemluvíme o nějakém wescravenovském 

či residentevilovském strachu, tady mluvíme o opravdu 
děsivých nočních můrách, o osobních tragédiích a psy- 
chických újmách. Ostatně skoro všichni v Gothamu jsou 
nějak postižení. Sám Bruce Wayne-byl v dětství svědkem 
smrti svých rodičů. Normální dítě by se složilo, malému 
Bruceovi zůstala posedlost úkolem pomstít se všem 
zločincům. Vzhledem k tomu, že byl v té době ani ne 
desetiletý, nemohl vzít do ruky bazuku a jít kosit mizery. 
Musel na sobě nejdřív začít makat. Vystudoval snad 
všechny kriminalistické obory, bojová umění — a nakonec 
se vydal do světa, aby se tam učil od těch nejlepších. 
Jedním z nich byl i jeho pozdější protivník, megalomanský 
a nesmrtelný Ra's Al Ghul. 

Jenže když se pak Wayne (aspoň podle filmu) vrátil 
zpátky do rodného Gothamu, zjistil, že je jeho rodné 
město v područí mafiánské rodiny Falconeů a jejího 
dvorního psychologa, jistého Jonathana Cranea alias 
Scarecrowa. Ano, to je ten, který ovládá lidi pomocí strach 
vyvolávajícího plynu. 

To je začátek chystaného filmu — a hra se ho v tomhle 
zuby nehty drží. Sledujeme plány Cranea na ovládnutí 
Gothamu i postupné zrození Batmana jako temného 
mstitele. Ale důležité pro tuhle hru je něco jiného, něco, 
co posouvá klasickou akční hru viděnou z třetí osoby do 


úplně jiného světla. Uvědomte si, že Batman není klasický 
akční hrdina, jeden z těch, kteří pobíhají se sapíkem 
v každé ruce. Ne, on číhá ve stínech a čeká na vhodnou 
chvíli. „Když jsme začali na hře pracovat, bylo nám hned 
jasné, že v tomhle příběhu musí být Batman opravdu 
děsivý,“ vysvětluje Schneider, A tak to taky je — všechno, 
Co se téhle postavy týče, včetně jejích různých vychytávek, 
zbrusu nového batmobilu, který připomíná spíš tank, 
délky jeho uší a temnoty jeho pláště, bylo probíráno 
a konzultováno a vytvářeno tak, aby byl charakter co 
nejimpozantnější. 

A když to probírali s EA, bylo Schneiderovi hned 
jasné, jakým směrem se bude hra ubírat. „Přišli jsme 
na ústřední motiv celé hry. Bude to celé postavené na 
strachu. Vaším hlavním úkolem je vyděsit své nepřátele. 
To je oslabí. Začnou zmatkovat, budou jednat chaoticky, 
jejich strategie bude míň promyšlená, střelba nepřesná 
a vůbec budou mnohem zranitelnější. Strach je vaší 
zbraní. Na rozdíl od tradičních stealthových her, kde 
jste většinou v roli pronásledovaného, tady hrajete 


za lovce.“ Musíme přiznat, že jakmile nám tohle řekl, 
všechno nám v hlavě sepnulo a v mozku se nám 
vynořila představa dokonalé hry. Klasičtí kladáci jsou 
trochu nudní a ryzí záporáci zase jednorozměrní. Takže 


ideálním nápadem je tyhle dva archetypy spojit — vždyť Ja Ý i m, k 
je to koneckonců věc, kvůli které je zajímavé právě třeba M R: RY, 
GTA. Proč vůbec nikoho nenapadlo už někdy dřív na (/ vé 
M a% X 
NA ROZDÍL OD TRADIČNÍCH ZN A ČR] 
ný a 
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tomhle postavit akční hru? Dejte Solidu Snakeovi nádech 
Sadismu a hned to bude jiný Dadák. Bude pronásle- 
dovat padoušské poskoky a umlátí je těmi zatracenými 
vykřičníky, co se jim zjevují nad hlavami, když vás vidí. dl 
Ostatně když si vzpomenete na hru Manhunt, tam něco% PA 
podobného je... až na to, že Batman většinou nepodřé- 
zává protivníky kusem flašky. A 
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E Arkhamský blázinec v celé své 
temné nádheře. 
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NETOPÝŘÍ MUŽ PŘICHÁZÍ 
Byli jsme varováni, že se Batman nebude podobat žádné 
žijící herní postavě. Tedy žádné plížící se žijící herní 
postavě. | když se jak Petty, tak Schneider přiznávají, 
že se na nich čas strávený u Splinter (ellu podepsal a že 
je hodně naučil, Batman Begins nebude o tom, jak se 
vyhnout strážím a proplížit se kolem kamer. A navíc je tu 
další rozdíl — Batman zásadně nepoužívá střelné zbraně. 
„Nenápadný pohyb je v Batmanovi jenom prostředek 
k získání informací,“ říká Petty. „Batman se neschovává 
v temnotě, protože by se bál. Schovává se v temnotě, aby 
se báli ostatní. Celá hra je postavená na zásadě vyděs 
a ovládní'. Nahánění hrůzy byla vždycky nejdůležitější 
část Batmanova charakteru a tvůrci slibují, že tahle 
vlastnost bude zakopána hluboko do kořenů hry, bude 
vykukovat z jednotlivých misí, předskriptovaných událostí 
i dialogů vypadávajících z úst neherních postav. 

Taktika, která využívá element překvapení, se vám 
hodí jak při běžných setkáváních s pouličními mizery, 
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tak ve složitějších a promakanějších situacích, které jsou 
okopčené z nového celovečeráku. Strašák Crane je šéfem 
celého arkhamského blázince — místa, kam se na čas 
uchýlil snad každý z Batmanových protivníků. Velká 
část hry se odehrává právě tam, jak se ostatně můžete 
přesvědčit na téhle straně. Arkham je vykreslený do 
nejmenšího detailu a hned v úvodu k téhle misi budete 
muset použít celý ruksak batmanovských vychytávek. Od 
kápě, která může sloužit i jako malý padák (víc informací 
najdete v diagramu Waynův svět), přes vystřelovací kotvu 
až po špičaté uši. Budete se muset plížit a schovávat, než 
najdete správné místo, odkud vpadnete do akce a vyděsí- 
te nepřátele tak, až si znečistí svěrací kazajky. Klíčem celé 
mise je prozkoumat okolí a použít všechno, co se kolem 
válí, ať je to mrtvé, nebo živé, jen abyste pořádně vyděsíli 
tu bandu mizerů, která blázinec hlídá vypitým zrakem. 
Jakmile jste uvnitř opevněné budovy, je už na vás, 
co bude dál. Můžete třeba vypustit z cel nějaké ty magory 
a nechat je šířit chaos — zatímco vy se budete skrývat ve 


á se v temnotách a čeká, až 


ávný čas vložit se do věci, r == = | 


pomocí filmového kaskadéra 
videoherní Batman plnou 


stínu a čekat na tu správnou chvíli. Samozřejmě můžete 
i bojovat. Ktomu máte bohatou škálu úderů, kterou 
dával dohromady koordinátor bojových scén z filmu. Díky 
nim si můžete dát se svými protivníky pořádnou pře- 
sdržkovku, ale i tak je to stejně mnohem víc plíživá hrůza 
Mlčení jehňátek než krvavá brutalit he Sufferingu. 

Pro představu si pusťte na promítačce uvnitř tohle: 
Temná gothamská ulička kdesi ve slumech. Vede k domu 
plnému štětek, gaunerů a vůbec nehodných chlapců. 
Najatý svalovec hlídá ulici, chrání zadní vchod vedoucí do 
domu, kde Falconeové, gothamská jednička na mafiánské 
hitparádě, dávají dohromady plán, jak zkorumpovat 
městskou radnici. Batman stojí na střeše a mlčky pozoruje 
svou oběť. Stráž chodí dopředu, dozadu, dopředu, doza- 
du... občas se zastaví a mrkne se směrem, kde se mu zdá, 
že něco slyšel, Po chvíli se Batman tiše spustí dolů pomocí 
svého víceúčelového háku. Pochodující hlídač je kousek 
pod ním. Batman chvíli čeká — a pak se prudce spustí 
dolů, přímo do světla. Hlídač ztuhne. Najednou se před 
ním objevila jeho největší noční můra. Sahá po zbrani, ale 
díky leknutí je pomalý, příliš pomalý. Zato Batman je ve 
formě. Udeří... a hlídač se probudí až za pár hodin v měst- 
ské věznici, protože, jak známo, Batman nikdy nezabíjí. 
Nezapomínejte, že je to filantrop. 


MIZENÍ ZE SCENY 

Tvůrci slibují, že všechny důležité momenty z filmu budou 
zachyceny v dokonalém interaktivním provedení. Takže 
nejen útok na Arkham. Pro příklad, během prvních misí 
vám problesknou lebkou důležité flashbacky, ve kterých 
se dozvídáte, jak Bruce Waynea cepoval Ra's Al Ghul 

a dělal z něj pořádného bojovníka. Samozřejmě tyhle 


id 
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kartu, která je určena pro ty, kteří za měsíc utratí víc, než kolik je roční pla 
ké sněmovny. Ta karta je, jak jinak, černá. A je jasné, že takový Bruce Wayné 
stoprocentně zasloužil (koneckonců je to miliardář), ale asi by se mu navíci dě: 
(koneckonců je černá). Určitě by patřila k jeho nejpoužívanějším hračkám, | 


E BAT UŠI 
Vybavené velmi citlivý- 

mi (a určitě taky velmi 
drahými) mikrofony. Nebyly 
součástí masky a jsou k ní 
přilepeny pomocí kvalitního 
lepidla. Zatím Batmanovi 
ještě nikdy neupadly. 


toho, že má vlastní 


ná ze Singapuru. Ve 

mu je scéna, ve které Bruce 
Vayne a jeho věrný komorník 
(a skoro otec) Alfred otvírají 
zásilku s maskou a Bruce 


: 


Ji POHOTOVOSTNÍ OPASEK 
Je to upravený opasek, takový ten, 
který je obvykle k dostání s vystřelo- 
vacím hákem, ten, který dokonale ladí 
k černému obleku. Určitě doma taky 
nějaký máte. Jo a taky vám pomáhá 
při šplhání po barácích... a Batman si 
v něm schovává všechno, co potřebuje 
k práci — třeba tramvajenku. 
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vzpomínky jsou hratelné. (To vaše vzpomínky neumí, co?) 
Taky máme takové tušení, že nám tvůrci dovolí usednout 
i do kokpitu nového batmobilu — koneckonců je to 

V podstatě taky základní herní charakter. Je tím prvním, 
Co Vás na nové sáze praští do očí. Aby taky ne, vždyť fotky 
tohohle „automobilu“ podobného tanku se objevily snad 
ve všech novinách. Jen tak pro zajímavost, pro film byly 
postaveny čtyři úplně stejné vozy a každý z nich stál něco 
kolem milionu dolarů. Schneider a Petty se neprokecli 


a, randí se supermodelkami a žije v luxusu, utrá 


E NETOPÝŘÍ OHOZ 

Další vynález Waynových zá- 
vodů a základ celého kostýmu. 
Původně byl vytvořen pro vo- 
jáky, ale byl nakonec zamítnut 
jako příliš drahý. Podstatné 

na něm je, že je neprůstřelný 

a neprobodnutelný. Vojáci mají 
smůlu, Batman kliku. 


E DRÁPY 
Neboli ty divné špičaté věci 
na jeho loktech. Původně 
to byl jen výmysl komikso- 
vých tvůrců bez nějakého 
hlubšího významu, ale ve 
filmu se změnily v pomůcky 
při šplhání a v boji, díky 
kterým je možné zachytit 
nebo odrazit ostří mečů. 
Waynův trénink s ninji 

u Ra's Al Ghula předvádí, že 
svůj účel plní dokonale. 


m PLÁŠŤ 

Opět další vynález firmy Way- 
ne Industries, Je to dlouhý 
černý darthvaderovský plášť, 
který má něco jako vlastní 
paměť. Když jím projde slabý 
elektrický výboj, ztuhne 

= a může být použitý jako 
minirogalo, nebo štít proti 

* kulkám. 


zážitek. Naše hra má jiný styl i rytmus, kde bude hráč 
pronásledovat a pozorovat své protivníky a zlikviduje je ve 
chvíli, kdy to bude nejvhodnější.“ 


NOVY ZACATEK 

Čas doopravdy dozrál pro zbrusu nový druh batmanovské 
hry. | když má celkem klasickou strukturu, Batman Begins 
slibuje, že vnese strach do srdcí tradičních stealthových 

a akčních her díky využití nových taktických možností. 


I KDYŽ MÁ CELKEM KLASICKOU STRUKTURU, BATMAN 
BEGINS SLIBUJE, ŽE VNESE STRACH DO SRDCÍ TRADIČ- 
NÍCH STEALTHOVÝCH A AKČNÍCH HER DÍKY VYUŽITÍ 
NOVÝCH TAKTICKÝCH MOŽNOSTÍ. 


a neprozradili, jak bude tenhle fenomén zapojený do hry, 
ale člověk nemusí mít nějakou super fantazii, aby si před- 
stavil honičky po dálnicích ve stylu Batmanova velkého 
konkurenta, agenta 007 v Everything Or Nothing. 
Moment... počkejte chvíli... superhrdinové, superpa- 
douši, mohutné vozidlo a slavné temné město — musíme 
se zeptat, jestli se EA nesnaží udělat něco podobného, 
jako byl Spider-Man 2. Určitě by něco ve stylu „Gotham 
Theft Auto“ skýtalo větší jistotu hitovosti, než slibovaný 
pomalejší a ponuřejší experiment. „To tedy ne,“ říká 
Schneider rychle. „Chceme dát hráčům úplně nový herní 


A navíc Schneider a Petty drze přiznávají, že se učí z chyb 
všech, kteří zpackali příležitost udělat skvělou batma- 
novskou hru. „Myslím, že starší hry s Batmanem nikdy 
nešly v temnotě tak daleko, kam se chystáme vyrazit my,“ 
říká Petty a Schneider dodává: „S touhle hrou jdeme až 
ke kořenům postavy. Upřímně věřím, že jak film, tak hra 
poskytne hráčům i divákům ty správné emoce. Emoce, 
které předcházející díla nedokázala nabídnout.“ Tedy je 
to hodně troufalé tvrzení, ale oba tvůrci se při něm tváří 
zatraceně sebejistě. Takže uvidíme, jestli hra splní jejich 
- a taky naše — očekávání. [il 


E Batman Begins je o té radosti, když na 
někoho můžete vybafnout zpoza rohu. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 037 


OPS2 UVÁDÍ 100 HER 


říští rok opravdu 
plný. Ně| SE 
elušim. X|SÍ 
C anek můZe £ 
no, čím Se Dudet 
Přirozeně, Čím dá 
Je riziko Nepř 
bytečné stal poj 


PRO NOVÝ ROK 


Ww 


7 NÍ -= 


79109 Z UBS 


UOO 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.e 039 


= 


= 


= 


Vydavatel Midway © Vývoj Nautilus 

Typ RPG © Na pultech únor 
Jestliže vás dokáží zaujmout fráze typu „pade- 
sátihodinová trvanlivost“ nebo „hybridní vývojový 
bojový systém“, pak tu pro vás máme lákavou 
nabídku. Pokračování letitého RPG Shadow 
Hearts s podtitulem Covenant jistě splňuje řadu 
požadavků opravdových příznivců žánru. V na- 
bídce je klasický tahový bojový systém, příběh 
zasazený do období první světové války a postavy 
zapletené do boje s tajemným kultem v kulisách 
reálné historie, 


Vydavatel Capcom © Vývoj Capcom 

Typ survival horor © Na pultech březen 
Hra v Japonsku vydaná pod názvem Demento 
(viz minulé číslo OPS2) by teoreticky mohla 
vdechnout nový život do poněkud zakonzervo- 
vaného žánru survival hororu. Hlavní postava, 
Fiona, totiž není žádnou hrdinkou, je tak 
křehká a zranitelná, že jakýkoliv střet s mon- 
strem pro ni znamená téměř jistou smrt. 
Jedinou možností je vyhýbat se boji, přičemž 
může využít pomoci věrného vlčáka. Strach je 
Ssimulován náročným ovládacím modelem. 


Vydavatel Ubisoft © Vývoj Ubisoft 

Typ FPS © Na pultech březen 
Původní Far Cry nadchl majitele písíček úžasně 
otevřenou strukturou misí a grandiózně zpraco- 
vanými exteriéry. My se můžeme místo tradičně 
odfláknuté konverze těšit na zcela originální titul 
vyvinutý se zvláštním ohledem na konzolová spe- 
cifika žánru, nicméně lokace a základní příběho- 
vá východiska by měla zůstat nezměněna. Hr- 
dinovým úkolem bude uniknout se zdravou kůži 
z tropického ostrova plného mutantů. 
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© Vydavatel Rockstar © Vývoj Rockstar San 
Diego © Typ závodní © Na pultech leden 
Někteří chlapci se necítí být opravdovými chla- 
py, ani když si pořídí ten nejnadupanější a nej- 
dražší sériový vůz, a pro ně tu jsou Časopisy 
typu DUB a celý svět automobilového tuningu. 
Spojenectví s americkou biblí všech modifikač- 
ních maniaků se jeví jako logický krok a posky- 
tuje vývojářům ze San Diega skvělou možnost 
konzultovat veškeré detaily, zatímco se mohou 
soustředit na vlastní hratelnost ve „vážném“ 
kariérním režimu. 


B Vydavatel HIP © Vývoj Light And Shadow 
Typ akce © Na pultech únor 

Special Forces nabídnou směs akce a stealthu 
za použití různých zbraní a vozidel, Zívačka? 
Počkejte, ještě neutíkejte! Jistě, základ se zdá 
být totálně vyčerpaný, ale možná by vás mohla 
zajímat zbraň střílející za roh. Nebo elektromag- 
netické granáty, které vytrhnou kovové zbraně 

z rukou nepřátel. Vedle tradičního third-per- 
son příběhového režimu pro vás tvůrci chys- 


Vydavatel Konami 


Vývoj Konami Tokyo/Yukes 


Typ bojovka © Na pultech únor 


Rumble Roses (doslova Růže bojovnice) obsahují už v názvu kontrast jemné, eroticky vzrušující žen- 
skosti a agresivity — kombinace, která dráždí představivost téměř každého chlapa. Je otázkou, zda 
by věčně se opalující kočičky s naleštěnými nehtíky byly ochotné porvat se pro potěšení mužů v já- 
mě plné smrdutého bahna, ale od toho přece máme videohry, abychom pořád nemuseli řešit tyhle 
malichernosti. Bojový engine dodává na klíč firma Yukes, zatímco péči o natřásající se ňadra si vzali 
na starost odborníci na ženskou krásu z japonského Konami. Každý z partnerů se tedy věnuje tomu, 
čemu nejlépe rozumí, na první pohled to vypadá ideálně a také v praxi se to jeví dosti dobře. Díky 
demu chystanému do příštího čísla budete mít možnost posoudit brzy celou věc sami. 


E 


Vydavatel Capcom © Vývoj Capcom 
) Typ survival horor © Na pultech březen 


První díl vysloveně zklamal, a tak Capcom stojí 
před těžkým úkolem obnovit důvěru majitelů PS2 
ve značku Resident Evil. Zatím jsme se pouze do- 
zvěděli, že se zombijská nákaza rozšířila dokonce 
mezi divokou zvěří v zoo a rostlinami, ale zdá se, 
že struktura několika málo krátkých epizod zůsta- 
ne beze změny. To není moc dobré. Dokonce ani 
týmový online režim prý nepředstavuje nic zvlášt- 
ního. Snad netřeba zdůrazňovat, že na Resident 
Evil 4 (viz TNT) se těšíme mnohem víc... 


== 

B Vydavatel Capcom © Vývoj Capcom 

Production Studio 2 © Typ akce/stealth 
Na pultech březen 


Příznivci brilantní Onimushi Kejiho Inafuneho 
nemusí smutnit nad koncem trilogie, protože jeho 
následující dílo, Shadow Of Rome, se zdá být 
přinejmenším stejně zajímavé. V reáliích staro- 
věkého Říma sledujeme osudy dvou významně 
odlišných postav — jedna svádí krvavé souboje 

v gladiátorské aréně i na bitevním poli, druhá se 
plíží zadními chodbami senátu a spřádá intriky. 
Po technické stránce bude zaručeně super — běží 
to na enginu Onimusha 3. 


Vydavatel Sony © Vývoj Namco 

Typ letecká akce © Na pultech únor 
Namco si s pátým Ace Combatem dává na čas 
s odůvodněním, že tentokrát musí být všechno 
perfektní. Padesát klasických a supermoderních 
vojenských letounů zasáhne do akce v třiceti roz- 
sáhlých misích, které jistě potěší příznivce série 
a leteckých akcí obecně. Na nás ostatní by měla 
zabrat špičková grafika, nové možnosti úkolování 
podřízených pilotů v doprovodných stíhačkách 
a velmi pestrá škála úkolů využívající veškerý 
potenciál moderní letecké techniky. 


Vydavatel Midway © Vývoj Midway 

Typ FPS © Na pultech březen 
Člověk je zvláštní tvor. Často nemá odvahu po- 
dívat se pravdě do očí. Právě proto byly udá- 
losti „incidentu“ v Area 51 dlouho drženy pod 
pokličkou, ale teď se objevil problém a vědáto- 
ry experimentující s mimozemskými tvory musí 
vystřídat tvrdý vojenský přístup, aby ho vyře- 
šil se samopalem v rukou. Hrdina Ethan Cole 
likviduje v překvapivě dobře vypadající FPS 
agresivní alieny a souběžně odhaluje pozadí 
znepokojujícího spiknutí. 


== 
Vydavatel THO © Vývoj Pandemic 
Typ akční adventura © Na pultech březen 


Kromě povedené stylizace, zdařilého humoru 

a výborné grafiky stojí Destroy All Humans! za 
pozornost hlavně díky všem těm způsobům, jak 
lze ubližovat nepřátelům (tedy pozemšťanům). 
Na lidstvo můžete útočit z paluby létajícího talí- 
ře, celou řadou sadistických vynálezů i pouhou 
silou myšlenky. Vaším úkolem bude prozkoumat 
a připravit zeměkouli na chystanou vesmírnou 
kolonizaci. Takhle nějak se tehdy nejspíš museli 
cítit indiáni... 


Vydavatel SCi © Vývoj Bits Studio © Typ akce 


Málokdo si představuje peklo jako místo, kde bude příští rok trávit dovolenou. Je tam dost vedro, místní se necho- 
vají moc přátelsky a pláže u jedovatého moře jsou poseté ostrými skalisky. John Constantine se tam ocitl a nikdo 
se nemůže divit, že odtud chce co nejdřív vypadnout. Chce se vrátit domů do Los Angeles, což je sice taky příšerné 
místo, ale přece jen o kousek lepší než inferno. Constantine byl původně komiksový příběh. Ten se pánové z Hol- 
lywoodu rozhodli zfilmovat a do hlavní role obsadili Keanu „Neo“ Reevese. Pro přesnost je tedy třeba dodat, že SCi 
licencovali film, nikoli knihu. Z prvních náznaků pochopíme, že Constantine je veskrze dobrý člověk, jenž v pekle 
skončil jen kvůli spáchané sebevraždě (kterou, jak známo, Vatikán moc neschvaluje). Proti čertům budete bojovat 
pomocí hřebíkometu, brokovnic vystřelujících krucifixy a nebeských kouzel, Mělo by jít o kombinaci dosti přímočaré 
akce a řešení puzzlů založených na přecházení do alternativních realit (podobně jako v Soul Reaven. Hodnotit tuto 
filmovou licenci si zatím netroufáme, i když jména vydavatele a tvůrce skýtají jakous takous záruku kvality. 


Na pultech březen 


Vydavatel THO © Vývoj Violation 
Typ akce © Na pultech únor 


Vydavatel již delší dobu propaguje tuto komikso- 
vou licenci jako brutální, kontroverzní a asociální 
akci. Vedle vcelku tradičně pojaté násilné hry 

se toto tvrzení opírá zejména o možnost drsně 
„vyslýchat“ řadu nepřátel za pomoci celé řady 
nehezkých donucovacích prostředků, jako je 
flambování chodidel, drcení lebky ve svěráku či 
uřezávání končetin cirkulárkou. Fanoušci komik- 
Su se mohou těšit na řadu narážek a na hosto- 
vání Daredevila. 


0 8 
Wel||-Done Steak 


E 
Vydavatel Capcom © Vývoj Capcom 


Typ akční adventura © Na pultech březen 


Pro někoho jsou zvířata ztělesněním božské prozřetelnosti a přirozené krásy, pro jiného jen chodící 
terče, které je třeba při každé příležitosti skolit, stáhnout z kůže, vycpat a vystavit nade dveřmi. Ale ne- 
musíte být tělem a duší lovec trofejí, abyste si Monster Hunter užili, stačí schopnost docenit originálně 
pojatou a pěkně provedenou videohru. Stvůry lovíte (často za pomoci dalších postav) v obřích exterié- 
rech, pak je v klidu rozeberete na kosti a se získaným materiálem obchodujete, abyste si našetřili na 
lepší lovecké vybavení. Prvky RPG Monster Hunteru prospívají stejně jako velmi zdařilá detailní grafika. 
První recenze ze zámoří mohutně pějí chválu. 


Vydavatel Sony © Vývoj Polyphony Digital 

Typ závodní © Na pultech únor 
Čekali jsme tři roky, tak si ještě bez problému tři 
měsíce počkáme. Šest set padesát nových auťá- 
ků za to stojí, ne? Po počátečním zklamání z pře- 
sunu na únor (oficiální důvod: náročnost jazykové 
lokalizace) si z pohledu redaktorů rozhodnutí 
Sony pochvalujeme, příští číslo OPS2 bude mít 
nádhernou obálku. Jinak vše, co bylo nutné říci, 
už bylo řečeno. Teď nezbývá než trpělivě vyčkat 
definitivního verdiktu. 
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BONE 


© Vydavatel Ubisoft © Vývoj Ubisoft Montreal 
© Typ stealth akce © Na pultech březen 
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| Málokdy očekáváte od pokračování nějakou mo- 
hutnou inovaci, zvláště když jde o pokračování 
pokračování. Navíc se po zkušenosti s Pandora 
Tomorrow ani nechce věřit, že by osvědčený 
a dobře prodávaný model měl projít výraznější 
změnou. Koneckonců hra na schovávanou, jejíž 
virtuální podobu stealth akce reprezentuje, se 
zdá být jako koncept vyčerpaná, že? Hideo Ko- 
jima nesouhlasí a stejně tak nesouhlasí Ubisoft. 
Na hmatatelný důkaz si ještě budeme muset 
nějaký čas počkat, ale tvůrci slibují mnoho. Na 
rozdíl od Pandora Tomorrow by mělo být všech- 
no fungl nové — Al rutiny, grafika, zvuk i fyzikální 
engine. V Chaos Theory rovněž poprvé objevíme 
nové, poněkud hrubiánské schopnosti Sama 
Fishera. Zámky budeme vylamovat loveckým 
nožem a dveře vyrážet pořádným kopancem. Do 
jeho repertoáru samozřejmě přibude celá řada 
čerstvých metod zabíjení, inovační zbraně a ne- 
tušené špiónské nádobíčko. Chaos Theory měla 
původně vyjít v časové exkluzivitě nejdříve na 
PC a Xboxu. Podle posledních zpráv však vývoj 
PS2 verze pokročil, a všechny verze tedy přijdou 
na trh souběžně. 
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Vydavatel Konami © Vývoj Konami 

Typ závodní © Na pultech březen 
Konami bude chtít na svou stranu přetáhnout 
spíše příznivce GT než Burnoutu. Priority jsou 
stanoveny zhruba takto: na prvním místě ultra- 
realistická fyzika, pak dlouho nic, pak pečlivé 
modely licencovaných vozů a nakonec úžasné 
efekty počasí. Tvůrci jsou mimořádně hrdí na svůj 
vynález zvaný „Visual Gravity System“, jenž by 
měl akurátně simulovat působení síly G na po- 
hybující se vůz. Plně analogové ovládání a zcela 
realistické úpravy jsou samozřejmostí. 


i 
Vydavatel Ubisoft © Vývoj Darkworks 
Typ survival horor © Na pultech únor 


Představte si, že jste členem pobřežní hlídky, To- 
mem Hansenem. Ten je vyslán na průzkum ruské 
velrybářské lodi nacházející se v Beringově moři, 
která nereaguje na výzvy. Na palubě nikdo není 

a z kontejnerů se ozývají prapodivné zvuky... Cold 
Fear je tradičním third person hororem v netra- 
dičním prostředí rozhoupaném na rozbouřených 
vodách. Úkolem bude pochopitelně zjistit, co se 
tady přihodilo, přežít veškerá nebezpečí a přistát 
živý u břehu. 


Vývoj Konami Japan 
Na pultech březen 


Vydavatel Konami 
Typ stealth akce 


Dlouho očekávaný třetí díl Metal Gear Solidu si 
připravil celou řadu změn, novinek a překvapení. 
O mnohých z nich jsme již na stránkách tohoto 
magazínu pohovořili, ale — jak známe Hideo Koji- 
mu — celá řada dalších jistě ještě čeká na odha- 
lení. Ocitneme se na mrazivém začátku studené 
války, v šedesátých letech, na území Sovětského 
svazu a budeme si hrát s dobovými zbraněmi 

a tehdejšími výkřiky techniky ve snaze odvrátit 
jadernou hrozbu. 


Vydavatel Ubisoft © Vývoj Cyberlore Studios © Typ management © Na pultech březen 


Lechtivě pojatý manažer vedení podniku a simulátor života erotického magnáta bude muset najít rovnová- 
hu mezi dvěma dosti protichůdnými složkami: na jedné straně budujete mediální impérium, na druhé stra- 
ně se musíte zabývat tak přízemní záležitostí, jakou je svádění holčiček. Na druhou stranu, proč ne, vždyť 
majetek a lehké děvy šly vždycky ruku v ruce. Mechanismy celkem nepokrytě opsané od 7he Sims by 
měly tvořit jádro hratelnostního systému, zatímco beranidlo značky Playboy pomohlo Mansionu probourat 
si vrata na stránky časopisů. Ostatně ani OPS2 nevynechá žádnou příležitost otisknout nějakou tu nahotin- 
ku. Uvidíme, jak zábavná bude proměna chýše v pornografický palác. Povšimněte si, že zatímco před pěti 
lety by Mansion způsobil poprask, dnes se nad jeho tématem nikdo nepozastavuje. Videohry dospěly. 


= 


Vydavatel Activision © Vývoj Pandemic Studios © Typ akce © Na pultech březen 


Jestliže máte, při vší úctě ke GTA, dojem, že Vice City ani San Andreas neskýtají dostatek výbušné 
destrukce, v Mercenaries si srovnávání budov se zemí užijete jistě lépe. Minule jste se mohli s hrou 
podrobně seznámit, takže stručně: vyberete si jednoho ze tří žoldáků a na Korejském poloostrově se 
za pomoci všech dostupných prostředků snažíte pochytat 52 hledaných osob. Způsob, jakým se úkolu 
zhostíte, bude čistě na vás. Budete muset spolupracovat se znepřátelenými stranami, abyste získali 
potřebné informace, budete si moci koupit cokoli, od pistole po raketu s plochou dráhou letu, a po- 
dobně jako v GTA se budete moci zcela volně pohybovat po obrovské mapě. Ani jsme se tady v redak- 
ci nemuseli dlouho přít a shodli jsme se, že Mercenaries jsou jednou z nejslibnějších her roku 2005. 


Vydavatel Ubisoft © Vývoj Ubisoft/Gearbox 


Typ FPS 


Na pultech březen 


Při pohledu na Brothers In Arms se musí tetelit blahem každý fanatický obdivovatel druhé světové 
války a vojenské historie obecně. Tvůrci tvrdí, že arkády typu Medal Of Honor a Call Of Duty jsou proti 
tomu čajíček. Partu „brášků ve zbrani“ sledujeme od výsadku při otevírání západní fronty po dobu 
osmi dní jejich postupu územím Normandie. Každá jednotlivá mise má pevné základy ve skutečných 
událostech a realismus se netýká jen lokací a příběhu, ale i samotné velmi náročně pojaté akce. Bu- 
dete muset být nejen odvážní a přesní (jako v jiných FPS), ale také používat mozek při taktice postupu. 
Nestaráte se totiž jen o sebe, staráte se o životy všech vojáků ve vaší skupině, kterou musíte vést ke 
zdárnému plnění úkolů prostřednictvím praktického rozhraní distribuce rozkazů. 


Vydavatel HIP © Vývoj Blue 52 
Typ stealth akce © Na pultech březen 
Rádi se schováváte za nábytkem, abyste vylekali 
nic netušící maminku? Pokud ano, Stolen je vám 
šitý na míru. Stačí se vcítit do role Anji Romano- 
| vé, profesionální lupičky uměleckých předmětů 
| najaté na velmi speciální a náročné úkoly. Každá 
úroveň funguje samostatně jako ucelený mini- 
příběh. V každé z nich bude úkolem proniknout 
do jiné budovy a za pomoci špiónských hraček 
a gymnastických dovedností tam obelstít poplaš- 
ný systém i hlídače, 


Vydavatel Capcom © Vývoj Clover Studio 
Typ bojovka © Na pultech březen 
Prvního Viewtiful Joea zdobila vynikající hra- 
telnost, i když z pochopitelných důvodů nešlo 
0 žádný komerční hit. Pokračování nabídne 
hrstce znalců a milovníků japonských podivností 
další úrovně a další dobrodružství samozvaného 
akčního hrdiny v rudé kombinéze. Mezi novinka- 
mi by měla zaujmout schopnost postavičky Sylvia 
„nahrát“ si provedený útok a opakovat jej s troj- 
| násobnou silou. Rychlá, originální a neodolatelně 
stylová akce. 


Vydavatel Atari/Bandai © Vývoj Cavia 

Typ akce © Na pultech březen 
Příznivci akční anime budou jistě souhlasit, že 
Ghost In The Shell patří mezi nejkvalitnější série 
svého oboru. Téma bylo poprvé (nepříliš zdařile) 
videoherně zpracováno již v časech PSone, doufej- 
me, že grafika PlayStation 2 bude lépe vyhovovat 
| potřebám třeskuté akce plné futuristických vyná- 
lezů a robotů. Americká média hodnotí finální verzi 
| (tam vyšla v listopadu) jako lepší průměr. 
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LEO p 


Vydavatel Capcom © Vývoj Capcom 

Typ akce © Na pultech duben 
Capcom má ve výrobě hned několik odváž- 
ných titulů a Killer 7 je z nich asi nejpodivněj- 
ší. V čele krvavé komiksové akce stojí zabiják 
upoutaný na invalidním vozíku, jenž je scho- 
pen se proměňovat v sedm dalších osobností, 
přičemž každá z nich se specializuje na trochu 
jiný typ akce (a některé z nich jsou ženy!). 
Capcom nedávno oznámil, že půjde o mix čisté 
akce s relativně jednoduchými puzzly, Hlav- 
ním tahákem má být stylová grafika a spletitý 
příběh. 


Vydavatel Ubisoft © Vývoj Ubisoft 

Typ závody © Na pultech květen 
Když jsme se zhruba v květnu poprvé setka- 
li s těmito městskými, zbraněmi okořeněnými 
závody, vypadalo to na úplný propadák. Mezitím 
se však Ubisoft pořádně pochlapil a v přímé 
úměře stouplo i naše očekávání, Nově byl do 
hry například zapracován rozsáhlý systém bo- 
nusů, který bude ovlivňovat řadu statistik, jako 
jsou reputace, bohatství a síla zbraní. Čekejte 
něco mezi Destruction Derby a GTA. 


Vydavatel Konami © Vývoj Konami 

Typ hudba © Na pultech květen 
Po druhém Singstaru se dočká pokračová- 
ní i jeho jediný rival a opět sází na bohatý 
výběr skladeb (mezi nimi například Sweet 
Home Alabama, One More Time či I Believe 
In A Thing Called Love), kompatibilitu s ja- 
kýmkoliv PS2 headsetem a interaktivní cel- 
-shade grafiku s živě reagujícím publikem. 
Váš zpěv je hodnocen podle intonace a ryt- 
mu, přičemž nově lze spojit pět skladeb do 
jakéhosi karaoke maratónu. 


Vydavatel Eidos © Vývoj Avalanche 

Typ akce © Na pultech květen 
Představte si SOCOM v civilním prostředí ji- 
hovýchodního Los Angeles. V singleplayer si 
vyzkoušíte dvě základní role - padoucha a po- 
licistu — a pustíte se do pouliční války. Ať už si 
vyberete jakoukoli stranu zákona, vždy budete 
mít po ruce ke všemu ochotné kolegy připrave- 
né plnit rozkazy a podat vám pomocnou ruku. 
Bitevní pole bude rozděleno do 12 samostat- 
ných map reprezentujících jednotlivé městské 
čtvrti. 


FTIT 
TOK 
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Vydavatel Sony © Vývoj Namco 

Typ akce © Na pultech květen 
Historicky první vedlejší produkt série Tekken 
postaví do hlavní role jednu z nejoblíbenějších 
postav, mistryni aikido Ninu Williams. Příběh 
by měl podrobně mapovat její minulost vládní 


| agentky, přičemž bychom se měli dozvědět, 


jak tahle sexy blondýna přišla k účasti v tur- 
naji Iron Fist. Cestou samozřejmě likvidujete 
stovky nepřátel pomocí dobře zažitých pohy- 
bů a díky novému kombo systému si můžete 
„nabíjet“ útoky zcela nové. 


Vývoj Snowblind 
Na pultech květen 


Vydavatel Ubisoft 

Typ akční RPG 
Pokračování letošního úspěšného RPG 
Champions Of Norrath, které inspirováno 
sérií Baldur's Gate: Dark Alliance zpracova- 
o podobný model v rámci světa EverAues- 
tu, Ubisoft slibuje přes sto hodin pestré 
akce, dvě nové rasy a celou řadu nových 
ypů nepřátel, Tvůrce Return To Arms, re- 
nomované studio Snowblind, si klade za cíl 
bitky, při nichž bude na obrazovce součas- 
ně až čtyřicet postav! 


Vydavatel Nippon Ichi © Vývoj Koei 

Typ strategie © Na pultech duben 
Tohle udělá radost fanouškům tahových strategií, 
jako jsou Final Fantasy Tactics. La Pucelle (a dal- 
ší ohlášený sesterský titul zvaný Phantom Brave) 
jsou dílem stejného týmu, který tuto menšinu 
obšťastnil již loni vynikající hrou Disgaea. Každá 
z nich slibuje něco kolem 100 hodin taktických 
bitev provedených s mimořádným citem pro de- 
tail a v půvabné retro grafice, která se k danému 
typu hodí nejlépe. Intelektuálové mezi čtenáři si 
jistě nenechají ujít příležitost. 
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Vydavatel Sega © Vývoj Sega 

Typ puzzle © Na pultech duben 
Kolik opičích hříček snese průměrný člověk? 
Sega předpokládá, že hodně, jinak si nelze 
vysvětlit štědrost této vskutku luxusní konverze 
gamecubového hitu, který obsáhne 114 úrov- 


| ní z prvního dílu, 140 z druhého a navrch 46 


zcela nových. A to není všechno, kolekci zvlášt- 
ních miniher jsme do toho nepočítali. Totální 
zábava zaručena, předpokládáme, že takhle 
výhodný poměr výkon/cena bude těžko hledat 
konkurenci. 
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Vydavatel Eidos © Vývoj lo Interactive 

Typ stealth akce © Na pultech duben 
Hitman: Contracts? V pohodě, ale budil spíše 
dojem datadisku než opravdového pokračování. 
Blood Money slibuje víc, zcela nový finanční sys- 
tém, nový grafický engine, dosud nevídané pří- 
běhové zvraty. Samozřejmě sliby jsou jedna věc 
a skutky druhá, ale zrovna lidem z lo Interactive 
nemáme důvod nevěřit. Pokud bude nakládání 
S penězi dostatečně propracováno a avizovaná 
volnost improvizace při řešení misí dotažena, 
Blood Money tutově zaboduje. 


Vydavatel Vivendi Universal 
Games © Typ akce 


Vývoj Radical 
Na pultech duben 

Bylo jen otázkou času, kdy tvůrci začnou li- 
cencovat filmovou klasiku. Po Velkém útěku 


| a ohlášeném Kmotrovi tu máme i Zjizvenou 


tvář Briana De Palmy, mistra krvavé hollywo- 
odské akce. Do děje vstoupíme těsně před 
koncem filmového příběhu a budeme sledo- 
vat následující události v herní perspektivě 
podobné GTA. Očekávejte hodně drog, násilí, 
sexu, černého humoru a dabing veličin typu 
Ala Pacina. 


Vydavatel v jednání © Vývoj Rebellion 

Typ FPS © Na pultech duben 
Slyšeli jste někdy o „technice vyprázdněných 
plic“? Jestli ne, brzy se to změní. Coby Ame- 
ričany najatý sniper budete zabíjet v okupova- 
ném Berlíně (květen 1945) Rusy čmuchající po 
jaderných zbraních. Pomalé tempo, důraz na 
kradmý pohyb a důsledná příprava před každým 
jednotlivým výstřelem výrazně odlišují Sniper 
Elite od celé řady jiných FPS s tematikou dru- 
hé světové války, Předpoklady jsou pozitivní, 
držme palce. 


Vydavatel Activision © Vývoj LucasArts 

Typ akční adventura © Na pultech květen 
Zatímco milióny nadšenců se nemohou dočkat 
vyvrcholení současné trilogie a těší se na temné 
imperiální zítřky v daleké galaxii, práce na dopro- 
vodné videohře běží právě na plné obrátky, aby se 
mohla dostat na pulty zhruba dva týdny před filmo- 
vou událostí roku. První tisková zpráva prozrazuje 
možnost hrát jak za Obi-Wana, tak za Anakina, my 
jenom doufáme, že se LucasArts konečně podaří 
nad herními Star Wars rozehnat temné mraky. 


i 


Vydavatel Sony © Vývoj Bottlerocket 
Entertainment © Typ akce © Na pultech červen 
Pokračování ceněné, ale masami poněkud 
přehlédnuté akce 7he Mark Of Kri naváže na 
původní příběh drsného bojovníka Raua hned 
dvěma způsoby. Nejdříve se podíváme do 
minulosti a posléze budeme sledovat události, 
které se odehrají deset let po prvním dílu. 
Hlavní hrdinkou Rise Of The Kasai by měla být 
Rauova sestra Tati, v první části vystupuje jako 
mladá a nezkušená „zelňačka“, v druhé coby 
zkušenostmi ošlehaná veteránka. Na rozdíl od 
Raua podléhá Tati svodům zla a neváhá v boji 
používat i nefér podpásovky. Taky se častěji plíží 
a snaží se vyhýbat otevřenému boji. Když však 
na něj dojde, jistě využije všech výhod zdařilé 
a jedinečné ovládací metody z 7he Mark Of Kri. 


Vydavatel Capcom © Vývoj Capcom 

Typ akce © Na pultech duben 
Nehledejte v tom žádný dvojsmysl. Dlouhé masivní 
meče na nás vždycky udělají dojem, zvlášť když je 
třímají v rukou hrdinové, kteří s nimi dovedou po- 
řádně zacházet — optimálně v kombinaci zároveň 
se střelbou z několika pistolí a brokovnic při sou- 
časném proměňování se v pekelné démony. Kdo 
umí při tom všem ještě běhat po zdech a vypadat 
jako největší frajer, ten je podle nás bůh. Všech- | 
ny podmínky splňuje samozřejmě pouze Dante, 
který se chystá po nezdařené dvojce k velkému 
comebacku. K jeho smůle a naší radosti budou mít 
tentokrát mocnosti zla na své straně rovnocenné- 
ho protivníka, podobně postiženého Dantova bratra 
Virgila, Naprostou novinkou v rámci série by měla 
být možnost svobodné volby z několika bojových 
stylů. Tradiční akce v nejlepší možné formě. 


( 


Vydavatel Eidos © Vývoj Crystal Dynamics 

Typ FPS © Na pultech duben 
Tato střílečka se původně zrodila jako akční bokovka k zave- 
dené sérii Deus Ex. Časem však začala žít vlastním životem, 
a ačkoliv ji k původnímu zdroji stále váží mnohá pouta, dnes 
se již vydavatel o souvislosti s Deus Ex nezmiňuje. Project: 
Snowblind se již v květnu na E3 předvedl jako výborně vypa- 
dající a dynamicky pojatá FPS posazená do nanotechnologiemi 
prolezlé budoucnosti. Na rozdíl od Deus Ex se nebudeme zdr- 
žovat žádnými rébusy a soustředíme se na radost z čistokrevné 
akce. Je to už poměrně dávno, kdy jsme Project: Snowblind 
tipovali na vážného uchazeče o titul jednoho z nejlepších před- 
stavitelů žánru na PS2 a na tomto faktu se ani po zhlédnutí 
nejnovější verze a vydání Killzone nic nezměnilo. Možná to tak 
na první pohled nevypadá, ale dílko amerických Crystal Dyna- 
mics určitě ještě zatopí konkurenci typu 7imeSplitters Future 
Perfect a GoldenEye: Rogue Agent. Zejména poslední bondov- 
ka se musí obávat, jelikož právě jí se díky invenčním zbraním 
a pomůckám Snowblind asi nejvíce přibližuje. Počkejte, až 
uvidíte „pavoučí bomby“, budete je milovat! 


k) 
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Vydavatel THO © Vývoj Pandemic Studios 

Typ taktická akce © Na pultech duben 
Představte si důstojníka jako horu s masiv- 
ním knírem a nesmírně přísným výrazem 
v očích, jak na vás zařve: „Vynést žumpu!“ 
Můžete odpovědět buď: „Nezacláněj, zelenej 
mozku, du si dát jointa,“ nebo „Pane! Ano, 
pane!“ Na vaší odpovědi dost záleží. Pokud 
jste si vybrali první možnost, rovnou pře- 
skočte k další položce. V opačném případě 
vás jistě bude zajímat Full Spectrum Warrior, 
superrealistická a supermilitaristická simula- 
ce taktického boje zaštítěná značkou kvality 
Pandemic Studios. Dílo bylo původně tvořeno 
na zakázku americké armády k účelům tré- 
ninku pěchoty v situaci pouličního boje, tak 
si to jistě dokážete představit sami. Máme 


| všechny důvody předpokládat, že vedle Full 


Spectrum Warrior zblednou nejen arkádová 
série Conflict: Desert Storm, ale i výrazně 
hardcorovější clancyovky Ghost Recon a Ra- 
inbow Six. Jak si můžeme být tak jistí? Hlav- 
ně proto, že jsme měli možnost vyzkoušet 


| si již hotovou verzi pro Xbox. Nedojde-li při 


složité konverzi na PlayStation 2 k nějakému 
vážnějšímu zádrhel, vojáčkové mezi čtenáři 
se mají opravdu na co těšit. 
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Vydavatel Electronic Arts © Vývoj Digital 
Illusions © Typ akce © Na pultech červen 


Značka Battlefield se etablovala na poli PC 
her poměrně nedávno. Po famózně úspěšném 
Battlefield: 1942, který se ve své katego- 

rii akčních multiplayerů stal ctěným vzorem 
ostatních (například Star Wars: Battlefront), 
následoval letos vydaný Vietnam. Ještě vět- 
ŠÍ posun v čase, až do současnosti, nabídne 
první konzolová verze Battlefieldu s podtitulem 
Modern Combat. Ať už se zúčastníte bohatě 
strukturovaného singleplayeru, nebo využijete 
možnosti multiplayeru, naskytne se vám vel- 
ká volnost ve způsobu boje. Můžete si vybírat 
z nepřeberného množství zbraní a způsobů, 
jak se budete po bojových mapách pohybovat. 
Nasednout na džíp, ujmout se řízení tanku, 
nebo rovnou skočit do helikoptéry? Toto dile- 
ma budete řešit pokaždé, když vstoupíte na 
bojiště, ale nerozmýšlejte se dlouho — akce 
probíhá v rychlém tempu, a kdo chvíli zaváhá, 
ten záhy už nežije. Samozřejmě že nejlákavěj- 
ší variantu nabízí síťový režim, Na serverech 
Electronic Arts bude proti sobě současně válčit 
24 hráčů. Právě kvůli takovýmto produktům 
by stálo za to mít online. Slyšíte hlas z Česka, 
pane Sony? 


= 


Vydavatel KOEI 
Typ strategie 


Vývoj KOEI 

Na pultech duben 

Oda Nobunaga byl prvním mocipánem, který 
pochopil, že budoucnost Japonska je v nasto- 
lení klidu a sjednocení rozdrobeného národa. 
Mír však musel být vybojován krvavou válkou. 
Dosti puristická strategie Kessen přece jen 
malinko ustoupí střednímu proudu a poprvé 
umožní přímý zásah do bojové akce. Jinak 
zůstává vše při starém, vezměte si například 
fakt, že na výběr máte z osmdesáti druhů 
helem! 


E 

Vydavatel EA © Vývoj Free Radical Design 

Typ FPS © Na pultech duben 
Pravidelní čtenáři již jistě znají vášeň OPS2 pro 
tuhle neprůstřelnou FPS sérii, Na práci Free Ra- 
dical Design obdivujeme naprosto vše, počínaje 
bezkonkurenčním ovládáním přes úžasné tempo 
akce, plynulost grafiky a umělou inteligenci ne- 
přátel až po nezaměnitelné výtvarné pojetí a hu- 
mor. Novinky v podobě zbraní, vozidel a setkávání 
se se sebou samým v různých časových rovinách 
nevyjímaje. 


Vydavatel Empire Interactive 
Eye © Iyp akce 


Vývoj Mind's 
Na pultech červen 

Jestli mají v Empire rozum, nebudou se zby- 
tečně šťourat v osvědčeném modelu prvního 
dílu. Balanc mezi střílecí a závodní akcí byl té- 
měř dokonalý a setkal se ze strany kupujících 
se zaslouženým ohlasem. Výrazně by se však 
mělo přidat v oblasti trvanlivosti, tam spočívala 
největší slabina jedničky. Novinkou technicky 
dokonalejšího pokračování by měl být stříleč- 
kový mód ve stylu 7ime Crisis. 


| 


Vývoj K2 


Vydavatel Sega Typ stealth akce © Na pultech květen 


Tenchu veterány jistě netřeba zdržovat základními informacemi. Možná by vás spíše zajímalo, co jsou 
ty „smrtící stíny“ z podtitulu čtvrtého dílu? Nebojte se, nezabloudili sem nepřátelé z /co, takhle se v Ja- 
ponsku přeneseně říkalo mužům a ženám v pyžamech, cvičeným pro úkladné vraždění. V podstatě se 
jedná o synonymum slova „nindža“. Obě hratelné postavy budou tentokrát ženského pohlaví (příběh 
přímo navazuje na úplně první díl z PSone), ale to neznamená, že by byly zaměnitelné, naopak, tvůrci 
se je pokusili navzájem natolik odlišit, aby vás motivovali k opakovanému zahrání. Grafický engine sice 
Fatal Shadows zdědily po relativně neúspěšném předchůdci, avšak ve značně upravené a posilněné 
podobě. Největší hratelnostní novinkou by pak měla být schopnost manipulovat s mrtvými těly. 


Vydavatel Sony © Vývoj Clap Hanz © Typ sportovní © Na pultech červen 


Konečně! Zdá se, že se po dlouhém půstu od vydání druhého dílu Everybody's Golf na PSone koneč- 
ně dočkáme jeho PS2 inkarnace i v Evropě. Není v žádném případě realistický, ani trochu licencovaný 
a už vůbec nemůže konkurovat Tiger Woodsovi ve všech možných nastaveních. Spolehlivě je však tím 
nejzábavnějším golfem, který se kdy do našich rukou dostal. Jednoduchý, rychle osvojitelný interface 
nabízí dostatečnou hloubku, aby šikovný hráč porážel toho méně šikovného. Navíc fantastická, pes- 
tře zbarvená prostředí (například Fuji Cherry Tree Country Club nebo Kawana Hotel Golf Links) strčí 
do kapsy kdejaké skutečné hřiště, Vážní zájemci o golf s námi asi nebudou souhlasit, ale pro drtivou 
většinu majitelů PlayStation 2 bude tohle jasně lepší volba. 


Vydavatel Sguare Enix © Vývoj Sguare Enix 


Typ RPG 


Na pultech květen 


Původní Kingdom Hearts — mix akčního RPG a klasických disneyovek — byla přijata fanoušky 
jednoho i druhého navýsost pozitivně. Snad nikdo nevěřil, že by se riskantní podnik mohl vydařit 
takhle skvěle. Po dobrém jídle však člověk touží po přídavku a přesně to, tedy přímé pokračo- 
vání, by měla dvojka nabídnout. Starý tým, tvořený trojicí Sora, Donald a Goofy, se vydá na nová 
místa a setká se s celou řadou dalších postav. Nejdiskutovanější hratelnostní novinkou by měl 
být tzv. Transformation Drive, schopnost postav splynout se silnějšími verzemi sebe samých, 

a získat tak nové útoky a pohyby (a také odlišnou podobu). Pokud jde o RPG a všechny nuance 
žánru, na zkušenosti Sguare Enixu se lze vždy spolehnout. Očekáváme hit. 


Vydavatel Sega © Vývoj Sammy 

Typ FPS © Na pultech červen 
Technicky vzato tradiční FPS, ale z dosti aty- 
pického prostředí a s působivou atmosférou. 
Mix westernu a hororu je zabalen do příjemně 
béčkového příběhu a prezentován v atraktivní 
grafice inspirované gotickým románem. Hře, 
která měla původně vyjít ještě letos, jsme vě- 
novali samostatné téma před několika měsíci. 
Mezitím jsme se mohli seznámit s nezbytnou 
„femme fatale“, která zkříží cestu hlavnímu 
hrdinovi, Jericho Crossovi. 


Vydavatel Eidos © Vývoj Traveller's Tales 

Typ akční adventura © Na pultech duben 
Na první pohled podezřelé spojenectví sci-fi 
pohádky a virtuální stavebnice, to ano. Hned 
na druhý pohled však objevíte celkem poctivou | 
licenci s řadou pěkných nápadů. Hra v kuli- 
sách stavebnice Lego sleduje veškeré klíčové 
události Epizod l až II a vedle překvapivě pů- 
sobivé akce nabízí možnost průzkumu prostře- 
dí a řešení rébusů. Protože Síla bude na vaší 
straně, zdolání Lego Star Wars by neměl být 
velký problém. 


Vydavatel Activision © Vývoj Activision 

Typ akce © Na pultech červenec 
Zatím se ví, že projekt existuje a že Activision 
do něho vrážejí velké peníze a spojují s ním 
značné naděje. Detaily ostře sledované komik- 
sové licence jsou však dosud značně mlhavé. 
Očekáváme silnou bojovou složku, týmovou 
spolupráci a průzkum prostředí. Patrně si 
budete moci sestavovat skupiny superhrdi- 
nů z širšího výběru postav a je téměř jisté, 
že hlavním padouchem bude Doctor Victor 
Von Doom. 
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Vydavatel Vivendi 
Typ závodní 


Vývoj Genki 

Na pultech červenec 

Vývoj této filmové licence rozhodně nelze označit 
za „rychlý a zběsilý“, připomínáme, že stejno- 
jmenný film měl premiéru již v roce 2001. Me- 
zitím projektu vzaly vítr z plachet ostře soupeřící 
Need For Speed Underground a Midnight Club. 
Široká nabídka modifikačních možností a mód- 
ních automobilů značek jako Mitsubishi, Toyota či 
Nissan tak patrně přijde s křížkem po funuse. Ale 
překvapení nelze nikdy vyloučit. 


Vydavatel SCi © Vývoj SCi © Typ strategická akce © Na pultech červenec 


Bitva u Midway, jedna z nejpamětihodnějších událostí druhé světové války, která se stala zlomovým 
bodem tichomořského konfliktu mezi Spojenými státy a Japonskem, tvoří jádro této válečné hry. Coby 
velitel námořních a leteckých sil se však zúčastníte i dalších souvisejících historických událostí. Směs 
akce a strategie na první pohled zaujme šíří možností, ovlivnit můžete (ale nemusíte) každý jednotlivý 
aspekt, můžete přepínat mezi přímým ovládáním nejrůznějších zbraní, nebo se na bitvu dívat z per- 
spektivy velícího stratéga. Představte si to: jednu chvíli útočíte letounem na křižníky, za chvíli manév- 
rujete obrovským bitevníkem v rozbouřeném moři a nakonec se třeba trefujete z ponorky torpédy do 
slabých míst nepřítele. Na papíře to zní skvěle a v reálu vypadá dosti slibně. 


> 


Vydavatel Empire © Vývoj Eutechnyx 
| © Typ závodní © Na pultech červenec 


| 
| Upřímně nás překvapuje, že tak slabá (a slabě 

| prodávaná) hra vůbec dospěla k druhému po- 
kračování. Doufejme, že za tím stojí odhodlání 
vydavatele napravit, co bylo zpackáno. Základy 
však definitivně zůstanou stejné, Opět se budete 
muset vcítit do role neoholeného řidiče kamiónu, 
srážet motorkáře k zemi a dovézt náklad na po- 
žadované místo. Novinkami by mělo být střídání 
denního cyklu a viditelné poškození vozů, 


Vydavatel EA © Vývoj EA Canada © Typ 
sportovní © Na pultech srpen 
Pouliční fotbálek čtyři na čtyři, dáte si? Rozhodčí 
není přítomen, a tak se hraje tvrdě s benevolent- 
na úspěch série NBA Street a my jim jednoznač- 
ně tleskáme. Menší počet hráčů znamená mno- 
hem větší prostor pro individuální akci, nemluvě 
0 tom, že velké fotbaly dospěly ke značné doko- 
nalosti a osvěžující změna prostředí je rozhodně 
vítána. Bravo! 


Vydavatel EA © Vývoj Eurocom © Typ akce 

Na pultech červen 
Oficiální licence napjatě očekávaného filmového 
Batmana (s Christianem Balem v hlavní roli ne- 
topýřího muže) se bude pídit po temném původu 
komiksového hrdiny. Varováním je způsob, jakým 
se EA zhostili látky Catwoman, silnou naději 
naopak vidíme ve vývojářích z Eurocomu, kteří 
mají dostatek zkušeností a umu, aby svěřený 
úkol zvládli na kvalitní úrovni. Rozpočet bude jistě 
dostatečně velký, tak se snažte, hoši. 
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Vydavatel v jednání © Vývoj Apaloosa 
Typ akce © Na pultech červenec 


Vydavatel Sega 
Na pultech srpen 


Vývoj Sega © Typ závodní 
Žraloci jsou hloupé žrací stroje. Taková je alespoň 
obecná představa. Spielberg je však předsta- 


Jistě, Sega se zasloužila o popularizaci žán- 

ru rallye v době, kdy tohle téma nikoho jiného 
nezajímalo. Otázkou však zůstává, zda má co 
nabídnout i v době sofistikovaných sérií typu 
Colin McRae Rally a WRC. Jedině sázka na co 
nejodlišnější pojetí může přinést úspěch — sku- 
tečná rallye arkáda na trhu opravdu chybí, Zatím 
se tvůrci chlubí jen náhodným generátorem tratí 
a pěknou grafikou, to je poněkud málo. 


třicátého výročí Čelistí právě vzniká horkou jehlou 
šitá akce, kde bude obávaný predátor obdařen 
dokonce lidskou inteligencí (tou vaší!). Po delfí- 
novi v Ecco a pejskovi v Dog's Life tu máme tedy 
další zvířecí simulátor. Jisté je jen jedno: tento 
bude určitě nejkrvavější. 


Vydavatel v jednání © Vývoj Headfirst © Typ akční 


Na pultech září 


Deadlands jsou především dobře zavedenou deskovou RPG hrou od Pinnacle Entertainment Group. 
Na její motivy nyní vzniká akční videoherní horor od Headfirst Studios (tvůrců Call Of Cthulhu), jehož 
cílem bude zachovat nezaměnitelnou atmosféru světa „podivného Divokého západu“. Budeme sledo- 
vat příběh proslulého muže zákona, který byl postrachem všech padouchů. Do jeho cesty se logicky 
postaví nejobávanější gang široko daleko, zvaný Seven Sins. Hrdina je úkladně zavražděn, ale vzkříšen 
duchem Manitu, aby dál bojoval proti zločincům obou světů. Vedle third-person akce slibují tvůrci silný 
taktický prvek a řadu puzzlů. Brzy se o tomto projektu rozepíšeme obšírněji, mezitím musíme doufat, 
že PC specialisté z Headfirst konečně dotáhnou nějaký PS2 projekt do konce, 


Vydavatel Eidos © Vývoj Pyro Studios 

Typ FPS © Na pultech červenec 
Commandos jsou na PC nesmírně úspěšnou sérií 
akčních strategií využívajících v rámci válečné 
scenerie prvky stealthu. Z ptačí perspektivy jsme 
mohli sledovat boje v druhém dílu i na PlayStati- 
on 2. Strike Force nabízí poprvé perspektivu prv- 
ní osoby, avšak tvůrci ze španělského Pyro Studia 
zdůrazňují, že mnohé charakteristické prvky tak- 
tického postupu terénem zůstanou zachovány, 


Vydavatel Konami © Vývoj Konami 

Typ střílečka © Na pultech červenec 
Pamětníci legendárních prvních dílů sledují pře- 
chod střílečky Contra do 3D se smíšenými pocity, 
Konami však slibuje stejně zdařilou hratelnost při 
výrazně atraktivnějším zpracování. Těšit se může- 
te na tradiční bossy velikosti čtyř pětin obrazovky, 
panoramatickou kameru a plně interaktivní (čti 
zničitelné) prostředí, Retro maniaky jsme sice asi 
nepřesvědčili, ale jen tak zkusmo se na to kouk- 
nout můžete, ne? 


k 


Vydavatel Sguare Enix © Vývoj Sguare Enix 

Typ RPG © Na pultech září 
Po experimentálním odlehčeném pojetí Final 
Fantasy X-2 se řádné dvanácté pokračování vrátí 
ke starým jistotám: masivnímu příběhu, komplex- 
nímu bojovému systému a úspěšné snaze vzbu- 
zovat ve hráči na každém kroku pocit úžasu. To 
však neznamená, že by na stole neležely žádné 
inovace, právě naopak! Souboje projdou snad 
dosud nejradikálnější proměnou a na pořadu dne 
bude pochopitelně opět zcela nový příběh zalid- 
něný neokoukanými tvářemi pohledných hrdinů 
a hrdinek. Ze vzdálené perspektivy zatím z hle- 
diska hratelnosti nejzajímavěji působí mož- 
nost předem si nadefinovat sled pohybů, 
které jednotliví členové 
skupiny mohou vykonávat 
v souboji automaticky. To je 
ale samozřejmě jen špič- 
ka ledovce. Fanoušci RPG 
se jistě již těší na omamné 
dobrodružství v nádherně 
designovaném a promyšle- 
ném světě Ivalice, kde 
i ten nejzapadlejší kout 
nabízí nezapomenutel- 
né zážitky. 


Vydavatel Vivendi Universal © Vývoj Ouantic Dreams © Typ adventura © Na pultech srpen 


Venku běhá nebezpečný vrah! Pozor, právě teď je ve stejné místnosti jako vy. Po pravdě řečeno byl 
by v té místnosti, i kdybyste byli úplně sami. Ano správně, tím vrahem jste vy... tedy Lucas Kane, 
nešťastník, jehož role se v této čistokrevné adventuře ujmete. Jednou máte rudo před očima, pak 
se proberete a zjistíte, že jste poslali na onen svět nějakého úplně neznámého člověka. Proč? Když 
to nevíte ani vy, kdo tedy? Vaším úkolem bude za všech okolností zůstat o krok před policií. Ta věc 
vyšetřuje a smyčka kolem vás se neustále stahuje. Když zjistíte, proč jste si namočili ruce do cizí 
krve, možná najdete také způsob, jak se zachránit. Hraje se o Čas a řeší se puzzly. Pochmurnou 
atmosféru dostanete jako bonus, 


Vydavatel Capcom © Vývoj Capcom Vydavatel Vivendi Universal 
Typ adventura © Na pultech červenec Vývoj Swingin' Ape Studios 


s ž „ zbo : Typ akční adventura © Na pultech červen 
Těžko skrývat nadšení, které v nás vzbuzuje tento 


nesmírně odvážný a originální počin lidí, kteří již Toto je dlouhý příběh. Akční odvozenina realtime 
jednou přesvědčili o svých kvalitách (Viewtifu/ strategie StarCraft je ve vývoji celá léta a mezitím 
Joa,.V roli bohyně převtělené do podoby vlčice prošla řadou radikálních změn. Zůstaly jen reálie 


procházíte krajinou a svými činy musíte přesvědčit | futuristické fantasy, hrdinka Nova a její mimořád- 

lidstvo, aby ve vás věřilo — pak znovu získáte | Né Psychické schopnosti. Ghostu i přes mnoho- 

moc nastolit vládu barev v pustém, šedi- násobné zdržení stále věříme, rozhodně není na 
vém světě. Výtvarně, obsahově i hratel- | Škodu, že se i mezi tvůrci her vyskytují perfekci- 
nostně skvěle dotažené umělecké dílo. | Onisté ochotní obětovat roky, aby vypilovali dílo 

k dokonalosti. Snad... 


Molotov Cocktail: 3 


FE 


Vydavatel Vivendi Universal © Vývoj Swordfish © Typ FPS © Na pultech červenec 


Další silné FPS pro PS2. Původně jsme očekávali, že svede souboj s Killzone již o těchto Vá- 
nocích, špionážně laděná akce postavená na poctivém řemesle a působivé fyzice si však vy- 
žádala půlroční odklad. Doufejme, že se dočkáme produktu nejvyšší kvality. Unikátním rysem 
Cold Winteru by měla být možnost použít cokoli na výrobu improvizovaných zbraní. Recept na 
Molotovův koktejl: láhev + ponožka + benzin. Budeme sledovat příběh zajatého a zmučeného 
agenta MI6, Andrewa Sterlinga, jemuž se sice podaří uniknout z čínského vězení, avšak ještě 
si musí vybojovat cestu na skutečnou svobodu. Tvůrci Cold Winteru jej charakterizují jako „an- 
tihrdinskou antibondovku“. V třinácti rozsáhlých úrovních se podíváme do Číny, Egypta, Severní 
Koreje, Indie a dalších míst. 
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© Vydavatel Capcom © Vývoj Capcom/Buena 
Vista © Typ akční adventura © Na pultech září 
Mistrovské animované dílo Tima Burtona patří 
do módní kategorie klasických filmů předělá- 
vaných do videoherní podoby. Nutno dodat, že 
vzhledem k dosti statickému, dalo by se říci 

až lyrickému pojetí snímku se hned od za- 
čátku zdál být pokus Capcomu přinejmenším 
odvážný. Nicméně jak zveřejněná videa, tak 

i screenshoty ukazují, že se tvůrcům hry poda- 
řilo vystihnout jedinečnou atmosféru předlohy 
naprosto dokonale. Podobně dobře si vedli i při 
designování hratelnostně smysluplného obsa- 
hu. Ujmete se role netradičního hlavního hrdiny, 
Jacka Skellingtona, který je schopen brát na 
sebe tři alternativní podoby: pána ledu a sně- 
hu, mikulášského Santa Jacka a dušičkového 
Pumpkin Kinga. S každou vývojovou fází Skel- 
lingtona absolvujete jednu část hry a vzhledem 
k výrazně odlišným schopnostem každé z nich 
se můžete těšit i na razantní proměny herního 
stylu. Ten se nejvíce projevuje hlavně v bojových 
sekcích. Například základní Jack je schopen se 
dobře ohánět zvláštním gumovým bičem a la- 
pat jeho pomocí bloudící duše, zatímco Santa 
Jack rozptyluje pozornost infantilních protivníků 
rozhazováním dárečků. 

Film, uvedený v kinech před deseti lety (u nás 
pouze na videu), si vysloužil nominaci na Osca- 
ra, sklidil silně pozitivní ohlas u kritiky a uchvátil 
diváky nádherným melancholickým příběhem, 
kouzelným výtvarným pojetím, unikátními 
postavami a v neposlední řadě i překrásnou 
orchestrální hudbou. Tohle všechno lze očeká- 
vat od ambiciózní spolupráce americké Bueny 
— | Visty a Capcomu, navíc i příjemně vyváženou 

a v mnoha ohledech jedinečnou hratelnost, 


O Z UOIBSÁB 
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léto 2005 » 
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Vydavatel v jednání © Vývoj Namco/ 
Widescreen Games 


Typ akční adventura © Na pultech září 


Dlouho utajovaný titul, který pro Namco vyvíjejí britští 
Widescreen Games, se zabývá dosti neveselým té- 
matem. Ocitneme se ve středověké Evropě zachvá- 
cené epidemií moru. Role zachránce se ujme řádový 
rytíř Duran, který musí identifikovat příčinu nákazy 

a vykořenit ji. Plague Of Darkness patrně vsadí na 
kombinaci prvků RPG, third-person akce a poměrně 
náročného průzkumu lokací. Hlavním tahákem po- 
chopitelně bude čítankově temný středověk, 


= 


Vydavatel EA © Vývoj EA Canada 
Typ sportovní © Na pultech září 


Podle našeho názoru nastal čas na radikální 
změnu. Držet se jistoty osvědčeného modelu je 
sice hezká věc, ale kdo si za poslední tři roky 
koupil jakoukoli NHL, jistě by ocenil trochu víc 
než jen drobné úpravy a statistický update. NHL 
schází konkurenční prostředí, nějaké hokejové 
Pro Evo, které by vybičovalo kanadské vývojáře 
k mnohem odvážnějším počinům. Nestane-li se 
tak, nezbývá než se těšit alespoň na grafickou 
revoluci na PS3, 


x 


Vydavatel THO © Vývoj Avalanche Software 
Typ plošinovka © Na pultech červenec 
Letošní Tak And The Power Of JuJu sice na 
soupeření s plošinovkovou elitou typu Ratcheta 
a Jaka pomýšlet nemohla, ale jako příjemná 
výplň období letního herního sucha rozhodně 
mile překvapila. Není divu, že si našla dostatek 
příznivců (milión prodaných kousků), aby THO 
stálo za to pomýšlet na pokračování. Ve své 
kategorii dětských plošinovek (a v konkurenci 
Spyra či Crashe) patří rozhodně mezi ty nej- 
lepší produkty. 


Vydavatel EA © Vývoj EA 


Zatímco FIFA se ve „Streeť“ verzi teprve chystá na debut, fanoušci dynamicky pojatého basketu se 
mohou těšit na již třetí díl NBA Street. Oba předchozí si velmi slušný komerční úspěch plně zasloužily, 
a tak není důvod nevěřit, že i V3 dokáže zpracovat pro mnohé našince poměrně exotický a neatrak- 
tivní sport v té nejpřitažlivější možné podobě. Oči potěší skvělá hyperbolická animace, uši zalehnou 


Typ sportovní © Na pultech srpen 


umožňující masivní komba, by měly prožitek posunout o kategorii výš. Zapomeňte na seriózní akade- 
mické pojetí Mattoni NBL, zapomeňte na fyzikální zákony a hlavně zapomeňte na rozhodčího. Tvůrci 
NBA Street V3 jsou připraveni obětovat cokoli, jen ne požitek ze skvělé hry. 


Vydavatel Sony © Vývoj Team Ico © Typ akční adventura © Na pultech srpen 


Mnozí se již vzdali naděje, ale nakonec se přece jen vrátil — nikoli Ico osobně, ale rozhodně jeho du- 
chovní odkaz. Nepřímé pokračování pohádkové akční adventury /co— japonskou Sony zatím pokřtěné 
jako Wanda And Colossus — představí nové hrdiny v situacích jen vzdáleně podobných prvnímu dílu, 
přesto nikdo ani na chviličku nepochybuje, že při jeho hraní budeme znovu zažívat onen jedinečný pocit. 
Hlavní hrdina, toužící po záchraně své milované, dostane heráklovské zadání: porazit obry roztrouše- 

né po všech koutech světa, Doposud zveřejněné screenshoty prozrazují nejen výtvarnou spřízněnost 

s Icem. Ukazuje se, že akce bude probíhat na čerstvém vzduchu a za přítomnosti skutečně neuvěřitel- 
ných kolosů. Všechno vypadá naprosto nádherně a trochu smutně. Otázka zní, zda tvůrčí tým Fumito 
Uedy dokáže ještě jednou vytvořit tak zásadní a k dokonalosti vybroušenou hru, jakou lco bezesporu byl. 


Vydavatel Sony © Vývoj Studio Cambridge 


Typ akční adventura 


Na pultech srpen 


Až se jednoho dne ocitne Jack Bauer v naší černé krabičce, co udělá? A jak přitom bude vypadat? 
Otázky, na které zatím neznáme odpověď. Soudě podle jeho dosavadního výkonu v našem nej- 
oblíbenějším TV seriálu vás nejspíš chytí pod krkem a poprská vzteky, ale raději nebudeme planě 
spekulovat. Víme jen, že oficiální videohra 24 vyjde exkluzivně na PS2 zhruba v polovině léta 2005, 
a můžeme předpokládat, že se bude snažit co nejvíce těžit z charakteristického vizuálního zpra- 
cování seriálu (rozdělená obrazovka, detaily obličeje, ruční kamera...) V srdci 24 hodin však tikají 
nezastavitelné hodiny. Jen si představte, jak báječné možnosti by skýtala hra trvající přesně na 
sekundu 24 hodin! Doufejme, že ve Studiu Cambridge tuhle příležitost nepromarní. 


Vydavatel Vivendi Universal © Vývoj Tranji 

Typ akce © Na pultech 03 
Jak známo, nindžové jsou ve tmě velmi obtížně 
pozorovatelní, a protože loví výhradně v noci, 
málokdo měl to štěstí setkat se tímto exemplá- 
řem osobně. Tento problém však rozhodně netíží 
naši milou Kurenai, pomstychtivou hrdinku akce 
Red Ninja. Její pronikavě červené sexy šatečky 
jsou vidět z několika kilometrů a řev protivníků, 
které právě krájí vejpůl, taky asi sotva přeslech- 
nete. Fontány krve a usekané končetiny jaksi 
patří k věci. 


Vydavatel Midway © Vývoj Midway 

Typ závodní © Na pultech červenec 
Na první pohled se sice zdá, že LA Rush jen 
rozšíří řady pouličních závodních her typu Need 
For Speed Underground a Midnight Club, ale 
jeho tvůrci ze společnosti Midway slibují hroma- 
du nových nápadů, které by jej měly dostatečně 
ospravedlnit. Jeho síla bude prý tkvět v široké 
nabídce nejroztodivnějších soutěžních disciplín, 
mezi nimiž nechybí honičky s policisty, závody 
v dopravních zácpách a kaskadérské kousky. 


| = 
Vydavatel Sega © Vývoj WOW Entertainment 
Typ akční adventura © Na pultech červenec 


Remake Mega Drive klasiky a ještě staršího 
automatu je už nějaký ten pátek ve vývoji. Po- 
slední dobou se šíří panika, že by snad Sega 

| mohla projekt zcela zrušit (anebo nevydat 

v Evropě). Doufejme, že se tak nestane. Vyhlíd- 
ka na proměnu v několik báječně kýčovitých 
monster zní totiž vcelku lákavě, přestože se 

| nezdá, že by Altered Beast měl na skladě něco 
pronikavě originálního. 
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Vydavatel SCi © Vývoj Pivotal 

Typ taktická akce © Na pultech říjen 
Prodávají se dobře, dokonce i zpackaná le- 
tošní verze Vietnam. Příští rok SCi nenechají 
nic náhodě a vrátí se ke své největší jistotě 
v podobě třetího Desert Stormu. O chystaných 
novinkách zatím nevíme téměř nic. Předpoklá- 
dáme, že prostor pro zlepšení skýtá zejména 
technická stránka věci, ovládání a přístupná 
metoda distribuce příkazů se totiž rozhodně 
osvědčila. Půjde tedy zřejmě hlavně o vý- 
běr misí. 


Vydavatel SCi © Vývoj Agronaut Games 

Typ FPS © Na pultech říjen 
Neobvyklá a zajímavá FPS si zasluhuje větší 
pozornost. Coby newyorský policejní velitel, do- 
časně obdařený zvláštními pravomocemi, budete 
nejen „chránit a sloužit“, jak je psáno na boku 
vašeho vozu, ale také se ujmete role organizátora 
práce požárníků a zdravotníků. Ve městě je totiž 
po teroristických útocích vyhlášen zvláštní režim. 
A nebojte, jistě si užijete i nejoblíbenější FPS čin- 
nosti, tedy střílecí akce. 


Vydavatel Activision © Vývoj Treyarch 

Typ akční adventura © Na pultech říjen 
Premiéra třetího filmu je stále hodně daleko, 
tak proč mezitím nezkusit knižní licenci, řek- 
li si asi v Activisionu. Ultimate Spider-Man je 
rozhodně dobrá volba. Vydavatelství Marvel 
v této řadě pojímá známé příběhy pavoučího 
muže v grandiózním stylu a přenesené do sou- 
časných reálií. Očekáváme odpovídající agre- 


hratelnost, než mohou nabídnout arkádové 
filmové licence, 


Vydavatel Sony © Vývoj Namco © Typ bojovka 


Vydavatel Sguare Enix ( 
Typ akční adventura 


Vývoj Sguare Enix 
Na pultech listopad 
Dalším krokem Sguaru v mohutném rozšiřo- 
vání teritoria Final Fantasy bude „bokovka“ 
nejoblíbenějšího sedmého dílu, která se sou- 
středí na události bezprostředně následující po 
příběhu FFVII perspektivou akční adventury. 
Ústřední role se ujme Vincent Valentine, pis- 
tolník, jehož Cloud probudil z kómatu v Shinra 
Mansion. Otázkou je, zda RPG specialisté ze 
Sguare Enix dokáží vytvořit špičkovou akč- 

ní hru... 


Na pultech září 


Typického fanouška Tekkena rohlíkem neopijete, je věci znalý, velmi náročný a neváhá kdykoliv pře- 
skočit ke konkurenci. Právě proto Namco jeho hlasu pozorně naslouchalo a připomínky k ne zcela 
zdařilému Tekkenu 4 si jistě vzalo k srdci. Nudné arény a nerovný terén dostaly padáka, stejně tak 
řada nepopulárních pohybových novinek. Naopak se na přání publika zvyšuje tempo boje a tvůrci 
skládají nenápadně poklonu Virtua Fighterovi novou možností zadávat útoky do zásoby (tzv. buffering). 
Představit si to můžete asi tak, že lze vytvářet řetězce chvatů ještě dříve, než je útok aktuálně prove- 
den. Zadání pro Tekken 5 zní jasně: vynalézavě zkonsolidovat všechny přednosti série pod deštníkem 
nejlepšího možného technického provedení. Že by návrat na výsluní? 


n 


Vydavatel Activision © Vývoj Luxoflux 
Corporation © Typ městská akce 
Na pultech listopad 


Napůl klon GTA v prostředí reálného Los An- 
geles, napůl ambiciózní směs žánrů a filmově 
vyprávěného příběhu. True Crime se rozhodně 
neztratil, nikdy nenudil, ale občas mohl být 
lepší. V tom vidíme příležitost pro ohlášený ná- 
vrat Nicka Kanga. Detaily jsou zatím neznámé, 
doufejme že hrdina změní působiště a nezů- 
staneme v LA, větší interakce s prostředím 

by také neuškodila, Naopak bojový systém ať 
zůstane, jaký byl. 


Vydavatel Activision © Vývoj Dreamworks 
Typ akční adventura © Na pultech říjen 


Počítačem animované filmy si dneska nelze bez 
herní varianty ani představit. Tato licence bude 
postavena na základech připravovaného trháku 
od Dreamworks (tvůrci Shreka), ve kterém se 
čtyři zvířecí kamarádi ze zoo vydají na daleký 
Madagaskar, aby zjistili, jaký že je život v divoké 
přírodě. Očekáváme prvky plošinovky, příběhové 
adventury, logické hry a akce v atraktivně namí- 
chané směsi pro celou rodinu. 


= F = = 
Vydavatel Activision © Vývoj Z-Axis Vydavatel Konami © Vývoj Konami Vydavatel Activision © Vývoj Lionhead Vydavatel SCi © Vývoj Rebellion 
Typ akce © Na pultech říjen Typ akční adventura © Na pultech říjen Typ strategie © Na pultech listopad Typ akce © Na pultech říjen 


Znalci komiksů by měli vědět, že postava Iron 
Mana byla jedním z prvních superhrdinských 
charakterů nakladatelství Marvel Comics. Jde 
0 válečného veterána, který nosí v srdci kus 
šrapnelu. Aby přežil, musí nosit speciální kovo- 
vý oděv s namontovanými zbraněmi. Activision 
doufá, že se podaří vytvořit vedle Spider-Ma- 
na další komiksový hit. My pro změnu doufá- 
me, že nepůjde o pouhý klon, ale o originálně 
pojatou akci. 
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Rané screenshoty z této groteskně brutální 
bojové akce musí nutně povzbudit chuť upírů 
mezi čtenáři OPS2, Vezměte si skutečnost, 

že bodovací systém hry je založen na litrech 
prolité krve, Tepny nepřátel nejlépe přeseknete 
pomocí proměnlivého plazmového meče, což 
Samo o sobě naznačuje futuristickou povahu 
příběhu a prostředí. Přinejmenším z grafického 
hlediska má pro nás Nanobreaker neodola- 
telný půvab. 


Superambiciózní simulátor filmového průmyslu 
od Petera Molyneauxe, který chce obsáhnout 
dějiny kinematografie od roku 1900 do roku 
2010. Má to něco málo společného se 7he 
Sims, ale ve svém oboru nabízí nesmírnou 
hloubku. Jako producent se budete starat 

o chod studia, jako režisér budete točit filmy 
všech možných žánrů, od němých grotesek po 
velkorozpočtové akce. 7he Movies měly pů- 
vodně vyjít již loni, tak držte palce. 


A máme tu další komiksovou licenci, tentokrát 
ze světa 2000AD (jehož nejznámějším hrdinou 
je soudce Dredd), Britští Rebellion si tentokrát 
zvolili drsného vojáka-samotáře Roguea a jeho 
příběh zasadil do tradičně pojaté third-per- 
son akce s častými prvky strealthu. Nejzají- 
mavějším rysem hrdiny bude patrně možnost 
využít schopností několika zemřelých parťáků. 
Inu, fantazii se, zvláště v tomhle žánru, meze 
nekladou. 


OVB RADER VÍ 
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Vydavatel Eidos © Vývoj Grystal Dynamics 

Typ akční adventura © Na pultech listopad 
Takže co dosud víme o přísně utajovaném 
následovníkovi nezdařeného PS2 debutu Lary 
Croft, Angel Of Darkness? Po šesti dílech, 
které vytvořili tvůrci Tomb Raidera, britší Core 
Design, se vývoj sedmičky stěhoval za oceán, 
do Eidosem vlastněného studia Crystal Dy- 
namics. Ti se v minulosti projevili jako zdaní, 
nikoli však vynikající řemeslníci díky hrám, 
jako byla série Legacy Of Kain. Že by se v ro- 
ce 2005 mohli napřáhnout k mimořádnému 
výkonu, naznačuje už kvalita preview verze 
jejich dalšího projektu, o pár stránek dříve 
projednávaného Snowblindu. Vedle Crystal 
Dynamics jsou na Tomb Raider VII (pracovní 
označení) angažování také lidé z Mad Cow 
Productions Inc. Ti se před lety blýskli komik- 
sovým zpracováním příběhu prsaté archeo- 
ložky, fakt, který může, ale nemusí naznačo- 
vat směr, jímž se bude 7R VI/ ubírat. Změny 
však přijdou téměř určitě, jak jinak reagovat 
na nedobře přijatou temnou image rockové 
vamp? | přes zklamání z Angel Of Darkness 
my v OPS2 Laře nesmírně fandíme, zůstá- 
vá nejpopulárnější ikonou světa PlayStation 
a druhou šanci si plně zasluhuje. Vstane-li 


Vydavatel Sony © Vývoj Studio Santa Monica Z popela, mohla by znovu zazářit. 
Typ akční adventura © Na pultech listopad 


Mytologický akční nářez God Of War patřil na 
E3 mezi nejpozoruhodnější exkluzivní tituly pro 
PS2. Skvělé ovládání, atraktivně zpracované 
téma a luxusní grafika představují jen několik 
z mnoha jeho předností. Dlouho však o něm 
nebylo vidu ani slechu. Až nyní se k nám do- | 
stala rozšířená hratelná preview verze, kterou 
jsme pochopitelně zužitkovali v monitorující 
článek. Tady bychom rádi stručně charak- 
terizovali hru jako zdařilou směs výbušného 
baletu typu Devil May Cry, příběhu inspiro- 
vaného starořeckými bájemi a okouzlujícího 
fantasy pojetí Prince Of Persia. Přitom v Žád- 
ném případě nejde o plagiát, všechny tři zdroje 
tvůrci skloubili do nádherného, na první pohled 
výjimečného celku, který si troufáme označit 
za nejslibnější third-person akční adventuru 

na obzoru PS2. 


Vydavatel EA © Vývoj Griterion 

Typ FPS © Na pultech listopad 
Cílem projektu Black je změnit žánr FPS stejně 
jako Burnout změnil závody. To jsme si nevy- 
mysleli, takhle definují svoje ambice sami 
Criterion Games. Jak tomu rozumět? Protože 
jsme tento supertajný projekt v rozpracované 
fázi viděli na vlastní oči, můžeme prozradit: 
adrenalin, vzrušující akce, efekty, grafika 
a zvuk na maximum. Kašlete na realismus, 
život je krátký! Black, to je výbušná řetězová 
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© Vydavatel EA © Vývoj Griterion © Typ závodní © Na pultech říjen 


I Pojďme si nejdřív namalovat bitevní mapu závodních her tak, jak vypadá po letošní sezóně. V sektoru rallye her jsme 


zaznamenali nástup realismus. Dokonce i ta nejarkádovější z nich (Colin McRae Rally) je ve fyzikálním modelu stokrát 
přesnější než Need For Speed Underground 2. WRC 4 zábavným způsobem přitvrdilo, zatímco Richard Burns Rally 
cílí na drsné jádro fanatiků realismu. Na druhé straně barikády jsme svědky posilování trendu modifikací a tuningu 

v městských arkádách, jako je zmíněné NFS, Midnight Club 3 a Juiced (odložený na budoucí rok, lze jej však považo- 
vat za projekt roku 2004). Tradičním okruhovým závodům zdá se odzvonilo. Zůstávají doménou buď ryze sportovních 
záležitostí typu TOCA, nebo budgetových videoher jako Ford Racing 2. Jejich nejsilnější představitel, Gran Turismo 4, 
zřejmě zaznamená triumfální návrat, je však příliš náročným soupeřem, aby se ho někdo odvážil napodobit (uvidíme, 
jak si bude stát Enthusia— jestli nebude absolutně skvělá, nabije se ústa). Pro většinu tvůrců se jeví jako jednodušší 
cesta sázka na odlišnost, co nejdál od mocného G7. A nejdál, jak si vůbec lze jen představit, se nachází Burnout 3, 
fenomenální arkáda, kterou pod svá křídla letos dostali EA. 

Úspěch B3 letos zaskočil i jeho vydavatele. EA dobře věděli, že na svou stranu přetahují nebezpečného soupeře 
NFS, ale ani ve snu je nenapadlo, že současně získali bestseller takové síly, jakým se ukázal být. Proto lze před- 
pokládat, že B4 se stane jednou z klíčových položek jejich katalogu pro příští rok. Peníze potečou do jeho marke- 
tingu i vývoje a kdo ví, třeba bude Burnout napříště ještě viditelnější než dosud hýčkané FS. Nejvíc ovšem bude 
stejně záležet na vývojářích z Criterionu — mají ještě v zásobě dostatek nápadů a technologických rezerv? Jakých 
zázraků se dočkáme? Otevřené městské struktury? Vozů na jaderný pohon? Hoši, my vám věříme! 
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Vydavatel Konami 
Typ sportovní 


Vývoj Konami 
Na pultech listopad 
Ani po přechodu na pravidelné roční updaty ne- 
sklouzlo Konami ke zlozvyku měnit věci na pouhé 
kosmetické úrovni. Ovšem po každém novém 
PES si klademe otázku, zda je výrazné zlepše- 
ní ještě možné. Viděli jsme, že ano. Producent 
Shingo Takatsuka v nedávném interview prozra- 
dil, že PES 5 určitě bude mít online multiplayer, 
víc zatím nevíme. Ale vzhledem k dřívějšímu 
vydání japonské edice Winning Eleven budeme 
brzy moudřejší. 


Vydavatel Konami © Vývoj Kuju Entertain- 
ment © Typ FPS © Na pultech listopad 
Nový, dosud pod pokličkou držený projekt Kuju 
podle všeho nebude po hráčích vyžadovat dok- 
torát z matematiky ani detailní znalost fyziogno- 
mie obojživelníků, bohatě stačí rychlé reakce 
a přesná muška. 7he Regiment bude totiž další 
týmová akce z vojenského prostředí (mix reál- 
ných historických scénářů a fikce), kde bude- 
te ovládat několikačlennou jednotku britských 
SAS. Čili něco pro příznivce Rainbow Six a jemu 
podobných. 


Vydavatel Ubisoft © Vývoj Ubisoft Montreal 

Typ akční adventura © Na pultech prosinec 
Dva důvody, proč je King Kong jednou z filmo- 
vých licencí, na které se upřímně těšíme. Za 
prvé, Peter „pán Pána prstenů“ Jackson nejenže 
tento vysokorozpočtový remake píše a režíruje, 
ale navíc se podílí i na vývoji videohry. Za druhé, 
Ubisoft vyčlenil na práci svůj vůbec nejkvalitnější 
tým, lidi, kteří mají na svědomí série Splinter Cell 
a Prince Of Persia. Sečteno a podtrženo, potenci- 
ál King Konga je úžasný. 


Vývoj EA © Typ FPS 


K oznámení dalšího pokračování série Medal Of Honor se Electronic Arts zaštítili shakespearovským 
citátem: „Cry havoc and let slip the dogs of war!“ (česky: „Křičte na poplach a rozpoutejte válečné 
běsy!“), řekl v nezapomenutelném projevu k Římanům Marcus Antonius (Julius Caesaň. Naráží se na 
podtitul i fakt, že nový MOH používá realistický fyzikální engine Havok. Nic bližšího zatím není zná- 
mo, opatrně však vítáme odhodlání tvůrce „výrazně zmodernizovat sérii prostřednictvím zcela nového 
způsobu hry při zachování epické monumentálnosti obrazu druhé světové války“. Po zkušenostech 

S poněkud „nemoderním“ pojetím Rising Sunu je každá iniciativa vítána. Jen bychom se rádi konečně 
podívali na detaily a první obrázky. Snad už brzy... 


Vydavatel EA Na pultech listopad 


Vydavatel Midway © Vývoj Midway © Typ akční adventura © Na pultech listopad 


Podobně jako Tekken vydávající se na cestu příběhové akce v Death By Degrees působí na první 
pohled i východisko Mortal Kombat: Shaolin Monks. Světoznámá bojovková série se už jednou 
na tenký led akční adventury pustila s PSone titulem Sub-Zero (a ostudně pohořela), tentokrát by 
však vše mělo být připraveno výrazně lépe. Sami lidé z Midway otevřeně přiznávají, že Sub-Zero 
nezvládli. Tradiční chodička-mlátička dnes už nikoho nezajímá. Úspěšnou koncepci third-person 
akce musíte postavit na promyšlené struktuře, pestré nabídce možností a alespoň trochu smys- 
luplném příběhu. To vše by měli nabídnout Shaolin Monks, o kterých jinak máme velmi kusé 
informace. Zato jsme se od Midway dozvěděli, že od nynějška se nové hry Mortal Kombat dočká- 
me zcela pravidelně každý rok. 


Vydavatel Sguare Enix © Vývoj Sguare Enix © Typ RPG © Na pultech listopad 


Zdaleka nejsledovanější hra letošní Tokyo Game Show! Teoretici spiknutí tvrdí, že Sguare nevystavoval 
FFXII, aby pozornost fanoušků RPG zbytečně nerozptyloval. Aby bylo jasno: Dragon Auest je v Japon- 
sku ještě o kousek populárnější a uznávanější než Final Fantasy — a nikoli bezdůvodně. Osmý díl je již 
nyní předem pasován na komerčně nejúspěšnější PS2 hru japonského trhu (sedmička vyšla na PSone 
a od té doby milióny lidí netrpělivě čekají). Jelikož jsme si vystáli tříhodinovou frontu, můžeme potvr- 
dit, že jde o mimořádně slibnou záležitost. Neděláme si iluze, že by DO VIII mohl v Evropě ohrozit Final 
Fantasy XII, o jeho prvotřídní kvalitě a nesmírné bohatosti však ani na sekundu nepochybujeme. Teď 
jenom doufejme, že hra u nás nakonec skutečně vyjde. 


Vydavatel EA © Vývoj EA © Typ akční 
adventura © Na pultech listopad 
Ještě předloni byla EA považována za typic- 
kého tvůrce změkčilých rodinných her. Video- 
herní remake Kmotra však naznačuje výraznou 
změnu, chladnokrevné násilí a dospělácké 
téma již nemusí být tabu. Godfather je sou- 
časně dalším představitelem módního trendu 
licence filmové klasiky. A jelikož víme, že se 
brzy odehraje velká světová premiéra projektu, 
můžeme si slíbit, že již příště přineseme celou 
řadu detailů. 


A i L 
Vydavatel EA © Vývoj EA Canada 
Typ sportovní © Na pultech listopad 


Nevyhnutelná stejně jako daně a smrt, ale 

o něco málo zábavnější. Zatímco FIFA zůstává 
na komerčním poli leadrem léta stíhaným Pro 
Evolution Soccerem, z hlediska hratelnosti jsme 
v posledních letech svědky závodu v opačném 
gardu. Letos FIFA stáhla náskok svého konku- 
renta o něco méně, než jsme doufali, ale příště 
to může být docela jinak. Na přesnější dojmy si 
tradičně budeme muset počkat do května, na 
první předváděčku v rámci E3. 


Vydavatel Vivendi 
Na pultech prosinec 


Vývoj Taldren © Typ FPS 
„Černá devítka“ v názvu této akce odkazuje 

na devět šéfů tajné osvícenecké sekty usilu- 
jící o ovládnutí veškerého lidstva. Vaše úlo- 
voják plníte všelijaká jejich přání. Současně 
však usilujete o kariérní postup, k čemuž vám 
dopomáhej poměrně komplexní RPG systém. 


| Vývoj postavy ovlivňuje nejen vaše statistiky, 
| ale i vnější vzhled. Na první pohled působí tato 


FPS dosti slibně, 
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TEXT: TIM CLARK/JIŘÍ PAVLOVSKÝ 


Tony Montana je drogový dealer s vyjadřováním hodným hodně dlouho nečiš- 
těné žumpy, a navíc zabouchnutý do vlastní sestry. A teď si to štráduje 

přímo na PS2. Ale to neznamená, že se bude chovat slušně — Scarface chce 
být kontroverznější než GTA. Mnohem důležitější otázka ovšem zní: 

bude alespoň stejně dobrý? 63 


4- , A 


ACE; 


“ 


n 


B Při honbě za „bí- 
lým zlatem“ si užijete 
i Karibských ostrovů, 


Kdyby tenhle obrá- 
zek mohl mluvit, řekl by 
maaaaaaaaaaaaaaaaaa4argh!“ 


Jestli něco Montana 
fakt nesnáší, tak jsou 
to grupáče. 


„Víte, že jsem měl k jídlu třikrát denně chobotnici? Pánové, mně už ta zas*aná 
chobotnice lezla ušima...“ Zjizvená tvář je, stejně jako třeba spřízněný Kmotr, 
jedním z nejoblíbenějších zdrojů citátů. Aspoň tam venku v anglosaském světě. 
U nás tuhle legendární gangsterku z dílny Briana De Palmy zase tolik lidí nezná. 
Takže pro ty, co si ji ještě nepořídili na DVD, tu teď máme menší nalejvárnu. 
nh Montana byl jeden z těch šťastlivců, které Castro pustil z Kuby. Nebyl to ale žádný slušňácký 
bojovník za svobodu. Fikaný Fidel totiž využil toho, že Amíci nabízeli azyl kubánskému lidu, a tro- 
chu si tam doma pročistil vězení. Zbavil se všech kriminálníků, gaunerů a drogových dealerů... 
a mezi tím i chlápka jménem Tony Montana. Tohohle týpka ani na chvíli nenapadlo živit se v Ame- 
rice poctivou prací. Sotva prošel kolem imigračních úředníků, hned se znovu zapojil do obchodu 
s drogami. Stačilo jen zabít pár lidí a rázem se vyšvihnul mezi smetánku na vyšší špricle společen- 
ského žebříčku. Jenže to Tonymu nestačilo. On chtěl být na vrcholu. Chtěl ženský, moc a peníze. 
Hlavně peníze. Spoustu peněz. 
S přízvukem, který byl mohutnější než Fidelův vous, se slovníkem, za který by se styděl 
i nejtvrdší raper, v příšerné havajské košili i disko obleku — s tím vším je Tony Montana dokonalý 
antihrdina. Je to kokainový kapitalista, který vystihuje temnou stranu amerického snu líp než 
jakákoliv jiná filmová postava. A i když jeho cesta měla spíš tragický konec, rozhodně se mu povedlo 
stát se popkulturní ikonou a dodnes na vás kouká ze všech různých míst. Film Briana De Palmy 
se stal kultem skoro okamžitě. Sprostá slova, všudypřítomné násilí, drogy, řezání lidí motorovou 
pilou a především úžasná přestřelka v závěru, díky tomu všemu si tenhle film vysloužil označení 
„moderní klasika“ . Samozřejmě za to taky trochu může Al Pacino v hlavní roli. Jeho Tony Montana 
není zrovna chytrý chlápek. Je krutý, sobecký, sadistický a nenažraný - ale má charisma. Charisma 
vzteklého pitbulla. 
Jaká může být hra, ve které hraje hlavní roli Pacino? 


POZNEJTE SVÉHO NEPŘÍTELE Hra začíná tou 
Když vyslanci 0PS2 dorazili do sídla firmy Radical Entertainment (nikoli, jak by se slušelo, ve slun- nejmacatější filmovou 
ném Miami, ale v promrzlém Vancouveru), bylo na nich vidět, že mají trochu v kalhotách. Naše =. 

obavy pramenily hlavně z toho, že jsme poslední hru Radicalů, The Simpsons: Hit And Run, malin- 

ko podcenili (naše jednostránková sedmička nedostatečně korespondovala s obrovským — nutno 

přiznat, že zaslouženým — úspěchem, jehož se šikovně udělaný klon G7A dočkal). Připravili jsme 

se tedy na hustší atmosféru, zhruba takovou, jakou měl pohovor Tonyho s imigračními úředníky. 

Naštěstí jsme byli vedle. Přijetí bylo vřelé a schůzka snad ani nemohla být příjemnější. Cameron 
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s MLUV PO NASEM, CHICO 

ká Základní frazeologie, abyste mohli mluvit jako Tony. 

k (hazzer — židovské slovo pro prase. Je používáno pro označení nespolehlivých 
společníků. „Vidíš toho tlustýho zmetka? To je Nacho Contreas... je to vážně 
chazzer!“ 

* (Chico — Hispánský výraz, kterým označujete veškeré osoby mužského pohlaví. 

* Chivato — policejní informátor neboli práskač. „... když pro něj pracují takoví 
chivatové, tak není divu, že dělá tak špatný rozhodnutí.“ 

* (ulo — Španělský slangový výraz pro zadek. „To je proto, že máš 
hlavu strčenou do svýho cula.“ 

* Maricon - Urážlivý termín, který naznačuje homosexualitu. 

k !No te muevas, cabróncito! — „Ani se nehni, ty zm*de!“ 
Užitečné, když drogový obchod neproběhne tak, jak má. 

* Puta — doslova přeloženo je to děvka. Ale v podstatě je to 
náhražka termínu „do prdele“. 

* Yayo — Kubánské slangové označení pro kokain. Správně se 
vyslovuje nějak jako „Ilello“. „Hej, chico, schoval sis to yayo 

do cula, aby to ti puta mariconové z DEA nenašli? 
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E „Tony, jsem sice tvoje 
sestřenka, ale stejně 


uje © Weber hned na začátku vyprávěl, jak celý tým povykoval nadšením, když se dozvěděli, že budou 
— hupsnem na to!“ 


dělat na hře Scarface. Otázkou ale zůstává, proč do toho šli právě teď? Máme tu přece dva roky 
staré Vice City, které se také odehrává v Miami. Hru, kterou překonala zatím jediná věc — její vlastní 
pokračování, San Andreas. Takže Scarface hodně riskoval, když vstupoval do ringu jako nováček 
proti fenoménu složenému z písmen G,Ta A. 

Scarface má ale na své straně jednu obrovskou výhodu. | když jsou Tommy Vercetti a Carl „0“ 
Johnson hodně v pohodě, tak při vší úctě nejsou tak v pohodě jako Tony Montana. Toho se tvůrci 
z Radicalu rozhodli využít a pořádně to prodat. „Máme k dispozici toho nejlepšího hrdinu, který se 
kdy v gangsterkách objevil,“ říká Weber. „Naším hlavním úkolem bylo dopřát hráčům, aby se mohli 
vcítit do kůže toho hajzla, Tonyho Montany! On je vším, čím chce být neandrtálská půlka vaší osob- 
nosti.“ Tony Montana je tak dokonalou postavou pro videohru i díky tomu, že se v Pacinově pojetí 
téměř blíží karikatuře. Je to neskutečně nabubřelý zmetek, ustavičně stižený paranoiou, pohlcovaný 
vlastní hamižností a bezbřehým sobectvím. 

Když ho poprvé vidíme v jeho videoherní podobě, nedá se nic dělat, jsme oslněni. Ta podob- 
nost je dokonalá — od šatů, které se mění z havajské košile na dokonalé bílé obleky, až k perfektně 
vystiženému obličeji. „Nesnažíme se udělat Pacina,“ říká Michael Bovves, který se stará o vizuální 
podobu. „Chceme udělat Tonyho Montanu. Chlápka, jehož 
čelist je vždycky tak půl metru před ním.“ 

Weber zase tvrdí, že finální verze hry bude obsahovat 
něco kolem 13 000 dialogových vět. Předchozí Hit And Run 
si vystačil s pěti tisíci. Stojí ale za zmínku, že San Andreas jich 


1 když jsou Tommy Vercetti a Carl „a“ , 46 M | 


má celých šedesát tisíc... ovšem tady by se Radicalové mohli 
hádat, že je to nefér srovnání, protože, i přes určité shodné 


Johnson hodně v pohodě, tak při vší úctě nejsou 
tak v pohodě jako Tony Montana. 


rysy je Scarface úplně jiná hra než G7A. Především tu není 
mohutný výběr aut, letadel, lodí a helikoptér k rychlé výpůjč- 
ce — akce spočívá hlavně ve zběsilé střelbě. „Začínáme hned 
nezapomenutelnou přestřelkou z konce filmu,“ říká Weber, který se evidentně 
inspiroval metodou Medal Of Honor: Frontline a jeho epickým zahájením na Omaha Beach. „Když 
lidi začnou přemýšlet o Zjizvené tváři jako o hře, hned je napadne přestřelka v hrdinově sídle, a tak 
jsme jim ji naservírovali hned na začátku.“ 

Atady to máme. Tonyho tvář se zvedne z hromady kokainu na stole. Kamery ukazují, že mu 
do baráku právě vrazilo komando po zuby ozbrojených chlapů. Nevypadají jako sousedi, kteří 
si přišli půjčit trochu mouky. Tony sahá po M-16. Střih a už můžete hrát vy a jedním výstřelem 
z granátometu si otvíráte dveře. Pak stojíte na balkóně a kosíte všechno kolem. Jenže zabijáků kon- 
kurenčního narkobarona, Alejandra Sosy, je víc než much a Tony je za chvíli krvavější než tlačenka. 
Jediné, co ho ještě drží na nohou, je jeho kokainový rauš. Jenže pak se mu jeden ze zabijáků zjeví 
za zády a napere to do něj z upilované brokovnice. Tony se zřítí do kýčovitého bazénku pod ním, 
přímo k odporné sošce s neonovým nápisem Svět je tvůj. Konec hry. Spustte titulky. 


KONEC JE VLASTNĚ ZAČÁTEK 


Akorát že to tak není. Ne, Radicalové nestvořili nejkratší hru na světě. Při druhém hraní už víte, co 

a jak, a v poslední vteřině se otočíte a rozstřílíte útočníka na hadry. A tím se začíná hra podstatně lišit 
od filmu. Tony Montana přežívá a utíká z domu pomocí tajné únikové cesty. Dává se dohromady 

a přísahá znovu vybudovat své impérium a pomstít se Sosovi. Má o práci postaráno. 

Ale ještě předtím, než dojde k poslednímu setkání mezi Tonym a jeho protivníkem, odehráva- 
jícímu se uprostřed Sosova opevněného bolivijského sídla, musí Tony upevnit svou pozici na ulicích 
Miami. Jen tak mimochodem, krajina kolem vypadá neskutečně živě a detailně. Tvoří dokonale 
stylizovaný kontrast k extrémnímu násilí, které se na vás odevšad valí. „Snažíme se o co nejlepší 
vzhled,“ říká Bowes. „Chceme, aby to bylo jasné, čisté a zářivé. “ 

Základní herní princip je vypůjčený z GTA, s volnou možností pohybu a misemi, které člověk musí 
splnit, aby se posunul dál v ději. Tyhle mise se týkají především likvidace konkurenčních bossů, 
jako je Caspar Gomez a bratři Diazovi. Filmovým fandům můžou být tahle jména povědomá - ve 
snímku je o nich řeč, ale nikdy je nevidíte. A teď konečně je hra přivádí do života, abyste je mohli 
přivést ke smrti. 

Aby to bylo kde dělat, byla vybudována spousta lokací. Základním místem je známý klub 
Babylon, vybavený rudými koberci a zrcadlovými stěnami. Dokonce je tu i mizerný klubový 
komik, kterého můžete pochopitelně zrubat. Dalším hezkým místem je Lopez Motors, což je 
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Exploze: už jste 
to viděli milionkrát 
a pořád se jich nemůžete 
nabažit. 


MORÁLNÍ KO 
MORÁLNÍ KOMPAS ANTONIA 


V téhle hře si střílení okolostojících moc 


neužijete. Tony má své zásady. Ale nej 
Jednoduché, tak tady je pár poda n 


Luxování vlastního koksu — nedoporučuje se, 


Ládování drog do vlastní ženy — aspoň drží zobák. 


5 Svádění Sexy sestřičky za účelem přefiknout ji — přípustné 


Zamoření Miami drogami — 


obchod je obchod. 


Popravy obchodních partnerů — vřele se doporučuje 


Během jídla udělá Tony pořádnou 
scénu a odejde s následujícími, * 


větami, Ty věty byly pro Paci j 


7 A tak důležité, že za ně bějo “ R i 2 o Zk A 
db Palmou, který chtěl scénu R i AN M ři | 
| přílišné délce z filmu vystři K be > 
č Ď : „p : o přťady Vidíte pilotní 
—— o ne ň ? M díl seriálu Jsem kubánský 
Na co čumíte? Všichni jste banda [* s narkobaron... a chystám 


zas*anejch zm*dů. Víte proč? se na projížďku, 


Nemáte dost odvahy, abyste byli | 4 k : ) = ý 


lidi, jako jsem já, abyste naně | ře = Ee] 
mohli ukázat svým zas*aným : = 
prstem a říct „to je špatnej ; C ě — 
chlap.“ A díky tomu jstevy co? © A = „> 
Dobrý? Vy nejste dobrý. Vy se , 
jen umíte přetvařovat, umíte s Šk ň ; je | 
Ihát. Já, já se sebou nemám . s 4 j = ! L 
problém. Já, já mluvím vždycky : : É A 
pravdu. | když lžu. Tak, teď 
řekněte špatnýmu chlapovi - ny r 
dobrou noc. - E 7 Takhle musí ( 


skončit každý, kdo A 
Tonymu překáží. A 


0 - P : „> E ne 
Úžasně kýčovitý | $ 


/ e- E . klub Babylon. Základní M 
jee ÚU T filmová i herní lokace. B ABy 1 ON zů, 
x% a ud + l 
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M s Press [Sguare] toreload. 
: utrácet za auta či ná č 
E o prachy za auta či nádherně || 
PE nevkusnou disko výbavu | 
M < i : =. = I 8x „úč NÉ 


firma sloužící jako zástěrka pro Tonyho bývalého šéfa, taky noblesní kasino, tanker či čtyřhvěz- 
dičkový hotel. 

Mezi hlavními misemi můžete jen tak brouzdat a plnit vedlejší úkoly, kterých vám hra nabízí 
celé pytle. Jasně, volnost dneska slibuje skoro každá hra, ale Radicalové tvrdí, že to nebudou jen 
prázdné tlachy. Tým si vzal poučení z firem, které vám na stříbrném podnose naservírovaly krásná 
místa, ale nedaly vám možnost v nich nic dělat. Největší pozitivum Scarfacu (kromě toho, že hrajete 
za Tonyho) je způsob, jakým můžete budovat své drogové impérium. Ten je inspirovaný textovou 
hrou Dope Wars, která se stala onlineovým fenoménem. Tony může vydělat balík, když bude 
putovat do Karibiku a zpátky a převážet bílé zlato. Jenže ceny se dost často mění a ve chvíli, kdy 
máte yayo zpátky v Miami, potřebujete ho taky někde schovat. (ož znamená, že potřebujete i ně- 
koho, kdo by ho hlídal, protože útoky na skladiště jsou každodenní záležitostí. Když vám začne na 
obrazovce blikat poplašný signál, můžete se buď vydat vyřešit situaci vlastnoručně, nebo to můžete 
nechat na najatých silách. 

Jetoho mnohem víc. Můžete prát peníze prostřednictvím úplatných bankéřů, kteří vám 
zároveň občas nabídnou, jestli se nechcete podílet na jejich kšeftících. Můžete své Azuritem vonící 
prachy utrácet za auta či nádherně nevkusnou disko výbavu, za obrovské mobily, za ženy volných já BY, 
mravů a taky za exotická zvířátka. Ano, chico, můžete mít sněžné : STÝ JAKO KÁMEN 
tygry, kteří vám budou hlídat pozemek a zakusovat kouzelníky. : iver stohé přiznal, Že scéna! 

; “ né napsal jako a 


DROGY JSOU DOBRÉ, AAAAAANO? — RM 


Uvědomte si, že i v hodně drsné sérii GTA se tvůrci vyhýbají drogám. Dokonce v San „zítičl mi kus života, © VE 
Andreas proti nim hrdina dost tvrdě vystupuje. A teď je tu postava, která se obchodová- — RE NE M OK = 
ním s drogami živí. Scarface má rozhodně zaděláno na post kontroverzního titulu. | když že jsem o něm napsal. = | 


si tvůrci ještě nejsou úplně jistí, jak budou k drogám přistupovat a jestli bude Tony sjíždět 
lajnu za lajnou, bílý prášek je rozhodně nedílnou součástí příběhu, nemůžou se ho jen ju 
tak zbavit. Stejně tak jako násilí, se kterým ale tvůrci problémy nemají. Jejich heslo je : 
„More Gore“ (více krve). 

„Snažíme se uspokojit fanoušky filmu,“ říká Weber. „Ať řekneme komukoliv, že 
bude videoherní Scarface, úplně se rozzáří..., ale vzápětí dodá: Ne abyste to podělali!“ Rozloučili 
jsme se a mysleli si přesně tohle. Ne abyste to podělali! [il 
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POSLEDNÍ SLADKÉ DROBKY Z VÁNOČNÍHO STOLU 


CALL OF DUTY: 
FINEST HOUR 


EXPLOZIVNÍ ZÁŽITEK S ATMOSFÉROU 
"NEJSMUTNĚJŠÍCH ČASŮ MODERNÍCH 
DEJIN LIDSTVA 


VÁNOČNÍ 
PUDING 


Nevíte, co si dát pod stromeček? 
Naše nabídka je inspirující. 


Mít válečnou hru na prvním místě 

ve vánočním čísle je přinejmenším 
nevkusné, ale s tím se bohužel nedá 
nic dělat. U Stalingradu si taky nedali 
o Vánocích padla, takže pokud máte 
v oblibě válečné FPS, strávíte svátky 
klidu a míru v krvavé náruči studené 
smrti Call Of Duty: Finest Hour. V EA si 
totiž dali se sérií MOH malou pauzu, 
takže můžeme názorně porovnat, jak 
si s atraktivní druhou světovou válkou 
poradil Activision. EA však přispěla 
do hlubokého koše nadílky z dalších 
líhní. Bohužel zatímco LOTR: Third 
Age lze skalním fandům už trochu 
otravné legendy s jistými výhrada- 
mi doporučit, s napětím očekáva- 

ná antibondovka Golden Eye: Rogue 
Agent přinesla jen o něco málo více 
než průměrný zážitek. Pocit zklamání 
jsme naštěstí na pár dní zažehnali 

u zajímavého projektu hry zazo- 
baných měšťáků Outlaw Golf, která 
zaujme nejen netradičním pojetím, 
ale i rozvášněnými křivkami téměř 
nahých golfistek. Z přehledu méně 


ambiciózních titulů se určitě podívej- 
te na souboj plošinovkových hrdinů 

z PSone Spyra a Crashe, kteří spolu 
soupeří o vaši přízeň i ve starobním 
důchodu. Vidíte sami, že největší hity 
konce roku obsadily minulé číslo. 
Nicméně před námi je rok nový, který 
začneme pěkně zostra Gran Turismem 
4, jež se podle našeho skromného 
odhadu stane ještě prodávanějším 
než GTA: San Andreas. 
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LORD OF THE RINGS: 
THE THIRD AGE 


V EA zřejmě ještě zbylo pár stovek orků 
a skřetů na porážku. 


GOLDENEYE: ROGUE AGENT 


Zlaté oko má bohužel silně bramborovou příchuť. 


OUTLAW GOLF 


Silikony a golf? Proč ne, oboje stojí slušný prachy. 


CRASH'"N'BURN 
Docela dobrá blbost pro vyplnění žánrové díry 
v katalogu. 


LEISURE SUIT LARRY: 
MAGNA CUM LAUDE 


S přehledem nejtrapnější hra roku. 


INCREDIBLES 


Úžasňákovi jsou jako hra stále úžasní, ale jen prv- 
ních deset minut. 


WWE SMACKDOWN! VS RAW 


Někteří lidé stále věří, že se u nás wrestling chytne, 


a dobře jim tak. 


CRASH TWINSANITY 


Plošinovkové béčko se škodolibým veveřákem. 


SPYRO: A HEROS TAIL 


Plošinovkové béčko se zakrnělým dráčkem. 


PLUS 

Oyá: i METAL SLUG 3 

VÉ GODZILLA: SAVE THE EARTH 

VÁS VYORMS: FORTS UNDER SIEGE 

ME KNIGHT RIDER 2 
„ 


»„ 


Jestli nedostanu 
pořádný dárky, plivnu 
vám na triko barevnou 
kuličku. 
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Šrčšví rogiencí 
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VYDAVATEL ACTIVISION 
VÝVOJ SPARK 
DISTRIBUCE CD P 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRO 


ANGLIČTINA JED 


WEB 
WWW.CALLOFDUTY.COM 
60 HZ NE = 
WIDESCREEN NE 2 
SURROUND ANO 
CENA 1999Kč- 


REKAPITULACE 
Úspěch původního Call 
Of Duty na PC si přímo 
říkal o konverzi na ostat- 
ní systémy. 0 vývoj kon- 
zolového Call Of Duty se 
postaralo studio Spark, 
kde se sešlo třicet veterá- 
nů, kteří pracovali na 
několika dílech střílečky 
Medal Of Honor. 


te, co je to skript? Že ne? Tak si představte, 
že spokojeně kráčíte potemnělou chodbou, 
ale najednou překročíte neviditelnou hra- 
nici (té se v lepší společnosti říká trigger) 
a zničehonic se stěna za vámi zavalí. Než se stačíte 
rozkoukat, vyběhne na vás komando speciálních 
jednotek, a když se konečně vzpamatujete, vez- 
mete RPG a střelíte do plynového zásobníku u zdi, 
proběhne celým zbytkem chodby tlaková vlna. 
Ano, tohle byl skript. A co třeba tenhle skript? Plíží- 
te se stalingradskou kanalizací, nikde nikdo, vyle- 
zete z kanálu, nikde nikdo - a najednou lup, bož- 
ský skriptér spustí masový pěchotní útok, který 
o kus dál skončí tváří v tvář německým kulome- 
tům. Chcete další? Fajn, stoupnete si s tankem na 
konec přistávací dráhy, počkáte na první letadlo 
a prásk, sundáte ho. Rozmlátí se o asfalt, za chvíli 
zmizí a přiletí další letadlo. Bum! A pak další, další 
a ještě jedno. Nekonečná šňůra letadel. Popojede- 
te s tankem o deset metrů dopředu a najednou 
pink — letadla zmizí a začnou útočit pěšáci. Tak co, 
už si rozumíme? Skriptované mise jsou fajn věc, 
vypadají nádherně, ale mají svoje mouchy... 

Právě skriptování je alfou všech her série Call Of 
Duty (tedy ono jich zas tolik nebylo — původní PC 
střílečka, datadisk a teď konzolovka). Omegou je 
„bohatá inspirace“ všemi možnými válečnými 
filmy. Kdo si zahrál první CoD na PC, určitě poznával 
scény z Nepřítele před branami, Nejdelšího dne, 
Příliš vzdáleného mostu nebo Bratrstva neohrože- 
ných. Inspirace to byla místy tak bohatá, že by se 
dalo mluvit i o rozkrádání majetku v socialistickém 
vlastnictví. Rovněž Finest Hour se inspiroval, ale 
tentokrát šlo o inspiraci volnější, která nechala level 


E Takhle nějak tryská 
křižíkova fontána. 


DO TANKU, V TANK! 


V tanku se dá jezdit hned trojím způsobem - celkem slušný výkon na „obyčejnou“ FPS. 


POHLED Z INTERIÉRU 
Na cestu sice moc neuvidíte, ale zase se dá tímhle 


pohledem celkem slušně mířit. Pozorně sledujte si- 


Iuetu tanku v dolním rohu, ať vidíte, kterým smě- 
rem máte natočenou věž — ovládání pásů a věže je 


totiž nezávislé, takže se může stát, že v bitevní vřavě 
omylem vyjedete špatným směrem, protože se zrov- 


na koukáte dozadu. 


THIRD PERSON POHLED 

Pohled zvenčí usnadní orientaci, ale zase není moc 
dobře vidět, kam zrovna míří kanón na věži. Dá se 
dobře využít pro orientaci ve členitém terénu, kde 
na vás panzerschrecky útočí ze všech stran. Tady jsou 
také vidět největší problémy, které mají neohrabané 
tanky v prostředí „chodící“ střílečky — často se za- 
seknou za překážky. 


JÍZDA NA TANKU 

Pro fajnšmekry je tu možnost otevřít horní poklop 
a kropit pěšáky ruční zbraní. V praxi je ale tenhle 
pohled nepoužitelný — většinou totiž s tankem pro- 
jíždíte davem nepřátel a nikdo z nich si nenechá ujít 
možnost ustřelit troufalému tankistovi hlavu. Kaž- 
dopádně shora máte absolutně nejlepší výhled po 
okolí. 


designérům mnohem větší prostor pro vlastní 
nápady. Třeba samotný začátek hry — rozstřílený 
Stalingrad jako by z filmové projekce Nepřítele před 
branami vypadl, ale mladí branci už nejedou přes 
Volhu na chatrné motorové bárce, nýbrž v ještě 
chatrnější veslici. Představte si ty designové porady, 
ty stohy popsaných flipchartů, než producenti 
takovou kreativní změnu schválili. Ale to už se blíží 
druhý břeh, všude gejzíry vody od vybuchujících 
granátů, rychle ven a už se fasuje výzbroj. Jeden 
dostane flintu, druhý náboje. A pozor, zase kreativ- 
ní změna — místo masového útoku z filmu malá 
odbočka a překvapivý průnik obchvatem v pár 
lidech. Dobře, konec sarkasmu. Je sice pravda, že 
Call Of Duty vykrádá válečné filmy někdy až tragiko- 
mickým způsobem, ale taky je pravda, že právě 
díky tomu má fantastickou atmosféru, o třídu lepší 
než třeba Medal Of Honor. 


SKUPINOVÁ TERAPIE 


A když už máme srovnávat s Medal Of Honor, 
najdeme další velký rozdíl. Ve Finest Hour totiž 
neexistuje jeden univerzální hrdina. V první části 
kampaně, která mapuje stalingradské boje a obrat 
na východní frontě, začnete coby mladý odvede- 
nec, který získává první bojové zkušenosti. Po 
několika misích (vesměs dobývání bunkrů a čištění 
baráků) potkáte odstřelovačku Táňu - a hopla, už 
je z vás na hodinku dvě sniper v sukních. Až ubrá- 
níte továrnu před německým útokem, vyjede z je- 
jího nitra tank a cvak — stanete se starším velitelem 
„téčka“, Z mrazivých ruských stepí se půjdete ohřát 
do Afriky. Tam už na vás čeká bývalý učitel chemie 
Edward, nyní specialista na výbušniny při speciál- 


CALL OF DUTY VYKRADA 
VALECNÉ FILMY CASTO JS 
AZ TRAGIKOMICKÝM ZPŮSOBEM 


B Krucinál, koukejte 
někdo popadnout 
ten těžkej kulomet!!! 
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Kulometem 
proti letadlu? 
Tohle není Rambo. 


Mít po boku přátelský 
tank zvyšuje šanci na 
přežití o pět procent. 


ních operacích britských diverzních jednotek. 
Vyhodíte do povětří pár baráků, anténu, nějaký ten 
tank, ale to už se z Evropy ozývá rachot motoru 
shermana a v něm — osmnáctiletý černoch Sam 
(pro méně politicky korektní čtenáře dodejme, že 
potkáte i bílého pěšáka Charlese). Výběr prostředí si 
rozhodně zaslouží pochvalu (zvlášť ty africké 
diverzní operace ukazují úplně nový rozměr války), 
ale neustálé střídání hrdinů člověka spíš dezorien- 
tuje. Jakmile si zvyknete na jednoho, už je tu 
druhý, s úplně jinou historií a způsobem boje. 

S tím samozřejmě souvisí i používané zbraně. 
Když si odmyslíte obyčejné pušky opakovačky, které 
budete brát spíš jako nutné zlo (pravda, čas od 
času se jejich dlouhý dostřel hodí), jsou to hlavně 
automatické zbraně všeho druhu. Bezkonkurenčně 
nejzábavnější, ale taky nejnanicovatější je ruský 
PPŠ s typickým kulatým zásobníkem — vypadá 
skvěle, zní ještě líp, ale protože má velký zpětný ráz 
a mizernou přesnost, moc s ním neustřílíte. Zaplať 
pánbůh za děgťarjeva, který sice vypadá jako spla- 
šená cirkulárka, ale patří mezi kulomety, takže 
mezi nepřáteli nadělá mnohem větší paseku. Zbra- 
ně Američanů a Britů patří mezi naprostou klasiku 
= je tu BAR, Thompson, dokonce i M1A3 a těžký 
Browningův kulomet. A Němci? Inu, co byste čeka- 
li: MG-42, MP40, GW43 a pár dalších. Všechny 
flinty mají ale jeden společný problém — není 
pořádně vidět, jak moc trefenému nepříteli ublíží. 
Animačky umírajících Němců jsou neskutečně poo- 
Hans právě předvádí předsmrtnou agónii, nebo se 
snaží schovat a opětovat palbu. 
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nika. Britové například mají ve výzbroji speciální 
„sticky bombs"“, které se přichytí k libovolnému 
povrchu — ať už jde o kapotu 

tanku, nebo stěnu domu, kam 

právě vcházejí naskriptovaní 

spolubojovníci (naštěstí se dá 

friendly fire vypnout). Největší 

řežbu si ale užijete uvnitř tanku. 

Tankové mise tvoří přibližně 

pětinu hry, ale mají na svědomí 

alespoň polovinu všech mrt- 

vých. Kromě pásů totiž ovládáte 

i věž s hlavním kanónem a kulometem. Pomalu 
jedete zničenou ulicí, najedete na trigger, objeví se 
skupinka Němců a BUM. Pět mrtvých. Přebíjíte, 
takže další Němce sundáte kulometem. Ratata. 


buch, dvacet procent zdraví v háji. Otáčíte věž, 
míříte a prásk! Dvě patra jsou pryč a s nimi i ko- 
mando tankoborníků. Ale co to, z vedlejší ulice 
střílí Panzer IV. Zase točíte věží, střílíte a nic. Snažíte 
se někam uklidit, moc se vám to nedaří, protože 
máte podvozek natočený do jiného směru než věž, 
rána jako z děla, rána z děla, game over. Atmosféra 
fantastická, ale něco tu pořád nehraje... 


VYPNETE MOZEK 

Nehraje tu hratelnost. Ve Finest Hour prakticky 
nemáte možnost improvizovat. Vývojáři vám jednou 
nalajnovali trasu, která je skvělá, atraktivní, prostě 
eňoňuňo, ale běda když uděláte krok jinam. Najed- 
nou se přestanou skripty spouštět ve správném 


„ 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 


se dvěma CD nebo č 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


světVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


„ 


Smradlává roura = 
nebo blátivý zákop "% 
plný mrtvol? Výberte si. 


DV Magazine — česká 
verze respektovaného 
časopisu amerických filmařů. 
Magazín o digitální technice 


Gospodin vas 
vidi molodci. 


pořadí a začnou vás obtěžovat věci typu nekonečná 
zásoba nepřátel, čekající skupina vojáků, která se ne 
a ne hnout z místa, nebo esoteričtí Němci, kteří po 
smrti vyšumí do prostoru i se svými zbraněmi a zá- 
sobou střeliva, aby ho náhodou někdo nesebral 
a nepoužil proti jiným Němcům. Další problém 
představují savepointy. Hra se ukládá jenom během 
přestávek mezi misemi nebo po dosažení speciál- 
ních checkpointů. Těch je ve Finest Hour odhadem 
pět či šest. A to je PROBLÉM. Příkladem budiž mise se 
sniperkou Táňou, kdy musíte deset minut bránit 
továrnu proti útočícimu wehrmachtu. Než vůbec 
dostanete rozkaz k obraně, čeká vás nudná pro- 
cházka zákopem pod palbou. Pak se deset minut 
snažíte zlikvidovat co nejvíc vojáků v černohnědém 
(tak na pátý pokus prokouknete jejich taktiku a už 
neprohrajete), a když se vám to povede, přijde 
důstojník s dalším rozkazem — krycí palbou pro 
posádku, která se nemůže dostat ke svému tanku. 
A teďsi představte, že uděláte tři kroky z baráku 
a sundá vás kulometné hnízdo, které během celé 
předchozí bitvy mlčelo, a vy se objevíte na začátku 
v zákopu. GRRRR! Dvacet minut v háji. Podobně 
funguje i jistá mise v Africe, kdy se musíte probojovat 
ke střežené bráně. Stačí nebýt na stejné myšlenkové 
vlně s designérem a budete krušnou čtvrthodinku 
opakovat třeba desetkrát. © 

Trochu zamrzí i délka singleplayerové kampa- 
ně — do Cách se probijete odhadem za deset dva- 
náct hodin čistého času (včetně frustrujícího opa- 
kování celých misí), ale ve světle fantastické 
grafiky a technického zpracování se něco takové- 
ho dá pochopit. Pravda, dalo by se to pochopit 


o něco lépe, kdyby si našinec mohl užít online 
multiplayer (šestnáct hráčů, osm map, čtyři režimy 
včetně zajímavého „search and destroy“, který se 
trochu podobá pokládání bomby v CSku), ale co je 
na tomhle světě dokonalé, že? Kdo má novou 
verzi PS2 a slušné broadbandové připojení, ať si 
klidně zkusí multiplayer na vlastní kůži — výběr 
serverů probíhá přes vestavěný engine GameSpy 
Arcade a se slušným pingem (kolem 50 ms) se dá 
hrát i na serverech s 12 a více připojenými hráči. 
Dlouho jsme váhali, jak vlastně Call Of Duty: 
Finest Hour ohodnotit. Desítka nepřipadala v úva- 
hu — jeden bod za každou hodinu hraní, to už je 
příliš silné kafe. Kdyby zbytek hry šlapal tak, jak 
má, byla by to kvůli vynikající atmosféře a příjem- 
nému ovládání jasná devítka, ale opět je tu to 
slůvko „kdyby“. Takže nakonec osmička a to ještě 
s velkým vykřičníkem a upozorněním. Za žádnou 
cenu se u Finest Hour nesnažte přemýšlet a impro- 
vizovat - jenom se pohodlně posaďte do křesla, 
nechte se unášet proudem dějin a užívejte si hlavní 
roli v interaktivním válečném filmu! IB Lukáš Codr 


EVE Elite= VERDIKT 
(órtka | 


Hratelnost Někdy skvělá, jindy špatná. 


Kdo není online, končí za deset hodin. 


Když budete dělat přesně to, co vývo- 
jáři chtěli, připravte se na filmový zá- 
žitek. Jakmile sejdete z nalajnované 
cesty, máte problém. 


Trvanlivost 


h A 


NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC: 


a filmování. 


Kompletně vybavíme váš počítač 


Programy zdarma 
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EGUENZE 


Je to tak, bojový systém je kolový, promyslete si, co na 
Pozorovatele nejvíc platí, a hurá na něj. 


THE THIRD AGE 


* Firně Serie 


Jeden z mnoha nešťastných 
zkamenělých trollů. Až narazíte na 
živého, nešťastní budete vy. 


3 Fieio Strála 


Skřet to ještě neví, ale 
jeho hlava už na krku 
dlouho držet nebude. 


THE LORD OF THE RINGS: 


PlayStation 2 * 


etos poprvé po třech letech se na Vánoce 

nechystá do kin žádné další pokračování 

Pána prstenů. Všichni zlí jsou mrtví, všichni 

hodní buď umřeli taky, nebo se vrátili 
domů a ti nejhodnější se se všemi pěkně roz- 
loučili a odcestovali z Šedých přístavů do končin 
běžným smrtelníkům nepřístupných. 

Zdálo by se tedy, že skončil i přísun her 
využívajících tuto hutnou licenci — v roli jed- 
notlivých členů Společenstva jsme si prošli jejich 
cestu z mírumilovného Hobitína až do jícnu Hory 
osudu. Ale ve válce o Prsten nebojovala jen tato 
hrstka hrdinů, stovky a tisíce dalších se postavily 
rozmáhajícímu se zlu — a o několika z nich 
vypráví i příběh nazvaný The Lord Of The Rings: 
The Third Age. 

Electronic Arts tentokrát upustili od typu hry, 
který by se dal nazvat „jdi, mlať svým mečem/se- 
kerou vše, co se hýbe, a až se to hýbat přestane, 
jdi dál“, a přesunuli se do žánru představovaného 
takovými veličinami, jako jsou série Final Fantasy, 
Breath Of Fire, atd. na pole klasických tahových 
RPG. Bojů si tedy stejně jako dřív užijeme vrcho- 
vatě, ale na rozhodování bude moře času. 

Ke zdárnému výsledku pomůže i schopnost zapo- 
jit své strategické buňky. 

Do příběhu vstupujeme v roli kapitána 
gondorské stráže Berethora, který se vydává na 
cestu s úkolem vyhledat Boromira — co mu chce, 
vyplyne ve hře najevo až poměrně zadlouho, 
kdy už má Boromir svou životní pouť za sebou. 
Hned první bojový střet se nevyvíjí dobře, i když 
je gondorský voják zkušený bojovník s mečem, 
setkání se dvěma prstenovými přízraky je vysoce 
nad jeho síly. Imunní proti fyzickému útoku mají 
nad ním jasně navrch, a když už to vypadá, že hra 
pro Berethotra skončí dřív, než pořádně začala, 
je na poslední chvíli zachráněn sličnou elfkou 
Idrial, služebnicí paní Galadriel. Základ skupiny 
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je utvořen a voják s elfkou se vydávají na pouť 
Středozemí ve stopách Společenstva. Third Age se 
pouští do zmapování celé trilogie, takže začínáte 
v patách Společenstva, které dostihnete v Morii, 
abyste přidali pomocnou ruku v Helmově žlebu 

a po bitvě před branami Minas Tirith zakon- 

čili svou cestu v samém srdci Mordoru. Celým 
příběhem provází Berethora Gandalf jako jeho 
mentor — v hlasovém podání lana Mckellena, 
ostatně všechny filmové postavy jsou namluveny 
hereckými představiteli. A jak je u EA zvykem, děj 
je prošpikován desítkami scén z filmu (přesněji 
111), ke kterým namluvil komentář již zmíněný 
Gandalf. Pozitivem pro netrpělivé je, že vložené 
filmové ukázky lze přeskakovat, případně odmít- 
nout jejich zhlédnutí. 

Nevíme, co vedlo EA k použití systému 
náhodných soubojů, víme jen, že to chvílemi 
není vůbec žádná zábava. Zpočátku souboje 
pomáhají při zisku zkušeností nutných pro postup 
na další úroveň. Ale v okamžiku, kdy na tři kroky 
divočinou připadá jeden desetiminutový souboj 
s opakujícími se potvorami, hratelnost klesá do 
hlubin temnějších než doly v Morii. Boj samotný 
se nese v klasickém stylu, podle iniciativy a vlast- 
ností ovlivňujících rychlost se jednotlivé postavy 
střídají v útocích. Nejsou tu ale žádné časované 
útoky nebo jiné speciality, takže pokud máte času 
nazbyt, klidně můžete každému souboji věnovat 
třeba hodinu. Dvoučlenná skupinka se postupem 
času rozšíří na šestici, kde jsou zastoupeni lidé, 
elfové i trpaslíci — politická korektnost tedy mírně 
utrpěla neúčastí hobitů. 

Do boje lze zapojit vždy maximálně tři hrdiny 
(kromě výjimek, kdy bojujete po boku některé 
filmové postavy), ostatní čekají v záloze a mohou 
být povoláni na scénu pouze výměnou za někoho 
jiného. Tady se otevírá pole pro různé taktizování, 
protože plný počet zkušenosti získávají jen ti, 


luk děsí nepřá- 
tele a navíc si jím můžete v noci 
svítit na cestu, 


OTRAVNÉ PRSTENY 


Máte dojem, že už vás celá ta prstenová mánie 
trochu znudila, a nevíte, zda se pustit do Third 
Age? Proto jsme pro vás připravili krátký kvíz, 

který vám pomůže při rozhodování. 


OTÁZKA 1 
CO PRO VÁS ZNAMENÁ VYDÁNÍ SPECIÁLNÍ 
EDICE LOTR: NÁVRAT KRÁLE? 

1. Táta ho chce k Vánocům. Jak to víte? 

2. Jen další hamounský tahání prachů z nadrženejch 
fanoušků. 

3. No páni! 50 extra minut šermovaček navíc! A zjistím, 
jak zemřel Gríma Červivec... jupííí! 


OTÁZKA2 
JAKÝ JE VÁŠ OBECNÝ NÁZOR NA MUŽE, KTEŘÍ 
NOSÍ PUNČOCHÁČE? 

1. Proč se mě furt ptáte na tátu? 

2. No, je to krapet pro děti, ne? 

3. Punčocháče jsou super. Kroužkové brnění je super. 
Koukej na mě... jsem hraničář, jupííí! 


OTÁZKA 3 
LV  TYLEROVÁ - ŠLI BYSTE DO NÍ I PŘES TY 
JEJÍ ELFÍ UŠISKA? 

1. Jasně. 

2. Jasně. 

3. Jasně, jupíí! 
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NOVÁ KREV 


Berethor — strážce Citadely 
Mistr meče a taktiky je vůdcem a hlavní postavou, doká- 
že svými schopnostmi pozdvihnout morálku celé skupiny. 


Eaoden - rohanský jezdec 

Přidá se k vám jako poslední, ale bez magického kopí, 
kterým dokáže z nepřátel nadělat bezduché loutky, byste 
se neobešli. 


kteří se aktivně zapojili, ostatní se musí spokojit 
s polovičním přídělem XP. Další taktický prvek, 
se kterým je třeba počítat (protože může obrátit 
bitvu ve váš prospěch), je skutečnost, že členové 
skupiny, kteří byli přítomni v okamžiku vítězství, 
nastupují na zahájení dalšího souboje... 

Zpočátku jsou hrdinové slaboučcí, s malým 
počtem životů a akčních bodů, díky nimž můžete 
používat silnější útoky nebo speciální schopnosti, 
ale postup úrovněmi je dost svižný, takže za chvíli 
už je v bojích z čeho vybírat. Klasický útok vás 
nestojí žádné akční body (AP), ale moc velkou 
paseku s ním nenaděláte. Každý z hrdinů má 
však na výběr z několika možností, jak využít AP 
ku prospěchu věci. Je libo dvojitý úder mečem, 
ochrana proti stínovým útokům, nebo raději 
nějaké útočné vodní kouzlo? Volba je na hráči 
— protože jen používáním těchto speciálních 
vlastností a útoků se učíte novým a silnějším 
úderům a kouzlům. Navíc jejich využívání v boji 
sytí ještě jeden speciální měřák, po jehož napl- 
nění lze na nepřátele vypustit drtivý útok. Systém 
vylepšování speciálních schopností a útoků je 
geniálně jednoduchý a v průběhu hraní jsme se 
jen málokdy snížili k používání obyčejného útoku. 
Vizuální efekty se nechtějí nechat zahanbit, 

a tak se na obrazovce vždy za rachotu a burácení 
odehrávají neskutečné scény — vlny v podobě 
hřebců se valí na skřety, za trpaslíkem roste dý- 
mající sopka, která vyvrhne své útroby na útočící 
Uruk-hai, na Grímu se snese Pán větru Gwaihir 
osobně a Stromovous trhá a rve vše, co mu stojí 

v cestě. Časem se sice trochu omrzí, ale možných 
útoků je poměrně dost, deprese z jedné opakující 
se scény tedy nehrozí. 

Během boje je možné místo útoku zabrousit 
do inventáře a ve svém tahu použít něco z na- 
sbíraných pokladů, případně si vyměnit zbraň. 
Podpůrných bojových prostředků je celá řada, od 
obyčejných lístků athelasu, které přidají hrdinovi 
nepatrně zdraví, až po balíček starého Tobyho, 
jenž uzdraví celou skupinu a ještě přidá pár AP 
navíc. Nechybí ani výběr různých fiál, které uživa- 
teli garantují krátkodobou ochranu před různými 
typy útoků. Vylepšování vlastností a statistik hr- 
dinů je jedna volba, druhou a neméně důležitou 


Idrial — elfka z Lórienu 
Její dovednosti s elfí čepelí nejsou k zahození, ale její lé- 
čitelské schopnosti jsou pro všechny největším přínosem. 


Morwen - z rohanských vrchů 

Dívka se dvěma sekerami a schopností okrádat nepřátele 
nejen o jejich věci, si získá srdce každého bojovníka, Be- 
rethora nevyjímaje. 


najednou. 


i 


je možnost oslabit nepřítele. Uspat otravného 
lučištníka je stejně vhodné jako odstranit brnění 
z opancéřovaného bojového trolla. Zpomalení 
divoké vlčí bestie dá zase vaší skupině možnost 
aspoň občas odpovědět na útok. 

Po každém vyhraném souboji dojde k roz- 
dělení zkušeností, případnému postupu na další 
úroveň a sebrání kořisti. Věci jsou buď společné 
pro všechny (léčebné a ochranné), nebo jsou ur- 
čeny pro jednu konkrétní osobu (zbraně, brnění). 
Nemůžete tedy efku navléknout do trpasličí mi- 
thrilové zástěry, byť by se vám to hodilo sebevíc. 
V průběhu hry se objevuje lepší a lepší vybavení 
pro všechny členy a tady je znát jeden z nedo- 
dělků, které se podepisují na hratelnosti. Získané 
zbraně a brnění mají mnohdy další účinky, než 
jen vyšší ochranu a silnější úder, ale abyste zjistili, 
jak se statistiky hrdiny mění, musíte nahlížet do 
dalších obrazovek a pamatovat si nebo zapsat 
měnící se hodnoty. Škoda, přitom by nebylo nic 
těžkého přidat k popisu zbraně např. „zvyšu- 
je rychlost +5, ale -50 AP"', Pak by byla volba 
zbraní a vybavení na daný typ nepřátel opravdu 
použitelná — takhle si necháte pravděpodobně to 
obecně nejsilnější, co máte, a budete se modlit, 
aby potvory pošly dřív, než to samé učiní vaše 
skupina. 

Pro fanoušky RPG bude Third Age asi příliš 
přímočarou zábavou, kde jste příběhem tlačeni 
neustále kupředu a skoro žádné vedlejší uličky 
k prozkoumání se nevyskytnou. Hře nelze upřít 
výborné zpracování a v rámci možností i svěží 
pohled na tolikrát zpracovaný příběh. Jak se 
rozhodnete, je jen na vás. [il Radek Friedrich 


on.e 
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Tolkienovské fanoušky určitě potě- 

ší možnost znovu „být u toho“, ostat- 
ní ale asi sáhnou po propracovaněj- 
ším materiálu. 


(ECENZE 


Aragorn 8 spol. jsou už všem dobře známí, seznamte se s hrdiny, kteří se jim v mnohém vyrovnají... Tedy alespoň podle Third Age. 


Elegost - Dúnadan ze Severu. 
Jeho práci s lukem se nic nevyrovná, v pozdějších fázích 
dokáže zasáhnout jedním výstřelem všechny protivníky 


Entí superútok 
uděl skupiny 
křeti tnou 


náplň do konzenygest 


6+3 3x. 


Hadhod - trpaslík z Fundinova rodu 

Statný a vytrvalý, smrtící na krátkou vzdálenost. S ohni- 
vými kouzly dokáže nejen ochránit skupinu, ale i pocu- 
chat řady nepřátel. 


Elegostův účes po dopad 
lího meče, 


VLNY V PODOBĚ HŘEBCŮ SE VALÍ NA 
SKŘETY, ZA TRPASLÍKEM ROSTE DÝMAJÍCÍ 
SOPKA, KTERÁ VYVRHNE SVÉ ÚTROBY 


NA ÚTOČÍCÍ NEPŘÁTELE. 
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ECET ZE 


Jeden svět nestačí... a jeden Bond evidentně také ne. 


UW EEE 


E Jeden z hezkých, byť 
okoukaných detailů - bra- 


ní rukojmí. hry jsou mohutnější než Jawsova čelist, 


ostřejší než okraj Odjobovy buřinky 


ondovské hry mají tak masivní tradici, 
že by se s ní mohl umlátit mamut. Tyhle 


dohromady — a stejně barvité. Taky se na nich 
podíleli přímo scenáristé filmových verzí, takže 
je jasné, že bylo o zábavu postaráno a úspěch 
zaručen. Kromě toho — kdo z nás by nechtěl být 
Jamesem Bondem? Není divu, že se firma EA 
začala škrábat na hlavě tak usilovně, až si skoro 
zničila příčesek, a přemýšlela, s čím by ještě tak 
mohla přijít, s čím na nadržené hráče vybafnout, 


VYDAVATEL EA . aby překvapením upustili peněženku přímo do 
0000 JE Jak si získáváte VÝVOJEALA © náruče hbitých prodejců. A nutno říct, přišla 
6 DISTRIBUCE EA CZECH 


jméno, tak roste 
strach v srdcích 
nepřátel. 


s geniálním nápadem - podívat se na bondov- 
ský svět z druhé strany. Vtělit se do polygonové 
kůže nikoliv ochránců zákona, ale těch, kteří 


POČET HRÁČŮ 1-4 
NA PULTECH 3. PROSINEC 


KSIETINA ZÁKLADNÍ — bojují o světovládu, těch kteří, staví obrovské 
WWW.EAGAMES.COMI0F- lasery, unášejí vesmírné rakety a pronášejí věty 


jako „Ne, pane Bonde, očekávám, že zemřete“. 


FICIALIGOLDENEYE/ROGUE/ 
US/HOME.JSP P ; mno P Ď 
FT V I když tenhle nápad není už tak úplně nový 


r a využily ho dokonale třeba Hvězdné války, je 
SURROUND ANO rozhodně dobrý a slibuje obrovskou zábavu. 
CENA 1799 KČ Všechny znaky na nebi i zemi nasvědčovaly 
tomu, že přichází něco, před čím se člověk 
REKAPITULACE posadí na sedací část těla. Někteří bondoma- 
Pokus firmy EA vnést do niaci dokonce napětím přestávali dýchat. A pak 
zavedeného bondov- 


to přišlo. 
ského světa něco nové- 


ho a podívat se na něj 
z druhé strany. Nápad to 

byl dobrý, snaha taky, 

bohužel výsledek nemá 
kvalitu 007. Je to jen 0. 


PAUZA PRO REKLAMU 


Vzpomínáte si na tu reklamu, ve který přijde 
chlap do baru, nechá si nalít panáka a pak si 
stěžuje, že to není Jim Beam? Zatracený kve- 


= 


Tvoje máma je 
tak tlustá, že jí 
fotku do občanky 
museli dělat 
z letadla. 


B Znáte to heslo: Postřílejte je 
všechný h ať si je roztřídí. 


c MUŽ SE ZLATÝM SLAVÍKEM... TEDY ZBRANÍ 


* s „ 
ů „M x 


ŠTÍT HACKOVÁNÍ 
„Za tímhle si stojím. | když štít nevydrží dlouho, 
může vám poskytnout dost času, aby se vám 

doplnila životní energie.“ 


= 


VÁ 

RENTGEN 
„To je paráda, co? Můžete vidět skrz stěny. Jasně, 
nemá to moc velký dosah, ale co chcete od věci, 


Co se vám musí vejít do očního důlku?“ Ale je to docela šunt. Stydím se.“ 


Takže jak kvalitní jsou vylepšení vašeho zlatého oka? Píchli jsme jeho vynálezci, panu Scaramangovi, trochu sodium pethatolu a čekali jsme, až kápne božskou. 


„Mělo by to zkratovat technické systémy a 


GOLDENEYE: ROGUE AGENT 


Možná bylo trochu nesportovní, střelit ho ze 
zálohy, ale jste padouch, kruci. 


rulant, říkáte si při jejím sledování a mrzí vás, 
že v reklamě chybí konec, ve kterém se všichni 
na žvanila vrhnou a vymlátí mu zuby láhví od 
piva (které mimochodem taky není Jim Beam). 
Jenže při hraní hry Goldeneye: Rogue Agent se 
najednou sami ocitnete v kůži tohohle potížisty. 
Hej, pane vrchní, tohle není Jim Beam! 

Nejde jen o to, že čekáte kvalitní pití a místo 
toho dostanete tuzemák pokřtěný špinavou 
vodou od nádobí. Tohle není ani Jim Beam ani 
James Bond. Místo slavného dvounulkového 
agenta se v hlavní roli objeví zcela neznámý 
a zcela bezvýrazný chlápek, kterému nepřidá 
šmrnc ani to, že se přikloní na stranu zla. Což má 
tu výhodu, že potkáte snad všechny významné 
bondovské padouchy, a tu nevýhodu, že hra 
je spíš karneval, než že by vás její příběh nějak 
táhl kupředu. Navíc je bohužel stejně bezvý- 
razná jako hrdina a chybí jí pestrost klasických 
bondovek. Zatímco tam se chvíli plížíte, chvíli 
střílíte a chvíli se řítíte na motorce s arzenálem 
střel země-padouch, tady jen pobíháte a střílíte. 
Nic jiného. A ani to střílení není nic extra. Hra 
sice není vyloženě špatná, ale zatraceně jí chybí 
jakékoliv charisma. Tenhle agent by povolení 
zabíjet rozhodně nedostal. Ten by nedostal ani 
povolení nakupovat v samoobsluze. A nepomůže 
mu ani to, že je obklopen výkvětem všeho zla 
a že se kolem něj vznáší hlas Christophera „tři 
bradavky“ Leeho. 


OKAKUK 


Takže... kdo vlastně jste a co je zač to Zlaté oko? 
Začněme od začátku. Vaším hrdinou je zběhlý 
agent Jejího Veličenstva. Z M16 jste byli vykopnuti 
pro přílišnou brutalitu a sadismus... čímž se 

v podstatě moc nelišíte od původního Jamese 
Bonda, tak jak ho napsal lan Fleming a zahrál 


K “ 
HÁZENÍ 
„Hodně jsem teď hrál Second Sight a PsiOps, takže 


spouštět smrtonosné pasti a automatické zbraně. jsem tam chtěl mít něco podobného. Akorát že mi 


to moc nevyšlo. Je mi to líto.“ 


Sean Connery. Jenže doba je dnes jiná a to, 
co nula-nula-sedmičce prošlo, vám vyneslo 
padáka. Díky tomu jste ale dostali nabídku 
pracovat pro ty nejgeniálnější zločinecké 
mozky a vyfasovali volnou vstupenku do 
světa, kde bondovští padouši žijí v do- 
konalé harmonii... No, skoro dokonalé. 
Goldfinger válčí s Dr. No a Scaramanga jim 
to soudcuje. A při jedné takovéhle potyčce přijde 
hrdina o oko. Ovšem nemusí ronit slzy (tím 
zbylým okem). Dostane náhražku. Zlatou. 

Možná si říkáte, že je to pěkně na prd, když 
už zlato, tak spíš v kapse než v očním důlku... 
Jenže tohle oko není jen tak obyčejné. Je to 
neobyčejné oko! Nejenže se po něm jmenuje 
tahle hra, ale navíc vám dá třeba schopnost 
uzdravování. (Neptejte se nás jak, my tu hru 
nevymysleli.) Jak si ho budete postupně vylep- 
šovat a aktualizovat (zřejmě to oko vynalezl Bill 
Gates), budete s ním vidět skrz zdi, odrážet kulky 
a házet se svými protivníky. Zní to dobře? Bo- 
hužel jenom zní. V reálu je to dost nepohodlná 
a neužitečná činnost. Díky bohu, že se na nějaké 
házení očkem můžete vykašlat a spolehnout se 
na palné zbraně. 

Zbraně můžete třímat v každé ruce jednu 
a obě ovládat extra, každou jedním tlačít- 
kem. Čili můžete střílet nezávisle na sobě 
(ale proč byste to, sakra, dělali, když můžete 
do protivníka pálit obouruč). A i arzenál je 
poměrně solidní, byť celkem klasický. Jenže 
na nějaký výběr můžete klidně zapomenout. 
Co seberete, to máte a můžete to vyměnit jen 
za jinou nalezenou zbraň. Prostě nemůžete si 
schovat žádnou zbraň na horší časy. Na druhou 
stranu ve chvíli, kdy držíte v každé ruce jednu 
brokovnici a kropíte své protivníky, si rozhodně 
stěžovat nebudete. 


Některé kvéry dokáží 
střílet i skrz plech, 


Copak se to nedá řešit 
domluvou? 


Tedy, tomu chlápkovi, kterého 
máte v zaměřovači, bychom 
nedoporučovali dělat si plány 
na večer, 


HECGETIZE 


AAAAARGH! (O TO VIDÍ MÉ 0KO?! 


Multiplayerové mise ve hře Rogue Agent jsou ošklivější než zadek Aurica 
Goldfingera a kratší než vraždící trpaslík. 

Na papíře to muselo vypadat jako nejlepší multiplayer na světě. Sami či v týmu se 
můžete účastnit klání, která jsou zasazená nejen do prostředí z Rogue Agenta, ale 

i do těch nejslavnějších lokací z prvních dvaceti bondovských filmů. Vesmírná stanice 

z Moonrakera, základna z GoldenEye, Golden Gate z Vyhlídky na vraždu, Scaramangův 
zábavný vražedný koutek z Muže se zlatou zbraní... všude je spousta zbraní a vychy- 
távek a hlavně spousta smrtonosných pastí, jimiž můžete oblažit své protivníky a které 
vypadají super... Tedy měly by vypadat super, realita je ale jiná. Všechno je to trhané 
jako lístky do kina. 


MOONRAKER BASE SCARAMANGŮV ZÁBAVNÍ PARK 
Obrazovka rozdělená na čtyři části se pohybuje —...je zábavný jen podle názvu. Člověk ani nechce 
tak, jak Roger Moore hraje — toporně. věřit, že TimeSplitters existuje pro stejnou konzoli, 


MOST GOLDEN GATE 
Vzpomínáte na finální souboj na vrcholu 
mostu Golden Gate ve Vyhlídce na vraždu... 


MOST GOLDEN GATE 
...no, tak teď se z toho stala malá, úzká a nesym- 
patická deathmatchová aréna. Smutný konec. 


To je ovšem asi jediná věc, na kterou si stěžovat 
nebudete. Ve hře jen chodíte v lokacích, které už 
dávno ztratily punc novosti a zpoza plochých stěn 
se na vás vrhají protivníci s tupou přímočarostí vi- 
kinských berserků. 0 inteligenci v souvislosti s nimi 
nemůžete mluvit bez toho, aniž by vás přepadl 
záchvat smíchu. A pak jsou tu samozřejmě souboje 
s hlavními bossy, které jsou fest otravné. 

Ale to není nic ve srovnání s hrůzou zvanou 
multiplayer. Tady šla rána ze zlaté zbraně hodně 
vedle. Mise pro jednoho hráče sice nejsou 
nic extra, ale jakmile se obrazovka rozdělí na 
dvě poloviny, celé to kupodivu začne vypadat 
ještě mnohem hůř. Když to srovnáte s dva roky 
starými TimeSplitters, začne vám být jasné, že 
účast tolika padouchů se na hře prostě musela 
projevit: je opravdu hodně zlá. 

Co ktomu dodat. Prostě to není Jim Beam. 
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| Grafika | (Ha) Lákává prostředí v nelákavém provedení. 
U To už je trochu lepší. 
| Hratelnost | [JÍ Čekali jsme o dost víc. 


TÍ Pro jednoho hráče průměr, pro víc — utrpení. 


Ještě před pár lety bychom si z toho 
sedli na zadek - dneska už je Golde- 
neye v žánru FPS jenom chabým prů- 
měrem. Škoda, nápad to byl dobrý. 


Tohle bylo velmi 
nezdvořilé. Teď 


tečně obchoďák, banka vás budu muset 
a kongres padouchů zabít. 


Zase po něčem střílíte. + 


[EGERZE 


(W Hřiště, jako je toto, 
jsou až sadisticky 
návyková. 


u 


3aRon. "X 


(00 yl to vážně zvláštní pocit, když naše oko poprvé 
spočinulo na polonahé krasavici s pětkou 
železem a na její v kůži oháknutou kamarádku 
„Dominu“, odměřující vzdálenost k jamce. 

Golf je přece odjakživa hra gentlemanů s bílými límečky 

a trapně komickými kalhotami. Ale na hře, která musí za 

každou cenu šokovat, aby na sebe upozornila, nemůže 

být všechno tak úplně v pořádku, alespoň na první 

186 pohled. Podíváte-li se podruhé, zjistíte, že Outlaw Golf 

i 2 je něco jako oxfordská premiantka, co si na kolejné 
DETAILY 


OUTLAW ý 


kal E 


vydělává ve striptýzovém baru. Pod vyzývavou slupkou 
se skrývá velmi sofistikované zboží. 


VYDAVATEL TAKE 2 Odpaly z fairwaye zde obstarává důvěrně známý 
VÝVOJ HYPNOTIX systém analogového švihu z Tigera Woodse — páčkou 
DISTRIBUCE CENEGA © dozadu pro nápřah, trhnutím vpřed pro odpal. Je to 
POČETHRÁČŮ 14 | yejmi jednoduché a zároveň velmi dobře vybalancova- 
Pos né, takže když se vám podaří trefit pěknou levou faleš, 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ | Míček vyletí vstříc jamce v záplavě jisker a plamenů 
WEB - pěkná odměna za pěkný odpal. Rovněž zaměřování je 
VRE TOMIDUTLAINGOI FZ velmi přehledné a snadné — žlutá linie znázorňuje po- 
OBZ tenciální dráhu letu vašeho míčku. Když někde během 
WIDESCREEN NE trasy zčervená, znamená to, že něco brání jeho dobrému 
SURROUNDNEÉ. © dopadu, třeba bunkr, jezírko, nebo rozbouřená řeka 
CENA 1999Kč. tavícíse lávy. Ne, nešálí vás zrak. V Outlaw Golfu se na 
nějaký realismus zrovna dvakrát nekouká, takže místo 
REKAPITULACE prokousávání se složitými tabulkami a cvičnými lekcemi 
Zajímavý koktejl chytla- vpadnete rovnou do akce, a to dosti ztřeštěné akce. 
vého a dobře vyvážené- pes = ň je“ 
ho simulátoru golfu Věřte, že takové hřbitovní golfové hřiště pak v zápla- 
scelou plejádou polo- vě nejroztodivnějších míst, na která se podíváte, působí 
nahých slečen a vybu- ještě usedle. Když se však oprostíte od přezíravého po- 


chujících krav. Zní to 
šíleně, ale kupodivu to 
funguje. 


hledu, zjistíte, že stejně jako pod vulgárním zevnějškem 
hráčů (a hráček) se i pod maskou cirkusových odpališť 
skrývá cosi vysoce sofistikovaného, v tomto případě 
promyšlená síť hřišť, kde zahrát pod par vyžaduje 


ETICKÁ PROCHÁZKA 


„Dobrý den. Jsem Hedonius 
Alfred Kulich a jsem správ- 
cem místního golfového 
hřiště. Tato hra mne přímo 
znechutila svou neuvěřitel- 
nou frivolností, sprostotou 
a zcela nepřístojnou 
tou...ehm... nahotou, která 


jenom špiní jméno našeho 
historického gentleman- 
ského sportu. No jen se 
podívejte na tu neuvěřitel- 
nou drzost...“ 


NAHOTA 


přiléhavém spodním prádle!“ 
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„Tolik nechutnosti na golfovém hřišti 
určitě neviděl ani sám velký pan Alex 
Čejka. Vždyť tato nestoudnice, slečna 
Suki, zcela opovrhuje tradičním bon- 
tonem a hraje jen ve svém nechutně 


p A 2.lRON 
[= No jo, přemýšlí. A trvá h vx 
mu to hezky dlouho... 


Playstation. 


minimálně stejné nasazení jako v Tiger Woodsovi, který 
to přece jen bere o trochu víc vážně. 

Se stejným odlehčením přistupovali tvůrci také ke 
tvorbě modů a nejrůznějších miniher. Kromě obvyklých 
variant, jako je „stroke“, nebo „matchplay“, na které 
jsme zvyklí i z jiných golfových her, si můžete vyzkoušet 
třebas „baseball“, nebo „bingobango“. Tyhle vysoce 
zábavné minihry, kdy například chipujete do vědra 
nebo trefujete pasoucí se krávy explozivními míčky, jsou 
perfektní příležitostí, jak si procvičit a rozšířit úderový 
rejstřík. 


OBRÁCENÁ FALEŠ 


Samozřejmě jsou tu i problémy. Počítačem ovládaní 
protivníci se zřejmě dělí o jediný mozek, protože postup 
k jamce je vždy stejný u všech nepřátel. Navíc jim trvá 
nesnesitelně dlouhou dobu, než si „rozmyslí“ svůj úder. 
Lechtivý grafický nádech taky nemusí šmakovat každému 
a popravdě řečeno, stejně se za chvilku okouká. Přesto 
bychom však měli Outlaw Golf 2 hodnotit na základě 
jeho výkonů a ty jsou určitě přinejmenším nadprůměr- 
né. (ii Dalibor Franta 


sní 


m 


= Mno, ostat- 
ně proč ne? 


e 
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Pěkná hřiště a povedené efekty. 
06 Jako při golfu, jen ten dabing je příšerný. | 
Hratelnost [MisA| Překvapivě návyková partička golfu. 


EN Spousta jamek a turnajů čeká na vítěze. 


Zaměření na některé... ehm... řekněme 
lechtivější partie a násilí hru trochu de- 
graduje. Přesto se však jedná o velmi so- 
fistikovaný a návykový golfový simulátor. 


JE Šílený hráč 


POWER 


VYTRŽNICTVÍ 

„Těmto násilníkům očividně 
gentlemanský kodex ničehož neříká. 
Vždyť se snaží vymlátit duši i z toho 
nebohého nosiče holí, když se jim 
hra nevede podle představ. Dokonce 
se tímto chováním uklidňují... ach, 
kam se poděla lidskost.“ 


VANDALSTVÍ 

„Pan Pěnkava, co se nám stará 

o trávník, by z tohoto neměl radost. 
S naprostou neúctou k jeho práci si 
tihle vandalové pořádají na hřišti 
závody v elektrických vozících. Taková 
troufalost....“ 


EXHIBICIONISMUS 

„Cožpak tihle grobiáni nevědí nic 

0 sportovní etice? Golf je hra klidných, 
soustředěných gentlemanů, kteří 
nedávají najevo své pocity. Takovéto 
výstupy na veřejnosti jsou zcela 
nepřípustné, u jóviše!“ 


DAKAL a zpomalit. 


00:27.07 


wreckled! 


-Všechno lítá 
i bez peří. 
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60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 
CENA NEZJIŠTĚNA 


| REKAPITULACE Bi 
Aťuž jste online, nebo 
ne, je to pořád o tom 
samém: snažíte se vy- 
bombit co nejvíce ze 
svých patnácti soupeřů 
a přitom ještě vyhrát S 
závod. ! 


ožná vás to překvapí, ale začneme citátem 
Josifa Stalina: „Smrt člověka je tragédie, 
smrt milionu lidí je... statistika.“ Cynické, 
ale pravdivé. Jen se podívejte, kolik lidí 

„dojelo“ na genocidu a podobné „lahůdky“. Nicméně 

je podivuhodné, jak dobře se tento citát hodí právě 

ke hře Cash 'n“ Burn. Jako by Josif vizionářsky tušil, 

že někdy vznikne nějaká taková videohra. Že by práce 

výzvědných služeb? 

Abyste totiž potrápili patnáct oponentů, kteří 

proti vám stojí v každém závodě (a to jak offline, kdy 

jsou řízeni počítačem, tak i v online kláních), stačí 

vám k tomu poměrně málo. Přestože se totiž jedná 

o poměrně značné závodní šílenství, postrádá hra 

jakoukoliv hloubku či zvláštní smysl. Sice tady prakticky 

v jednom kuse plápolají ohně, ale volně se povalující 

trosky všeho možného vypadají jen jako nevzhledné 

obarvené hroudy kdoví čeho, kolize jsou v zásadě dosti 

nudné a úpravy vašeho vozu jsou na úrovni (desítek) 

roků za NFSU, jenž je touto hrou tak okatě kopírován. 

A kdo mají být ti idioti, kteří zde krouží dokola? Pak se 

stávají nudnými i velmi předvídatelné hromadné kolize. 

Zkrátka statistika. 


VYHOŘELÉ PALIVO 


mm (hudší příbuzný Burnoutu? No, mnohem spíše tato hra 


asociuje Mashed. Modely aut jsou extrémně jednoduché 
a jsou vyvedeny v barevných schématech, která ze všeho 
nejvíce připomínají obal od cukrovinek a která působí 
jakž takž rozumně jenom díky tomu, že okolí je fádně 
šedé. Podobně jednoduché jsou i tratě, ale při tom všem 
nejsou zase až tak špatné. Na podobně vyvedené kusy, 
jakým je kupříkladu Grand Canyon, můžete samozřejmě 
rovnou zapomenout. Navíc nemáte prakticky žádný 
prostor pro výlety mimo trať, jedete v nepříliš vábném 


tunelu, takže vám bude vcelku dost jedno, zdali zrovna 
závodíte v Miami, nebo třeba Detroitu. 

Tratě alespoň obsahují různé pasti, rampy a ne- 
bezpečné křižovatky — jízda v provozu nebo natlačení 
soupeře do nějaké nepříjemné situace je vždy vděčným 
tématem. Pokud ale nic z toho nefunguje, je to otrava. 
Pokud se nabouráte tak nešťastně, že se vaše auto otočí 
do protisměru, můžete si být jisti tím, že vedoucího 
jezdce v daném závodě už neuvidíte. Planoucí hranice 
a kusy rozbitých vozů tak nanejvýš posilují úlohu 
náhody. Situaci zachraňují režimy Bomb Tag a Last Man 
Standing, nicméně pokud nejste online, asi vás hlavní 
Šampionát nijak zvlášť nenadchne. 

Přesto přese všechno se ale nejedná až o takovou 
hrůzu, jak by se mohlo zdát. Pokud nejste zrovna 
nároční, vydržíte u této hry klidně i déle než půl hodiny. 
A až si zvyknete na ovládání a průjezdy olejovými 
loužemi, nebudete mít nad svým autem kontrolu pouze 
v okamžicích, kdy narazíte do zdi. A ani vám nebude 
vadit, že odrazy od zdí o fyzice asi nikdy neslyšely. Takže 
pokud vám tohle všechno nebude vadit, hurá na to. 
Jsou tam olejové skvrny a ohně! Hurá! A možná se z vás 
i stane statistik. [il Michael Mlynář 
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Grafika — MSJ) Jednoduchá auta, rozumné tratě. 
Nekonečný řetěz explozí. 
Mohla to být mnohem větší zábava. 


Na pár chvil zabaví, ale díky druhořa- 
dé prezentaci a nemotornému ovládá- 
ní začne brzy nudit. 
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(EEE 


E Protivníci vědí, jak vás efektivně zablokovat 


Lap,0,0; 


Best O0: 


© Boost, jak 
originální. 


E Jak vidno, trá 
se nijak složitě 


nekroutí. L OOA 


Lap 00:01,33 


Race 00: oa 24 


"Aspoň na 

« ty bouračky se 
dá jakž takž 
koukat, 


073 


HEGET ZE 


JF Růžový ručníček přes prsa 
naznačuje, že tu slečna zřej- 
mě nečeká na autobus, 


——— 


My- Gr, šk 
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SURROUND NE 
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REKAPITULACE 
První inkarnace popu- 
lární PC série pro dospě- 
lé dopadla neuvěřitelně 
bledě. Ačkoliv 3D grafi- 
ka vypadá hezky, dostá- 
vat holky do postele je 
mnohem zábavnější 
v reálu. 


Střílení spermií 
nás na několik 
vteřin rozesmálo, 


eznamte se. Tohle je Larry, patetický 

a pořádně perverzní „lůzr“ a jeho 

smyslem života je dostat co nejvíc 

holek do postele. V tomto okmažiku vás 
zřejmě napadají slova jako nemožné, úchyl- 
né, bezduché - a v podstatě máte pravdu. 
Zatímco původně bylo jméno Larry symbolem 
košilatých adventur se slušným příběhem, 
teď dělá trapnou ostudu celému mužskému 
plemenu. Připravte se na podobný humor 
jako ve filmech Prci, prci, prcičky, Děsnej 
biják nebo Roadtrip, což už samo o sobě 
zavání průšvihem. Žádné vtipy na vlastní 
setuálního loudila. Důvodem, proč Prci, prci, 
prcičky mají naše sympatie, jsou poměrně 
dobré postavy, kterým jde v podstatě o to 
samé, o co Larrymu, akorát že při vší snaze 
nevypadají jako superidioti. Přízemní a trap- 
ný Larry vypotí maximálně jeden dobrý vtip 
z deseti, a pokud bychom chtěli být škodolibě 
xenofobní, je to asi ten druh zábavy, který se 
líbí jisté skupině amerických tlusťochů. Smát 
se názvům erotických pomůcek, které paro- 
dují známé osobnosti, jednoduše moc nelze, 
a i když může někomu hraní miniher se 
sexuálními symboly (Pong s penisy) připadat 
zábavné, většina se otřese trapností. Jistě, 
hra je určena pro dospělé, to znamená, že by 
vám ji neměli podat přes pult, pokud nemáte 
na čele štempl 18+, ale ve skutečnosti je to 
asi tak stejně škodlivé jako Smrt stopařek 
s odhaleným poprsím Dády Patrasové. 

Kromě starostí o postelové radovánky 
ještě dohlížíte na míru svého sebevědomí, 
opilosti a pochopitelně i na stav peněžen- 
ky. Do toho se musíte pachtit s primitivními 
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Minihry jsou jako bonbóny roz- 
sypané na ulici. Sebere je jen socka. |! 


LEISURE SUIT LARRY: 
GNA CUM LAUDE 


m Jsem mrňavej 
zpocenej kokta s hyd- 


rocefalickou hlavou. 


kdo zájemiř ** 


videohrami, které jsou obtížné pouze v tom, 
že se v pozadí svléká prsatá zrzka, což může 
někoho vyrušit. Překvapivě je to jediné místo, 
kde hra alespoň trochu funguje tak, jak má. 
Trik je totiž v tom, že kontrast mezi monotón- 
ními minihrami a svlékacími filmečky je tak 
velký, že v roli Larryho uděláte cokoliv, abyste 
se dostali svíjející se striptérce pod kapotu. 
Následky jsou poněkud tristní. Nevyhnete se 
transsexuálnímu setkání, mafiánské vendetě 
či scéně, kde Larry v oblečku svátečního 
cyklisty zpívá písničku Summer Loving. 
V určitých fázích hry se tak objevuje 
známý komplex ze skrz naskrz ne- 
povedených her, které mají několik 
skvělých momentů. Víte, že to není 
dobrá hra, ale z nějakého zvlášt- 

ního důvodu nedokážete přestat. 

V podstatě je to jednoduché. Muži se 
rádi dívají na odhalující se ženy a Larry 
hraje na tuto strunu velmi silně. Ať je 
totiž způsob, jakým toho dosáhnete, 
sebepitomější, vždycky doufáte, že za 
chvíli uvidíte ještě trochu víc, než je 
lehce odhalené poprsí a pěkný opále- 
ný zadek v tangách. Ze stejného důvo- 
du někteří lidé dobrovolně podstupují 
umělecké francouzské filmy v naději, že 
se tam mihne jedna z pověstných scén 
znásilnění. Pokud trpíte touto poněkud 
neatraktivní úchylkou a jako zběsilí 
brouzdáte po internetu ve snaze najít 
co nejvíc třicetivteřinových pornouká- 
zek, určitě byste měli o Larrym uvažovat. 
Bohužel vám v takovém případě musíme 
pogratulovat, že pravděpodobně vypadáte 
úplně stejně jako Larry. ji Petr Bulíř 
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(05) Zajímavé karikatury, ale jinak nic. 
Zvuk IT Namluvení má šťávu. 

Hratelnost IENÍ Série neuvěřitelně monotónních miniher. 
Trvanlivost [I7ŠÍ Skončíte dřív, než byste měli. 
Některé části docela ujdou, ale sympa- 
tických gagů je tak málo, že stěží vyvá- 
ží neuvěřitelně hloupý koncept. Dopo- 
ručujeme neatraktivním polenům typu 
Standa Dolínek. 


Tohoto méďu v hračkářství neseženete 


Kdybyste se nás zeptali, zda souhlasíme s dospělejšími 

hrami, zvedli bychom ruku všichni jako jeden muž. Rů- 
žový robertek přišroubovaný k vypelichanému plyšákovi 
však považujeme za extrémně pubertální náznak toho, 


že nový Larry je bez nadsázky hloupě praštěná záležitost. 


Naštěstí není vidět, k čemu se takový medvěd používá. 


Stejně jako ve filmu je i zde jedním z bossů vrtulník. 


© Tady to jako ve 
filmu moc nevypadá. 


THE INCREDIBLES 


THE INCREDIBLÉS 


VYDAVATEL THO 

VÝVOJ 

HEAVY IRON STUDIOS 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.INCREDIBLESGAME. 
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REKAPITULACE 
Se The Incrediblesto 
dopadlo přesně tak, jak 
by se dalo u her podob- 
ného typu čekat. Neurazí 
a dokážou vás na něja- 
kou chvíli zabavit, ovšem 
snaha o vydání aktuálně 
společně s filmem je na 
výsledném produktu 
velmi jasně čitelná. 


čtské hráčské publikum bereme u nás 

v 0PS2 mnohem vážněji, než by se 

mohlo zdát. Uvědomujeme si totiž, že 

házení granátů mezi hordy nepřátel- 
ských vojáků nemusí být pro každého, kdo si 
hraje s PS2, tak atraktivní, jako je pro většinu 
z nás. Bohužel většina titulů určených pro tuto 
cílovou skupinu jsou narychlo spíchnuté hry, 
které postrádají větší hloubku. Takže je nasnadě 
očekávat, že videoherní inkarnace nejnovějšího 
filmu ze studií Pixar bude něčím velmi podob- 
ným, a toto tvrzení nakonec ani není tak daleko 
od pravdy. 

Střihové scény, které posouvají děj hry, jsou 
obstarány krátkými klipy přímo z filmu, čímž se 
vám snaží namluvit, že hra bude stejně vizu- 
álně přitažlivá jako filmová předloha. 0 to se 
snaží i samotná in-game grafika, která je barev- 
ná a řemeslně zvládnutá tak, že se dá označit 
za rozumného náhradníka filmového ztvárnění, 
což potěší, zejména pokud si uvědomíme, jak 
uboze mnohdy v tomto směru dopadaly podob- 
né projekty, kupříkladu různé adaptace filmo- 
vých Batmanů. Hratelnost lze charakterizovat 
jako „lítej kolem a buš do všeho“, což kupodivu 
vcelku funguje, na rozdíl od poblázněné kamery 
a faktu, že nikdy nemáte pocit, že by vaše rány 
na sebe nějak smysluplněji navazovaly. Bude- 
te běhat, skákat, používat speciální schopnos- 
ti svých postaviček a houpat se na provazech 
z plošiny na plošinu, ale neradujte se před- 
časně, nový Prince Of Persia to rozhodně není. 
„Proč nejde nikdy nic jednoduše?"“ diví se na 
začátku hry taťka Úžasňák, ale to zřejmě ještě 
netuší, co jej čeká přímo ve hře. Ta totiž, co se 
týče obtížnosti, jednoduchá bezesporu je. Vzka- 
zy na obrazovce vám dávají naprosto podrobné 


návody k tomu, jak dělat doslova kdeco. Navíc 
naskriptovány. Jako by tvůrci hráčům nevěřili, že 
to zvládnou. Což nás přivádí k otázce, zdali hru 
vlastně máme hrát my, nebo samotná konzole. 

Člověk si až říká, k čemu zde vlastně je více- 
ro hratelných postav, když na tom stejně vůbec 
nesejde. Levely, kterými procházejí, jsou jim 
totiž stejně šité na míru tak, aby v dané úrovni 
vždy maximálně došly využití specifické schop- 
nosti dané postavy, čímž se dostáváme k faktu, 
že o nějaké variabilitě zde prakticky nemůže 
být řeč. Všechno je pěkně předem připravené 
a nalajnované, přičemž otázkou zůstává, zdali 
to opravdu je správné a zdali to tak skutečně 
má být. 

Každopádně je to ale všechno jedno, proto- 
že tahle hra se pravděpodobně bude prodávat 
skoro jako ony pověstné housky na krámě, jeli- 
kož je vyzbrojena atraktivní licencí a spřízněnost 
s filmem je zřejmá od prvního okamžiku. Dětské 
publikum navíc jistě ocení nadabování postavi- 
ček hlasy známými z filmu, což je ale podle nás 
možná tak jediný aspekt hry, na kterém si tvůrci 
dali alespoň trochu záležet. Škoda. 

Michael French [překlad: Michael Mlynář] 
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Hratelnost 
Trvanlivost 


Vcelku zábavná, ale dosti plytká. 
18 levelů prťavých úrovní. 


Tato hra sice na první pohled vypadá 
poměrně dobře, ale během několika 
chvil vyjde najevo, že její kvality jsou 
přinejlepším průměrné. 


NEGETIZIE 


77 Síla paní Úžasňákové tkví v jejích 
gumových končetin; 
natáhnout do nejrůznějších tvarů a pozic. 


které umí 


FOTOREALISMUS? ALE JDĚTE... 


Tak tomuhle říkáme pořádný prachy 

Rozpočet devadesáti dvou miliónů dolarů se firmě 

Pixar bezproblémově vrátil hned během premiérového 
víkendu. Celosvětově film Úžasňákovi táhne na příčku 
dvousetmiliónových tržeb. Čím to? V první řadě může za 
úspěch karikaturní pojetí postaviček a zcela jasný návrat 
ke klasickému pojetí animovaného filmu: vlastnosti 
hrdinů jsou graficky maximálně zvýrazněny místo toho, 
aby postavičky vypadaly fotorealisticky. Lidé, kteří chtějí 
vidět realistickou grafiku, si přece jen raději zajdou na 
hraný film, než aby se dívali na nedodělky jako neslavně 
proslulý Final Fantasy. Technika animace je v případě 
Úžasňákových ještě případnější než u jakéhokoliv jiného 
kresleného filmu: za předlohu má film komiksové seriály, 
které do značné míry ustanovily vnímání západních mýtů 
o superhrdinech. Když režisér Brad Bird začínal s psaním 
scénáře, zcela jasně počítal s kompletní 2D animací — věc 
se mu sice vymkla z rukou, ale trojrozměrné pozadí a 
placatější postavy prokombinoval dobře. A co je druhým 
důvodem úspěšnosti? Bird se inspiroval vlastní rodinnou 
situací na začátku devadesátých let. Ten chlapík musí mít 
trochu divnou rodinku... 


E Malý úžasňák vám 
doběhne pro noviny 
během pár sekund. 
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DISTRIBUCE HYPE 
POČET H 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB 
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JE REKAPITULACE Bi 
Máme tady už šestý díl 
ze série Smackdown! 

a i tentokrát Yuke's 
dokázali, že wrestlingy 
prostě umějí. Nejde síce 
o žádnou revoluci, ale 
potěší zcela jistě nejen 
příznivce wrestlingo- © 

vých her, 


f = T 


sice neví branl, Ý 
ale znepřehledňují 
herní obrazovku. 


© n 
Com 
RIWV6DUT 


tejně jako vloni si i letos budeme celo- 
denní půst před štědrovečerní večeří moci 
krátit s naší milovanou PS2 u nové wrest- 
lingové hry z řady Smackdown! A stejně 
jako vloni to rozhodně nebude vyloženě zabitý 
čas. Stejně jako jsme vloni chválili Here Comes The 
Pain, musíme i letos pochválit Smackdown! vs 
Raw, který nejen díky tomu, že se zde potkávají 
dvě wrestlingové estrády, je ještě větší, lepší 
a hezčí než jeho předchůdce. 

Hned na první pohled je vidět znatelně vy- 
lepšená grafika, což oceníte nejen v běžných zá- 
pasech či při animacích nástupu borců do ringu, 
ale zejména v okamžicích, kdy proti sobě mezi 
provazy nastoupí dvě wrestlerské divy. Postavy se 
sice stále pohybují dost toporně, ale míra detailu 
i citlivost nasvícení scén je zde na první pohled 
vyšší než u minulého dílu. Výrazným vylepšením 
je i skutečnost, že nyní jsou postavy v animacích 
nadabované, což pohříchu ale neplatí pouze pro 
borce, s nímž se aktuálně protloukáte sezónou. 
No nevadí, příště to snad bude komplet. 

„V globálu pak ale hra pracuje s naprosto 
stejnými a evidentně osvědčenými principy, jako 
tomu bylo minule. V hlavním režimu si vyberete 
některého z rambičů a vydáte se s ním na dlou- 
hou celosezónní cestu za jedním z ultimátních 
titulů, přičemž hnedle na startu sezóny máte na 
výběr, který z nich se pokusíte získat. Za vítězství 
pak samozřejmě získáváte peníze a zkušenost- 
ní body, za něž si vylepšujete statistiky svého 
zápasníka, respektive nakupujete zprvu ponejvíce 


NA FAULY SE NEHRAJE 


Američané prožívají wrestling víc, než my, když někdo skosí Milana Baroše. 


SPANKING 


Je to prakticky to samé, jako když v nedáv- 
ném kvalifikačním zápase zpucoval gólman 
Čech Tomáše Galáska. Tady je to víc sexy. 


NA SUDÍHO 

Klasická fotbalová situace, třeba při sporně 
fouknutém faulu, kdy si na chudáka sudího 
vyšlápnou snad úplně všichni. 
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POLOČASOVÝ PROGRAM 

Když se borci odeberou do kabin, dějí se na 
stadionech nejrůznější věci. (o třeba zajít si 
na párek a pivo? 


E Autor zřejmě sledoval zápas pod vlivem zpo- 
malovací drogy 


nejrůznější cetky typu loadingové obrazovky 

s některou ze sličných zápasnic, případně jejich 
odvážné alternativní kostýmy do hry. Dají se zde 
ale samozřejmě koupit i nějaké ty nové pohyby 
a za poměrně těžké prachy pak dokonce i slušný 
obnos zkušenostních bodů. Jímá nás ale velmi 
silné podezření, že oproti loňsku je počet koupi- 
telných věcí podstatně nižší. 

Co se týče hratelnosti, ta byla od minule 
vylepšena, a ti, kdož hráli Here Comes The Pain, 
zde budou během krátké chvilky jako doma. Pro 
ostatní opět platí, že si budou muset chvilku zvy- 
kat na ovládání, které opět při prvním pohledu 
vypadá neskutečně složitě, nicméně při bližším 
průzkumu vyjde najevo, že je velmi intuitivní 
a rozložení množství funkcí na tlačítka ovladače 
by se dalo označit i jako poměrně logické. Hratel- 
nosti pomáhá množství nových akčních ukazatelů 
pro různé situace, jako je kupříkladu férovka v ro- 
hu ringu nebo vzájemné páčení na zemi. Přidáno 
bylo i několik pohybů a chvatů, které na sebe 
nyní lépe navazují, takže ve spolupráci s akční 
kamerou máte pocit větší plynulosti. 

Smackdown! vs Raw tak dokázala při za- 
chování všech dříve známých principů přinést 
dostatek dílčích vylepšení technického charakte- 
ru, aby mělo smysl si jej pořídit, a opět má i na 
to, aby kromě wrestlingových veteránů dokázala 
oslovit i hráče tímto žánrem dosud netknuté. Sice 
se nejedná o bojovku v klasickém slova smyslu, 
ale zabavit určitě dokáže kvalitně a na solidně 
dlouhou dobu. [l Michael Mlynář 


> 
SVRŽENÍ ŠÉFA 
Taková malá defenestrace vždycky pročistí 
vzduch a sportu vždy prospěje. Fanoušci 
Borussie či Baníku by jistě měli výhrady. 


Takhle to dopadá, když 
elektrikář přijde nevhod a 
ještě má na sobě jenom slipy. 


Riga ho : 
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Není to sice ani Virtua Fighter ani Soul 
Calibur, ale přesto je to velmi slušná 
pěstní častovačka. 


„fy 


PARBA 

Po každém zápase je potřeba zajít danou 
situaci a nové zážitky prodiskutovat do 
kulturního střediska s výčepem. Jako doma. 


Shawn Mic 


haeolm 
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Re: Osobo, neviděla 
p jste tudy jít děti? 


ydavatelský dům Vivendi Universal se snaží oživit 

svého plyšového ex-superhrdinu za každou cenu. 

Najal proto Jordana Reicheka, tvůrce kresleného 

seriálu Ren ©7 Stimpy jako scenáristu nových dob- 
rodružství australského hlodavce. A upřímně řečeno, nedá se 
říci, že by to bylo kdovíjak vidět. Příběh se sice stočil poněkud 
jiným směrem, než bylo dosud zvykem, a Crash je tak nucen 
spojit své síly s padouchem Cortexem, aby společnými silami 
zabránili invazi mimozemských vetřelců, nitméně všechno 
ostatní zůstalo víceméně při starém: rychlá a vlastně i veskrze 
příjemná hopsačka po plošinkách, která ale evidentně nezvlá- 
dá reflektovat nejnovější trendy tohoto žánru. Bohužel to však 
znamená, že se zde nevyhnete momentům, v nichž bude vaše 
frustrace dosahovat maxima. Vlastně se tak bude dít docela 
často. A je potřeba říci, že nové gagy a vtípky tuto skutečnost 
zdaleka nedokáží zakrýt tak, jak by bylo potřeba. 

Nový Crash se snaží míchat různé herní styly, nicméně 
výsledek je spíš nic než moc. Jednotlivé kousky mozaiky do 
sebe nezapadají a často budete zničehonic umírat jen proto, že 
nejrůznější nástrahy jsou prostě navrženy špatně. A hra není 
zase tak vtipná, aby vás při opakovaném hraní neštvalo, že 


CRASH TVWWINSANITY 


Bandikuti míří na listinu ohrožen 


rdinův ocas. Tedy česky zní název hry spíš 
jako titul filmu s Dolly Buster. Ovšem sku- 


videa nejdou přeskočit. 0 grafice a zvucích asi nemá 
cenu příliš mluvit. Snaží se být poplatné prvotnímu 
záměru této hry: být vtipnými. Grafika je vtipná v tom, 
že od posledního dílu neprodělala prakticky žádný pro- 
gres, a zvuky a namluvení jsou místy vtipné v pravém 
slova smyslu, nicméně jak již bylo řečeno, hru jako celek 
to zachránit nemůže ani náhodou. Škoda. Je to zkrátka 


hodně nezáživná bída. A to raději ani nebereme v potaz, že 
zde máme již třetí pokračování skvělých plošinovek Ratcheta 
a Jaka. [ii Michael Mlynář 
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Grafika | 06| Prakticky stejná jako minule. 
Zvuk (06. Přesně takové, jaké byste zde čekali. 

Hratelnost Bohužel až příliš často až příliš frustrující. 
Trvanlivost Přestane vás bavit poměrně záhy. 


Tvůrci se tak snažili udělat vtipnou 


a zábavnou hru, až evidentně zapo- 
mněli na všechno ostatní. | 1 0 


duc“ s protivníky a kolem hlavy se vám vznáší 
vaše víla životěnka. Na druhou stranu je grafika 


Je to jetpack nebo 
jen otrhaný plášť 
supermana? 


Jak... jaký Jak? 
Ne, v životě jsem 
o něm neslyšel. 


— ť a 


AF 


* DETAILY 


tečnost je mnohem horší — jedná se o dal- 

ší díl herní série s malým drakem Spyrem. 
Ano, pořád ještě nevyrost, pořád je fialový, rohatý 
a pořád je asi tak roztomilý jako Horst Fuchs. 
A nevyrostla ani jeho herní série. Zatímco známé 
dvojice Jak a lank či Ratchet a Daxter (nebo obrá- 
ceně?) přináší čím dál dokonalejší vesmíry, zbraně 
a hratelnost, malý Spyro je pořádá ten samý starý 
a ošoupaný spyroman. Probíhá, sbírá diamanty, 
naráží hlavou do svých soupeřů a plive oheň. Své- 
ho času byl velkým hrdinou, dneska je to jen další 
komické zvířátky vyklusávající v průměrné a dětsky 
laděné plošinovce. Pravda, trochu zapracoval na 
svých schopnostech a kromě ohně dokáže plivat 
i vodu a mráz, a když něco nezvládne, má k dis- 
pozici ještě několik parťáků (mezi nimi i raketové- 
ho tučňáka). Maso. Jo, kdybychom tuhle hru viděli 
tak před pěti lety, asi bychom byli nadšeni. Dneska 
už je to šedivé jako starý slon. Všechno už tu bylo, 
všechno jste hráli už nejmíň stokrát. Pobíháte, 
hromadíte drahokamy, děláte „berany, berany, 


ostrá jako břitva a všechno kolem je tak barevné, 
že by to oslnilo i barvoslepého. Když to srovnáme 
se staršími spyrovkami, musíme uznat, že tohle je 
zatím nejlepší hra celé série, což ovšem není zas 
tak veliká výhra. Jasně je tu vidět zlepšení, ale je 
tak malé, že by se vám vešlo do krabičky od sirek. 
Zatímco ostatní plošinovky rostou jako poválečné 
Japonsko, Spyro jen tak drobně poporůstá. 

Ale vyrůst, to pořád ne. [l Jiří Pavlovský 
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VERDIKT 


Celkem příjemná hra, u které ale máte 
bohužel pořád pocit, že už jste ji někdy 
hráli a dohráli. 


Situaci často 
zachraňují nové 
postavy. 
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NEGENZE 


 Granáty řeší 
krizové situace. 


utomaty — a to je prosím známá 

věc — lezou do peněz. Zvláště pak ty 
nevýherní, co mají tendenci chtít další 
dvacku každých třicet sekund hraní. Na 


druhou stranu je pravda, že u automatu nestrávíte 
polovinu produktivního života, ale maximálně dvě 


hodinky klidného nedělního odpoledne. Co tedy 
může konzolistovi nabídnout taková automa- 
tová předělávka 2D střílečky, jako je Metal Slug 
3, kromě toho, že během těch pár hodin hraní 
nepřijdete o své důchodové spoření? Mohla by to 
být explozivní zábava, co vám nedá vydechnout? 


5 SEKUND 


Boj začíná a vaše pistolkové komando přistává 
právě včas, aby stihlo být zaplaveno prvními 


56141 NEPA 
KEE 5 SS 


(nen 
BiaP- 


P BESSASTÁNT 


METAL SLUG3 53 


aneb Jak zabít dvě hodiny s automatem 


útočnými vlnami masožravých krabů. Pár vteřin 
nato nacházíte první power-up a letmý úsměv 

na vaší tváři dává tušit, že to až zas taková nuda 
být nemůže. 


10 MINUT 


Během menšího výletu do hlubin oceánu dostal 
přerostlý raketometný monstrkrab co proto, jen 
abyste následně čelili hordám zetlelých zombií. 
Nejsou to žádné slečinky, takže je z vás během 
pár minut pochodující mrtvola. Má to však i jisté 
výhody... mega účinný útok balistickým zvrace- 
ním je prostě fantastický. 


20 MINUT 


Druhý level končí... co dál? Levitující alieni 

a laserově naváděné monolity? Ne díky... počkat, 
vždyť už nic platit nemusíte! Smrt už vás další 
dvacku nestojí, tak jen chutě do toho. 


40 MINUT 


Je na čase osedlat stíhačku Metal Slug. Celou 
jednu misi teď svištíte rychlostí Mach 3, kličku- 
jete mezi raketami a ničíte nepřátelská letadla 
a tanky. Další z důkazů toho, jak s postupujícím 
časem dozrává hratelnost. 


ebudeme dlouho chodit kolem horké kaše 
a rovnou si povíme, že ve srovnání s War Of 
The Monsters (8!10) vypadá tahle Godzzila 
spíš jako ustrašená ještěrka z podřadného 
rybníka. Starší WOTM, přestože neměla k dispozici 
žádné řádně licencované monstrum (ehm...), přišla 
se zcela zničitelným prostředím, které se stalo 
důležitým taktickým elementem v jinak bláznivých 
soubojích. Nabídla hráčům pohled na stovky 
maličkých, zběsile panikařících panáčků, kteří se 
co chvíli změnili na mastný flek kdesi hluboko pod 
nohama vašich rozběsněných příšer, a to všechno 
navíc zabalila do parádního retro grafického stylu. 
Kontrast s licencovanou, přesto však neuvě- 
řitelně nudnou Godzzilou snad ani nemůže být 
větší. Můžete bojovat hned za dvě verze téhle 
slavné příšery a dalších 16 monster (Megalon, Jet 
Jaguar, Mecha Godzzila, King Ghidorah..., jestli 
vám to něco říká), z nichž každé má podle tvůrců 
vlastní styl boje. Stačí však chvilka hraní a i člověk, 
který nikdy neviděl King Konga, pozná, že tady 
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není časí e 
a střílejte. 


1H 55 MINUT 


A pak - po téměř dvou hodinách hraní - je 
konec. Zůstává jen prázdnota a nejasný pocit, že 
jste právě zažili něco úžasného, jen nejste tak 
úplně schopni popsat, co že to vlastně bylo. Asi 
je čas dát si panáka. 


2 HODINY 


Posilnění panáčkem, už myslíte na repete - hry, 
ne chlastu, samozřejmě. | když nejde o žádnou 
revoluci, pořád se tady jedná o čistou esenci 
výbušné, masakrální hratelnosti a to o sobě moc 
současných her říci nemůže. [il Ben Richardson 
[překlad: Dalibor Franta] 

PI ay5 oFiciáLní magazin-cz VER D l KT 
| Grafika 07 Kreslené 2D retro. 
Zvuk OTA Vašim uším se bude líbit. 
Hratelnost (08. Čistá akce bez oddychu. 
Trvanlivost (JÍ Za pár hodin je konec... 
Je spousta důvodů, proč jsou automa- 


ty tak návykové. A tenhle počin z dílen 
SNK je právě jedním z nich. 


tation.C 


7 Správně načasovaný 
á ýjúítok může roz- m 
ho nout bitvu. a 


VYDAVATEL ATARI 

VÝVOJ PIPEWORKS 

DISTRIBUCE SEVEN M 
něco není v pořádku. Ve zcela fádních a obyčejných HRE 
soubojích se zcela vytrácí gigantická síla a velikost ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ. 
těchto vraždících strojů, a dělá tak ze hry zcela WEB o, 
průměrnou akční mlátičku. WWW.GODZZILA.COM 

Jestli si vážně chcete užít napínavých mon- 60 HZ NE 

strózních soubojů, vřele vám doporučujeme WIDESCREEN NE 
sáhnout po sice starší, zato však mnohem povede- © | SURROUND NÉ 

CENA 1799 KČ 


nější klasice War Of The Monsters. To je totiž pravý 
a nefalšovaný monstr masakr, jak ho máme rádi. 
Paul Fitzpatrick [překlad: Dalibor Franta] 
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Bohužel velmi průměrná monstr mlá- 
tička, která své licenci nijak nelichotí. 
Zábava tak na hodinku na dvě, nic víc 
však nečekejte. 


yšlenka Knight Ridera 2 vůbec není 
špatná. Vlastně se hodně podobá vcelku 
povedené sérii Spy Hunter — automo- 
bilová honička, která kromě bezmyš- 
lenkovitého střílení nabízí i nějaký ten prostor pro 
mozek a vlastní nápady. Nuže dobrá, řeknete si. 
Proč potom jenom 3/10? Problém Knight Ridera je 
v tom, že už od první mise, kdy nechápavě zíráte 
na leprózně se plazící samonaváděcí raketu, je 
vám jasné, že tahle hra je prostě šunt spíchnutý 
jehlou tak horkou, že i zboží na vietnamské tržnici 
proti němu vypadá jako od Gucciho. 

Nevěříte? OK, pak je tady mise druhá, kdy 
musíte couváním prokličkovat 23 prudkých 
zatáček. Bez problému, ...nebýt KITTovy mania- 
kální neovladatelné setrvačnosti. Pořád jsme vás 
nepřesvědřčili? A co třetí mise, kde..., ale víte co? 
My vás toho násilnického vyprávění ušetříme. Stačí 
vědět, že ačkoliv myšlenka hry není až zas tak 
špatná, příšerné ovládání a nekonečně frustrující 
hratelnost mají daleko k tomu, aby vás u tohoto 
titulu byť jen na chvíli zdržely. 


SURROUND NE 
CENA INDIVUDÁLNÍ 


NECET ZE 


(Mo om53 Bo GO00Gwl, 


Škody napáchané hratelností částečně za- 
chraňuje vcelku povedená grafika. KITT je hladký 
a blyštivý, a kdykoliv použijete nitro, rozmazaný 
grafický filtr vcelku spolehlivě navodí pocit rych- 
losti. Co si s tím vším však počít, když z každého 
póru této hry přímo čiší laciná snaha o zaplnění 
licencového vakua ve své kategorii. Kdyby tohle 
David Hasselhoff viděl, byl by se v hrobě obrátil... 
Počkat, je on vůbec mrtvý? [ii Steve Bailey 
[překlad: Dalibor Franta] 
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Bezduchá a bezpředmětná akční zá- 
ležitost, která nemá co nabídnout do- 
konce ani skalním příznivcům Davida 
Hasselhoffa. 


. Červený kříž bojuje 
„Za záchranu ohrože- 


DETAILY © 
mor 


DISTRIBUCE (D PROJEKT 
JČET HRÁČŮ 1-4 

NA PULTECH PROSINEC 

ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.SEGA-EUROPE.COM 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1999 Kč 


3D postrah všech r 


náte červy, co by šli po krvi jak diví? Teda 

když vynecháte patagonské pijavice, co 
jsou velké jako český vepřík a za den 
spořádají průměrnou zásobu transfuzí 

v odběrové laboratoři? Že ne? Poslyšte, byli vy 

jste někdy v Patagonii? 

Tihle červíci tam určitě byli, protože chuť 
zabíjet mají pořádnou, a aby nás, své věrné 
fanoušky, přesvědčili, že po cestě z 2D do 3D nic 
neztratili, musí se blýsknout něčím vážně extra... 
a to se jim bohužel nepovedlo. Bláznivé neo- 
mezené bitvy na ostrůvcích, na které jsme byli 
zvyklí, vyměnili za pevnosti a stejná váha, jaká 
byla kdysi přikládána destrukci, je nyní kladena 
rovněž na konstrukci. Ztřeštěná cartoonová jatka 
nahradily taktické bitvy o každý kus opevnění, 

a i když je takový kanárčí nálet vážně děsná 
sranda, celkový dojem z boje je ve výsledku 
poněkud fádní. Delší hra, míň srandy. 

Rovněž 3D pohled dělá neplechu. Zaměřit 
cokoliv na větší vzdálenost je takřka nemožné 


JE Není nad klidný 
flambovací piknik 


hých žížal. 


m znovu zasahuje... 


a kamera často vůbec nestíhá některé atletické 
kousky, které červíci předvádějí. Jeden hráč si 
tentokrát užije mnohem více, než tomu bylo 
dřív, a hra ve dvou je pořád velmi zábavná, pře- 
sto už tomu všemu jaksi chybí ten bezstarostný 
přístup. Celkově tak hra působí spíš jako nějaký 
low-budgetový titul, což je pozice, ve které 
wormsy vidíme jen neradi. ji Paul Roundell 
[překlad: Dalibor Franta] 
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06) Stěží ji nazveme přelomovou. 

TÍ Bláznivé hlášky, jak je máme rádi. 
Hratelnost (05 křičí: „Pusťte mě zpátky do 2D!“ 
Trvanlivost [ITER Drží ji hlavně multiplayer. 


5 [10 


Tihle červící možná vylézají z děr tro- 
chu moc často, takže se pak může stát, 
že nemají co nabídnout. Stejně jako 
tentokrát. 


Ty dva se buď mají 
moc rádi, nebo-se 
chtějí zabít. 


Vin Diesel čtyřikrát jinak a pořád zoufale stejný. 
I ČERNOČERNÁ TMA 


KRONIKA TEMNA 


ANTIHRDINA + SCI-FI + SVALY 


PŮVODNÍ NÁZEV 
THE CHRONICLES OF 
RIDDICK (USA 2004) 
REŽIE 

DAVID TWOHY 
HRAJÍ 


VIN DIESEL, COLM FEORE, 
THANDIE NEWTON, JUDI 
DENCH, NICK CHINLUND 


WEB 


www. 
THECHRONICLESOFRIDDICK. 


COM 
DISTRIBUCE 


UNIVERSAL PICTURES/UP CZ 


DVD TECH 


2,40:1/ANAMORFNÍ/DD 
5.1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 


114 MINUT 


FILM: David Twohy udělal před lety díru do 
světa s filmem Černočerná tma (Pitch Black), 

ve kterém programově béčkový režisér shodou 
náhod uhodil hřebík na hlavičku a dal publiku 
přesně to, co dlouho v kinech chybělo: vyváže- 
nou, jednoduchou sci-fi akci s charismatickým 
hercem v hlavní roli. Vin Diesel do značné míry 
podpořil svoji kariéru právě Twohyho béčkem 

a jeho drsňák Riddick se stal ikonickou posta- 
vou hned vedle Arnoldova Terminátora nebo 
Stalloneho Rockyho. Černočerná tma byla celá 
postavena na jednoduchém základu, a to sice 
„nemáme peníze na biják s efekty“. Většina 
filmu se tedy odehrává v levné tmě, v níž číhají 
odporní vetřelci, kteří se bojí světla a oběti žerou 
jen ve chvíli, kdy jim do očí nic nesvítí — jedno- 
duché jako matematika v první třídě základní 
školy a stejně tak efektivní. Twohy se po nečeka- 
ném úspěchu filmu (rozpočet 23 miliónů dolarů 
se dvakrát vrátil) rozhodl pro natočení dalších 
dvou dílů, nyní již s velkou finanční podporou 
studia Universal. Druhý díl je proto podstatně 
omplikovanější, nákladnější - a bohužel ne- 
dosahuje adrenalinového napětí jedničky. Je to 
prostě velkorozpočtové béčko. 

Riddicka zastihneme několik let po udá- 
ostech prvního dílu: stále žije jako trestanec 
na útěku. Nájemní lovci si nemohou pomoci 
a myslí si, že bude hračkou Riddicka zajmout 
a Vyzvednout si na cestě do vězení odměnu. 
Jenže nepočítají s Riddickovými zvířecími reflexy 
a bojovným duchem. Skutečnost, že ten chlap 
dokáže během několika málo sekund odrovnat 
několik lidí jen nožem, je dostatečně alarmující. 
Brzy se Riddick stává zachráncem známého ves- 
míru a podobně jako Rambo stál proti armádě 
s tanky, musí si náš člověk poradit s ohromnou 
armádou takzvaných nekromancerů — rasou 
oživlých mrtvých, která nemá co dělat a adap- 
tuje jednu planetu po druhé. Riddick nezklame. 
Už tak nějak od začátku je jasné, že musí přežít 
a vyhrát. 

Pakliže si chcete vychutnat úvod do filmu, 
nezapomeňte si pořídit Riddick: Temná hrozba, 
animovanou spojku mezi prvním a druhým dí- 
lem. V ní se Riddick dostane na palubu pirát- 
ské lodi, z níž za velkých ztrát (na straně pirátů, 
pochopitelně) uteče, a vyprovokuje tak lovce 
lidí k vytrvalému pronásledování. Twohy ve fil- 


DARK FURY 


movém díle udělal podivuhodný krok, který se 
imbecilitou vyrovná snad jedině midichloria- 
nům ve Hvězdných válkách — z hrdiny vytvořil 
jednoho z posledních přežívajících Furiánců, 
jakýchsi vesmírných barbarů Conanů, kteří dis- 
ponovali nadlidskými reflexy a instinkty, dokud 
nebyli vybiti (jak může někdo vymazat z vesmíru 
populaci nietzschovských nadlidí už není tak 
úplně jasné). Riddick ztrácí na lidskosti, stává se 
polobohem a tím pádem poměrně nezajíma- 
vým hrdinou. 

Scénář drží pohromadě díky krásné vizuali- 
zaci vesmíru a povrchů cizích planet. (o na tom, 
že vězeňský blok, kam se Riddick neodvratně 
dostane, se podobá Fincherově Vetřelci 3 — at- 
mosféra z filmu přímo prosakuje a jako cukrátko 
pro oči funguje prakticky každý záběr, včetně 
výborně zpracovaných bojových scén. Twohy 
nevyužil populárního wire-fu, ale přiklonil se 
k mnohem drsnějšímu kontaktnímu mlácení 
nablízko. Střihově zvládnuté akční scény jasně 
říkají, do jaké škatulky režisér patří a co má rád. 
Není ani divu, že se režisér s Vin Dieselem snaží 
vytvořit celou trilogii s pozadím propracované 
mytologie. Vzniká Riddickův vesmír, nelítostné 
surové prostředí, kde panuje zákon džungle. Už 
jen kvůli tomu se vyplatí na film podívat: je rea- 
listický, syrový a drsný - nekorunovaný král akč- 
ních snímků nového tisíciletí. Doufejme, že ve 
třetím dílu, který se zatím nenatáčí, ani režisér 
ani hlavní herec neodbočí od této vysoce přitaž- 
livé filozofie. 7/10 

DISK: Dlouhé pochybnosti na straně distri- 
butorské společnosti naznačovaly, že se dočkáme 
pouze jednodiskové edice. Nakonec ale vychází 
dvoudiskovka nadupaná bonusy, jak tomu u béč- 
kových filmů bývá. Na prvním disku dokumenty 
a deník lovce lidí, podobný jako byl na DVD 
(ernočerné tmy. Zajímavou perličkou je předsta- 
vení jednotlivých osob a lokací z pohledu různých 
protagonistů — dozvíme se tedy, co si myslí jak ti 
špatní, tak ti dobří. K nahlédnutí v 360stupňo- 
vém panoramatu jsou též zajímavé lokace z filmu. 
Twohy revolučně nastoupil cestu k většímu množ- 
ství interaktivních bonusů, které se dají s trochou 
snahy pokládat za minihry v rámci filmového 
DVD. Obraz a zvuk, jak v originálu, tak v češtině, 
neurazí. Po všech stránkách dobře odvedené DVD 
filmu rozhodně pomáhá. 8/10 


VIN 


ESCAPE FROM 
BUTCHER BAY 
Riddick bez brýlí? Ano, 
mohl si to dovolit, když 

v druhém dílu zamýšlené 
trilogie strávil nějaký čas ve 
= vězeňském komplexu, kde 
panuje přítmí. Sice nevidí 
stejné tvary a barvy jako 

> my, ale podle ol doko- 
nale rozezná architekturu 
okolního prostoru. 


V animovaném filmu 
Riddick: Dark Fury sundá 
hrdina brýle několikrát, 
aby se mohl podívat 

po nepřátelích skrytých 


A takto vypadá 
Riddickův představitel 
Vin Diesel bez brýlí, 
svalů a s normálním 
úsměvem. Kdo by mu 
to ale věřil, že? 


"Ve filmu z roku 2000 

/ se charakteristický zjev 

4 Riddicka proslavil. Pouze 
tílko, kalhoty a přiléhavé 
brýle, jako ukradené ze 
solária — životně důležitá 
výbava hrdiny, který nemá 
biologické oči, ale implan- 
táty pro snadné rozhlížení 
ve tmě. Když je sundá na 
slunci, hodně ho to bolí. 


ve tmě. 
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Blind Horizon (USA 2002) | REŽIE Michael Haussman | HRAJÍ Val Kilmer, 
Neve Campbell, Sam Shepard, Noble Willingham, Amy Smart | WEB horizon. 
cinezine.co.kr | DISTRIBUCE Nu Images/Magicbox | DVD TECH 1,85:1/ana- 
morfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/96 minut 


PRE FILM: Pakliže jste ve svém životě viděli alespoň jeden 
F" film, na jehož začátku se hrdina probere s amnézií 
oi 

dla 

0" 


W a zpětně dekóduje, co dělal tak bouřlivého, že si vyko- 
i Ml ledoval ztrátu paměti, viděli jste i Spiknutí. Val Kilmer 
ya podává solidní výkon v roli člověka, který byl zřej- 

mě zapleten do prezidentského atentátu, ale nemůže 
si vzpomenout na detaily. Během hodiny a půl postupně přichází na 
kloub svému minulému životu, ačkoliv zkušení diváci budou po třiceti 
minutách naprosto jasně vědět, co se stalo a jak to celé dopadne. Film 
doporučujeme dětem se zájmem o úvod do žánru politických thrillerů 
a ztrát pamětí. Ti ostatní si mohou Spiknutí odpustit. 4/10 
DISK: Magicbox připravil český dabing v Dolby Digital 5.1 (úsměv- 
né, když vidíte, že to jde u malého německo-argentinského filmu, ale 
kupříkladu na Garfielda se nedostane) a k bonusům se počítá pouze 


trailer. 410 


„Dal bych si to al dente, jo?“ 


nd 


DŮM Z PÍSKU A MLHY 


GARFIELD 


KOUCOUR JE DOMA, MYŠI MAJÍ PRÉ 


FILM: Kdo by neznal populárního kocoura s vřelým vztahem k lenosti, 
lasagním a sluníčku, s nenávistí k pavoukům a pondělkům a s toleran- 
cí k myším? Stripový výtvor Jima Davise zakotvil v dvaceti šesti denících 
a má kolem dvě stě šedesáti miliónů čtenářů, nyní se konečně dostal 

i do filmu. Od přírody líný Garfield čelí nepříjemnému nebezpečí: do 
domácnosti vtrhne čokl Odie, nekonečně pozitivní, naivní a blbý čmu- 
chal, jehož jediným životním posláním, jak se zdá, je zničit pohodový 
kočičí život. Devítiletý Garfield psa vyžene z domu do pekla velkoměs- 
ta, ale za chvíli zjišťuje, že ani on není tak necitelný a psíka se vydává 
zachránit. Podtitul filmu by tedy mohl znít „nejlínější kočka na světě 
konečně v akčním příběhu!“ Otázka, do jaké míry se tím narušuje cha- 
risma hrdiny, je na místě. Občas vtipný scénář přináší dostatek úsměv- 
ných okamžiků, které vyplňují hluchá místa, ovšem přiznejme si, že ve 
třech obrázcích v novinách dokáže Garfield obvykle rozesmát více než 

v celovečerním filmu. 5/10 


DISK: Dvoudisková speciálka nabízí nepochopitelně český dabing 
pouze v Dolby Digital 2.0 a standardní kvalitu obrazu. Angličtina v sur- 
roundovém mixu 5.1 je samozřejmě lepší volbou. Z rozsáhlých bonusů 
jmenujme alespoň komentář Jima Davise, který se stal pro film výkon- 
ným producentem, a režiséra Petera Hewitta, dále vynechané scény 

a dokumenty o natáčení a multikamerové scény. Pro pravé maniaky je 
připravena sekce o Garfieldovi v průběhu věků: jak vypadal kdysi, co se 
s ním stalo, jak se transformoval z obrázků do scénáře. Garfield si jistě 
takovou pozornost zaslouží. Je prostě cool. 7/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 
GARFIELD: THE MOVIE 
(USA 2004) 

REŽIE 

PETER HEWITT 

HRAJÍ 

BRECKIN MEYER, 
JENNIFER LOVE HEWITT, 
STEPHEN TOBOLOWSKY, 
BILL MURRAY, EVAN 
ARNOLD 

WEB 
WWW.GARFIELDMOVIE. 
COM 

DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX/BHE 
DVD TECH 
1,85:1/ANAMORFNÍ/DD 
5.1 (EN), DD 2.0 (CZ)/CZ 
TITULKY/80 MINUT 


The House Of Sand And Fog (USA 2003) | REŽIE Vadim Perelman | HRAJÍ Jenni- 
fer Connelly, Ben Kingsley, Ron Eldard, Frances Fisher, Kim Dickens | WEB wvvw. 
dreamworks.com/houseofsandandfog | DISTRIBUCE Dreamworks SKG/Magic- 
box | DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/96 minut 


FILM: Vadim Perelman není známý režisér. Jeho prvoti- 
na Dům z písku a mlhy však vtrhla na světovou filmovou 
scénu jako uragán a doslova uhranula porotce na všech 
festivalech, včetně Akademie amerických filmařů, kteří sní- 
mek nominovali na tři Oscary. Dramatické osudy fefač- 

ky, která neprávem přijde o dům, do něhož se nastěhu- 
je rodina íránského emigranta, jsou dostatečně srdcervoucí a Perelman 
čerpá většinu emocionálnosti ze střetu perské a americké mentality. 
Drtivý konec dokazuje, že ne vše, čeho člověk v životě dosáhne, je trvalé 
a uspokojující. 8I10 

DISK: Kvalitní dabing (opět DD 5.1) a obraz doplňuje bezobsaž- 

ný komentář režiséra a herců a několik vystřižených scén, u kterých je 
celkem jasné, proč byly vystřiženy. Bonusy nejsou důvodem, proč DVD 
kupovat — tím je samotný film, který v podstatě žádné podpůrné mate- 


riály nepotřebuje. 5/10 


The Lord Of The Rings: The Retum Of The King (USA 2003) | REŽIE Peter Jackson | 
HRAJÍ Wood, Sean Astin, David Aston, Cate Blanchett, Orlando Bloom, Billy Boyd, 
lan McKellen, Viggo Mortensen, John Rhys-Davies | WEB wvvw.lordoftherings. 
net | DISTRIBUCE Warner Bros/Warner Home Video | DVD TECH 2,35:1/ana- 
morfní/DTS ES 6.1, DD 5.1 EX (EN)/C titulky/251 minut 


FILM: Nikoho již nepřekvapí, že jednotlivé díly Pána prste- 
nů se na DVD trhu chovají jako pračky na peníze. Rozšířená 
1 edice Návratu krále přináší přesně to, co jsme očekávali: 

film známý z kina s náloží nových bonusových materiá- 

lů. Pro ty, co náhodou posledních pár let žili na Marsu, jen 
připomínáme, že v závěrečném dílu tolkienovské série se uzavřou osudy 
všech hrdinů a dobro zvítězí nad zlem. 8/10 
DISK: Film doprovází duo excelentních dabingů, a to v DTS ES 6.1 a DD 
5.1 EX. Díky tomu se na disk už nevešel český dabing, a tak musíme počí- 
tat pouze s českými titulky. První dva disky zabírají komentáře všech mož- 
ných kreativců, na třetím disku se podrobně dozvíme, jak se transformo- 
val původní román z knih do filmů a na čtvrtém se režisér Jackson věnuje 
samotnému natáčení Návratu krále. Dejte si pozor, čtyřdisková edice je 
sice ideální dárek pod stromeček, ale u školáků může způsobit záchvaty 
simulované choroby, aby měli čas vše zhlédnout co nejdříve. 10/10 
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DHAULAGIRI 


R 2004 | REŽIE Martin Kratochví | 
DISTRIBUCE Bonton Home Entertainment | 
DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 2.0 (EN+CZ) 


FILM: Martin Kratochvíl není na české scéně neznámé 
jméno. Hudebník, podnikatel a v první řadě cestovatel 

je zodpovědný za úspěšný seriál České himalájské dob- 
rodružství a několik dalších cestovatelských dokumen- 
tů. V podivně nazvaném třídílném pásmu Dhaulagiri 
prozkoumává okolí nepálské osmitisícovky a dokonce je 
zaznamenána záchrana horolezkyně s akutní vysokohorskou nemo- 

cí. Celá výprava nakonec dojde do tibetské pustiny Mukutu a vrací se 
zpět. Jak je u Kratochvíla zvykem, dokumenty obsahují unikátní záběry 
krajiny a přírody a zaznamenávají zvyky místních lidí. Dalším projek- 
tem bude zajímavá sonda mezi výrobce perských koberců, kterými je 
Kratochvíl momentálně okouzlen. 7/10 

DISK: Žádné bonusy nenalezneme, k těm světlejším stránkám zpraco- 
vání patří jak český, tak anglický dabing v Dolby Digital 2.0. 4/10 


fani Love ANGEL MUSIC BABY (INTERSCOPE/SONY) 


KDO? Krásná a chytrá popová zpěvačka, přezdíva- 
ná Marylin Monroe 21. století. Na vrchol se vyškrá- 
bala nejen díky platinovému odstínu blond vlasů 
a odvaze ukazovat se na veřejnosti v podprsence, 
největší kus práce odvedla coby frontmanka kali- 
fornských No Doubt. Toto je její první sólové album. 
pustitelné. 
CO? kdo předvídal, že si bez opory chlapců z ka- 
pely nabije ústa, neměl pravdu. Za prvé, elektro- 
pop typu What Are You Waiting For umí bezvadně 
i docela sama. Za druhé, vždycky si navíc dokáže 
sehnat zkušené a talentované hosty, jako například 


Brnarda Sumnera a Petera Hooka z New Order v mi- 
mořádně zdařilé Real Thing. Pravda, občas máte 
pocit, že silami svých kamarádů vysloveně mrhá. 
Angažovat jednu z největších hvězd současnosti 

- Amdrého 3000 z Outkastu — a přiřknout mu jen 
komediální štěk na Bubble Pop Electric, to je neod- 


JAK? Blyštivý triumfální debut ozdobený manýry 
osmdesátých let postavený na kvalitních popových 
písních. No Doubt se ocitají ve vážném ohrožení, že 
přijdou o zpěvačku, ale komu to vadí? 8/10 


LAIBACH 


HUDBA Laibach | REŽIE různí | 
WEB www.nskstate.com | DISTRIBUCE Mute RecordslEMI | 
DVD TECH 4:3/stereo/anglické titulky/100 minut 


FILM: Provokativní slovinská skupina Laibach se vždy snažila 
adaptovat na nejmasovější média a po vzoru totalitního umění 
je využít v prospěch své umělecké propagandy. Samozřejmě tedy 
nemůže vynechat médium DVD — plánuje se celá řada různých 
filmů, reportáží a živáků, toto je teprve první vlaštovka. V zásadě 

% jde o kolekci jedenácti videoklipů plus jedné písně zachycené 

na koncetru a logicky představuje jakési „best of“ doplňující nedávno vydanou 
kolekci Antherns. Nedá se říci, že by visualizaace jinak mimořádně působivých 

a rozhodně jedinečných kusů měla adekvátní kvalitu.Zejména chybí onen „fasci- 
nující“ prvek, který by měl strhnout a zfanatizovat davy. Skutečně zdařilým způ- 
sobem střih vystihl pouze trojici Tanz mit Laibach, Wirtshaft is tot a Sympathy For 
The Devil. Nejslabší je naopak počítačová grafika v klipech z éry NATO. 6/10 
DISK: Zvuk a obraz dle očekávání naprosto standardní, o to nejde. 
Nejpříjemnější překvapení se skrývá v bonusovém dokumentu o minulosti a sou- 
časnosti Laibach, kde se příznivci dozví spoustu zajímavých detailů o zakázaných 
koncertech, natáčení posledního alba WATa názorech členů kapely (i to, jak jas- 
novidně předvídali válku v Jugoslávii a 11. září). 7/10 


TEXTY: FARIJ STARMAN 


NIRVANA 
WITH THE LIGHTS OUT 
(Geffen/BMG) 


Kdo? Legendární pravzor vzteklého 
rocku začátku devadesátých let. 
Nejznámější kapela tzv. seatllského 
grungu získala po sebevraždě 
frontmana Kurta Cobaina téměř 
mýtickou auru. Tento speciální box 
sestavený ze tří (D a jednoho DVD 
zeširoka kompiluje rarity a dousd 
nevydaný materiál. 


Co? Počínaje prvním demem Smells 
Like A Teen Spirit a konče Kurtovou 
osobní verzí Rape Me, zní jeden 
rockový klenot vedle druhého. 
Přešlapy jsou na tomto gigantickém 
rozsahu (tři CD obsahují přes šede- 
sát písní) mimořádně vzácné. Za 
všechny můžeme jmenovat živou 
cover verzi Heartbreaker, slušně jí 
Ize označit za „kuriozitu“ 


Jak? Ideální vánoční dárek pro 
zasmušilou stránku vaší osobnosti. 
9/10 


MŮJ SOUSED ZABJÁK — 


THE WHOLE NINE YARDS (USA, span op ponton 
Bruce Willis, Matthew Perry, „rozhodlo 


net | DISTRIBUCE INTERSONICFRANCHISE PICTURES 
BO TED 169005. 8,10 5 (GC or i 
"reg" FILM: Jedna z nejdařijšch mafiánských 


mafiánských komedií poled- 


ních let, která jenom v USA utržila přes 100 milionů dolarů, 
Ea A doom ojind dáte 


proslavil oči ve pane 

Aku 200 end hin která má inteli- 
gentní scénář, jenž se neopírá o schématické hollywoodské 5 
soustředí na osudy mladého zubaře Oze (Perry), který má svou nenápadnou 
ordinaci v Montrealu. Hee odisyaturá jana dino oddat 
satorie, Ozův život se obrátí naruby po setkání s novým sousedem Jonesem 
(wilis), známým v chicagském podsvětí jako „Jimmy Tulipán“ Ten býval 
zabijákem mocného gangu. Svého šéfa Charlieho Gogolacka však udal a nyní 
doufá v poklidný život na předměstí Montrealu... 9/10 
DISK: Obraz je širokoúhlý a zvuk v prostorovém 5.1 formátu, a to jak v českém 


dabingu taki v anglickém onginále s českými ttulky. Bonusy nabízejí více 


více než hodi- 


nu zábavy. Naleznete zde film o filmu, dokument Z natáčení, filmografie, fotogalerii 
a rozhovory se všemi hlavními představiteli a režisérem. 7/LO 


U2 
HOW TO DISMANTLE AN ATOMIC BOMB 
(Universal) 


Kdo? Hrdinní synové Irska, kteří 
dobyli svět nesčetnými hity, stali se 
slavnými a bohatými, ale nikdy 
neztratili image rockových bojovníků 
na barikádě. 


Co? „Mám dost romantický lásky,“ 
zpívá Bono na Miracle Drug, druhé 
skladbě alba, potvrzující úvodní 
zběsilé a energické tempo, skýtající 
Edgovi novou šanci blýsknout se 
jako jeden z nejoriginálnějších kyta- 
ristů světa. Angažmá Stevea 
Lylliwhitea, producenta prvních tří 
desek z osmdesátých let, stejně jako 
návrat emotivních, melodicky silných 
písní činí z How To Dismantle An 
Atomic Bomb album, po kterém 
jsme léta toužili. 


Jak? Po 25 letech zní stejně skvěle 

a dobrodružně jako na úplném 
začátku. Bono a spol. si přestali 
dělat starosti a ukazují, co umí. 9/10 


DESTINY S CHILO 


DESTINY"S CHILD 
DESTINY FULFILLED 
(Columbia/Sony) 


Kdo? Po sólovém projektu se 
superhvězda amerického r'n'b 
Beyoncé Knowles vrací ke své 
domovské kapele. 


Co? Jako vždy je album plné chyt- 
lavých hitů, erotického napětí 

a mimořádného hlasového výkonů 
všech zúčastněných. Nemůžeme se 
však zbavit stínu pochybností. Po 
vynikajícím sólu Beyoncé se zdá, 
že jako členka souboru se necítí 
být zcela ve své kůži, jako by jí 
dělalo problémy tahat za jeden 
provaz. Zejména druhá polovina 
alba trpí slyšitelnou konkurencí 
mezi třemi zpěvačkami. Jako byste 
neposlouchali harmonicky sladěné 
trio ale soutěžící v nějaké reality TV. 


Jak? Přes všechny silné momenty 
Destiny Fulfilled máme obavy, že 
název alba nebyl zvolen náhodně. 
Osud byl naplněn, dny Destiny's 
Child jsou sečteny. 7/10 
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DVD HIT ZDARMA — MŮJ SOUSED ZABIJÁK 


o hh hh hs kk 


PRINCE OF PERSIA: 
WARRIOR WITHIN 


Krvavější atmosféra, nezměněná kvalita 
Obsah dema: Dvě kompletní úrovně perských rozkoší. Začínáte na 
palubě lodi, na kterou právě útočí démoničtí piráti. Učte se nová 
komba a užívejte svobody improvizovat v boji. Poté se postavte sexy 
velitelce agresivní hordy — Shahdee. Pozor na ni, je to sice první boss 
hry, ale útočí velice zákeřně! 


THE GETAWAY: 
BLACK MONDAY 


Po dvou letech stojí Londýn za opakovanou 
návštěvu. 
Obsah dema: Vyrazte do ulice hlavního města Velké Británie s povolením 
zabíjet padouchy. V této ukázce se ujmete role policisty Mitche, člena 
jednotky rychlého nasazení, a budete prosazovat dodržování zákonů 
se samopalem MP5 v ruce. Právě včas, abyste zasáhli při rvačce, která 
vypukla v místním boxerském klubu. 
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9922 2 A 


FORGOTTEN REALMS: 
DEMON STONE 


Akční fantasy epika 
Obsah dema: Nabízíme reka s mečem a úroveň plnou odporných hadích 


nepřátel. Mezi různými postavami se však můžete bez omezení přepínat. Něco 
pro milovníky akce ve stylu Pána prstenů. 


EYETOY: 
PLAY 2 


Fungl nové hry pro EyeToy 

Jako ukázka se nabízí excelentní baseballová minihra, jedna z dvanácti, 
které obsahuje plná verze. Dejte do odpalu pořádný švih a dočkáte se 
pohodlného homerunu. 


(005297296 "OPS2 "5 
DANCING STAGE FUSION Ž/Alr) 
Elektronický guickstep 


Obsah dema: Zábava pro rychlé nohy (nebo prsty), ukázkově máte na výběr ze 
dvou postav a tří zběsilých tanečních skladeb. Plná verze podporuje také EyeToy. 
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LEDEN2005 Warrior Within ) 
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The Getaway: 
Black Monday DEMO DISK 854/LEDEN 2005 


Forgotten Realms: 
Demon Stone 


EyeToy: Play 2 
Dancing Stage Fusion 


Brothers In Arms : : > DS M 8 
Devil May Cry 3 Horkokrevný bojovník na horké půdé 
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oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 085 


Gran Turismo 4 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE © ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © ATTENTION : THE GETAWAY: BLACK MONDAY 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE » ohezosránés Ráednce ho FORGOTTEN REALMS: DEMON STONE 


+ DEMOVERSION - IKKEFORSALG + DEMOVERSION - NICHTZUM VERKAUF © NÁVTE -ELJÁLLEENMYYNTIN © JOTA T M té - 
EYETOY: PLAY 2 


*ENBART DEMO - FÁR EJ St VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACAO - NAO E PARA REVENDA « particutiěres gul sont détalllées DANCING STAGE FUSION 
« EJEMPLAR DE DEMOSTRACION - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « dans la notice jointe 


Note: All games 


DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 


: VOGEL BURDA 
This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the PAL logo COMMUNICATIONS 


hry, 
Uvidíte, 
lo redaktoro- 
kra- 
říkáte? 
+ DUB 
ficiální 
kolik 
ěných tratí. 
Uvidíte také nové mo- 


hratelného 


hry. 


ři 


vi 0PS2 v boji s démony 
článek v tomto 


v nejnovějším po 
Devil May (ry. 
čísle nabízíme vysoce 
kvalitní intro sekvenci 
v atraktivní (G grafice. 


se zaměřuje o 
upoutávka 


ěry přímo ze 


o zařazení 


Můžete se podívat na 


přesně, co 


přímo ze 
americké modely. Právě 


Atmosféra filmu Vetřelci 
je vystižena docela 

na krásu automobilů 
poprvé i krásné modely 


Taktická akce z druhé 
světové s důrazem 

na autenticitu. 
Dlouhatánská ukázka 
Jsme taky jenom lidé... 
V návaznosti na moni- 
Pouličních závodů je 
na trhu habaděj, ale 
jedině Midnight Club 
nabízí ty nejluxusněj 
Další ze série videí po- 
dely automobilů a snad 
závodníků sedících za 


DEVIL MAY 
CRY 3 


dema v současné 


BROTHERS 
IN ARMS 
záb 

době jednáme 

s Ubisoftem 

jak se da 

čování 

AREA 51 
MIDNIGHT 
CLUB 3 
EDITION 
skytuje sestřih z n 
dosud nevid 


VIDEOPREVIEW ZIMY 2005 


TT 


MEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


Sleva 38 % =5 výtisků zdarma 


Pouze 186 Kč za výtisk s DVD! 
Za 12 výtisků místo 3588 Kč pouze 2232 Kč! 


o Mová cena 
38 o předplatného 


Roční předplatné © Půlroční předplatné © Čtvrtletní předplatné 
3588 2232 Kč 1440 1116 Kč 720 558 Kč 


Za 12 výtisků místo 
3588 Kč pouze 


22I2 kč 


| Ušetříš více než 
1300 « 


Wvyw.ops2.cz 


VELKÁ SLEVA NA PŘEDPLATNÉ 


Kontakt 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla | počet i ks od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/ 
Exkluzivní tričko) 

D ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč 


Orů čá vě . 
6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) 

[I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč 

O črvRnErNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 

[ ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 633 Kč 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
O Bezbonusu [I Final Fantasy X (+660 Kč) 
OD SOCOM: US Navy SEALs (+660 Kč) [C] WRC 2 Extrerne (+660 Kč) 
D The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet 8 Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


OOo 000000 


Roční na 12 výtisků 3564 Sk 
Roční doporučeně 3864 Sk 

Půlroční na 6 výtisků 1782 Sk 
Půlroční doporučeně 1932 Sk 
Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 
Čtvrtletní doporučeně 966 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C. 


Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 


ČR- 


SR- 


na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 

e-mail: abonence.ops28vogel.cz. 

na tel.: (+420 02) 4445 4628, 

e-mail: magnet©press.sk. 

nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatneeabompkapa.sk 


Zálohovou fakturu nám nevracejte, 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
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M 
NÁVOD 


Pokud máte PS2 a nemáte 
San Andreas, je to, jako 
kdybyste si koupili DVD pře- 
hrávač a neměli žádný film. 
Tato obrovská hra si doslova říká 
o pořádný návod, takže jsme si pospí- 


šili a přinášíme jeho první část. 


První krůčky 

S první věcí, se kterou se ihned po vřelém 
přivítání od lossantoské policie seznámíte, 
bude populární kolo BMX. Dají se na něm 
dělat skvělé kousky, ale vy raději neztrácej- 
te čas a rychle šlapejte do svého rodinného 
domu v Gantonu v ulici Groove Street, kde 
je základna vašeho gangu Orange Groove 
Families. Pro orientaci použijte mapu, kde 
je váš dům zřetelně označen. Jakmile se 
ocitnete doma, naloží vás Big Smoke do 
auta a odveze vás k hrobu vaší máti, kde se 
sejde celá rodina s příbuznými. Truchlení 
ovšem netrvá dlouho, protože se objeví 
konkurenční gang Ballas. Vaším úkolem je 
nasednout na kolo a dostat se co nejrych- 
leji domů. Přitom se musíte držet kámoše 
Sweeta (modrá tečka na mapě). Jakmile ho 
ztratíte, nebo se útočícímu gangu podaří 
Vás sestřelit z kola a zabít, máte smůlu. 
Během jízdy na vás bude najíždět auto se 
střílejícími gangstery, které se postará o to, 
abyste to opravdu neměli jednoduché. Po 
dosti ostrém začátku uložte pozici uvnitř 
vašeho domu a promluvte si s Ryderem, 
který po vás bude chtít dvě věci - nechat se 
ostříhat a zajít s ním do restaurace Well 
Stacked Pizza. Nejdřív si tedy zajeďte k ho- 
liči a zvolte si účes. Čím víc za něj během 
hry utratíte, tím větší budete mít respekt 
mezi vrstevníky a úspěch u žen. AŽ dorazíte 
do pizzerie, kupte si jídlo. Jak sami pozná- 
te, jídlo v restauracích (pizzy, kuřata, ham- 
burgery) je jediný způsob, jak si v San 
Andreas doplnit zdraví. Pokud se budete 
přejídat a začnete tloustnout, stačí zajít do 


| KOMENTÁŘE | POMNÍK | RODOKMEN | DOPSY | 


PRVNÍ = V LOS SANTOS 


tělocvičny a nějaké to kilo shodit. Až Ryder 
zaútočí na číšníka, který vytáhne brokovni- 
ci, naskočte do auta a jeďte zpátky do 


Gantonu. Pokud vás číšník nesejme, získáte 


200 dolarů a trochu respektu. 


Série misí zadávaných vaším bratrem, který 
má dům hned vedle vašeho (na mapě 
5). Každý úkol aktivujete vstupem 
do červeného pole před 
jeho domem. 


Tagging up 
Turf 

V první misi 
chce Sweet zvý- 
šit respekt vlast- 
ního gangu 

v nepřátelském 
teritoriu. Odvezte 
ho na označené 
místo ve čtvrti 
Idlewood, kde dostanete 
instruktáž, jak přestříkat 
graffiti označující území 
nepřátelského gangu. 

V celém Los Santos se jich 
nachází rovná stovka, ale pro spl- 
nění mise musíte přestříkat pouze ta, 
která máte vyznačená na mapě. První čtyři 
najdete snadno. U pátého musíte použít 
spray jako zbraň a na chvíli zneškodnit dva 
překážející černochy. Šestý se nachází na 
střeše, kam se dostanete, když přelezete 
označený plot a vyšplháte po zadní zdi. 
Jakmile budete mít všech šest hotovo, při- 
jede Sweet s autem a můžete jet zpátky 
domů. Kdykoliv budete nyní spray potře- 
bovat, najdete ho v prvním patře svého 
domu u postele vedle fotoaparátu. 


Cleaning the Hood 

Vašemu gangu se nelíbí, že někdo na jejich 
území distribuuje drogy, takže nejdřív 
musíte zajet s Ryderem k informátorovi, 
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který prozradí lokaci dealera. Toho můžete 
snadno zlikvidovat sprejem. Zároveň 
dostanete instruktáž, jak se rvát. Seberte 
dealerovu pálku a jděte s Ryderem vymlátit 
doupě cracku opodál. Nezapomeňte, že 
kromě útoku můžete přejít i do bloku. Pak 
se vraťte zpátky domů. 


Drive-Thru 

S partičkou kámošů zajeďte na jídlo do 
kuřecí jídelny. Až na vás zaútočí nepřátelské 
auto, jeďte v těsné blízkosti za ním, dokud 
ho vaši kámoši nepoškodí natolik, až začne 
hořet a vybouchne. Nezapomeňte přejet 
gangstery, kterým se podaří výbuch přežít. 
Vraťte se zpět domů a odvezte Sweeta do 


jeho domku v Idlewoodu. Ještě něž skočíte 
do další mise, počkejte si, až vám Sweet 
zavolá a informuje vás o tělocvičně. Ta je 
na mapě symbolizovaná činkou. Kdykoliv 
budete chtít, můžete si sem přijít zacvičit, 
shodit tuk, nabrat svaly (máte větší respekt, 
sex-appeal a sílu) a zvýšit si staminu. Až 
budete dostatečně namakaní, dají se zde 
učit i nové bojové pohyby. 


Nines 8 AK's 

Je čas získat nějaké zbraně. Jeďte se Smo- 
kem k dealerovi jménem Emmet, kde 
absolvujete malý trénink míření a střelby. Od 
této chvíle se zde můžete kdykoliv stavit pro 
bouchačku zadarmo. Až odvezete Smokea 
domů, zavolá vám Sweet, abyste si šel kou- 
pit pořádné hadry. Nyní můžete nakupovat 
oblečení v kterémkoliv obchodě. Nejdřív 
jeďte do obchodu Binco (vedle posilovny) 

a opatřete si něco v zelené barvě gangu. 
Oblečení ovlivňuje respekt a sex-appeal. 
Jeďte domů. 


Drive-by 

S celou partičkou jeďte na výlet na území 
gangu Ballas. Musíte zlikvidovat čtyři party 
gangsterů, aniž byste vystoupili z auta. 
Snažte se, aby se vaše auto nezastavilo 

a pokud možno aby přejelo vaše nepřátele. 
Ostatní postřílí z auta váš doprovod. Po 
zlikvidování poslední bandy v parku vám 
naskočí dvě hvězdičky a začnou po vás jít 


poldové. Co nejrychleji zamiřte do lakovny, 
jejíž symbol začne blikat na mapě. Po pře- 
barvení auta v klidu odjeďte domů a získá- 
te sympatických 500 dolarů. Mise Rydera 

a Smoka jsou již od této chvíle plně k dis- 
pozici (na mapě R a BS). 


Sweet's Girl 

Sweet a jeho holka mají trable. Rychle 
čmajzněte auto a jeďte na označené místo 
u stadionu. Zlikvidujte pár střílejících čer- 
nochů a brácha se svou buchtou jsou 

z nejhoršího venku. Teď sežeňte čtyřdveřo- 
vé auto. Jakmile oba nastoupí, objeví se 
pronásledovatelé. Vraťte se zpátky domů. 


Caesar Vialpando 

Vaše sestra Kendl chodí s mexickým fraje- 
rem jménem Caesar, což se Sweetovi nelíbí. 
Pošle vás proto, abyste na ni dohlédli. Nej- 
dřív si ale musíte zajet pro speciální auto 
(lowrider), které má neskutečné pérování 
a pohupuje se do rytmu hudby. Zároveň se 
vám představí možnost vylepšování aut 
(modding). Po celé mapě teď budou k dis- 


pozici speciální garáže označené červeným 
klíčem, kde lze jakékoliv auto vylepšit. Jak- 
mile vyjedete s novým autem, jeďte na 
schůzku lowriderů u nádraží. Vsaďte nějaké 
peníze a pravou analogovou páčkou kopí- 
rujte směr šipek, jakmile dojedou do 
kolečka uprostřed. Pokud docílíte vyššího 
počtu bodů než soupeř, získáte sázku zpět 
i s bonusem. Pak se seznámíte s Caesarem, 
který vás za chvíli telefonicky pozve na 
tajné závody lowriderů v Los Santos. Záro- 
veň se na mapě objeví jeho série misí pod 
písmeny (V. Tím jste zakončili první sérii 
úkolů se Sweetem. 


BIG SMOKE 
Mise začínají před Smokeovým domkem kou- 
sek od vaší základny na mapě BS. 


0g Loc 
Vyzvedněte čerstvě propuštěného kámoše 
vašeho gangu na Pershing Sguare a jeďte 
s ním vyřídit jeho staré účty. 

AŽ nasedne na motorku, snažte se ho 
opatrně držet, abyste pokud možno ani 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


jednou nespadli. Pokud ho budete pro- 
následovat dostatečně dlouho, dojede až 
na hřiště, kde na vás budou čekat jeho 
kámoši. Bez milosti je zlikvidujte a odvez- 
te Freddyho do jeho nového zaměstnání 
v Burger Shotu v západním Los Santos. Zde 
se objeví nová série misí s označením 0G 
na mapě. 


Running Dog 

Odjedte se Smokem na území Hispánců, 
kde dojde k malé potyčce. Vy musíte pěšky 
dohonit uprchlíka a zabít ho. Pokud máte 
trochu zvýšenou hladinu staminy z posi- 
lovny, nebude to pro vás žádný problém. 
Ploty a zdi se přelézají stisknutím čtverečku. 


Wrong Side Of The Tracks 

Vezměte Smoka na nádraží, kde vám kazí 
business konkurenční klan ze San Fierra. 
AŽ odjede vlak s gangstery na střeše, 
hupsněte se Smokem na motorku a do- 
žeňte první vagón. Udržujte rychlost tak, 
aby mohl Smoke postřílet všechny čtyři 
gangstery na střeše. Pozor na protijedoucí 
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vlaky a zátarasy. Až bude hotovo, odjeďte 
se Smokem zpět k jeho domku. 


Just Business 

Poslední Smokova mise začíná odjezdem do 
centra města, kde je třeba vyčistit území od 
ruského gangu. Až nastane přestřelka, 
zůstaňte skrčeni (L3) a v klidu postřílejte 
všechny gangstery i se střelcem na balkóně. 
Totéž opakujte před budovou. Nezapomeňte 
posbírat peníze a zbraně. Hodí se to. Na 
rozdíl od předešlé mise si teď vyměníte role. 
Smoke řídí motorku a vy střílíte. Zaměřte se 
hlavně na střelce na motorkách, případně 
likvidujte auta přesnou trefou do nádrže. 
Střílet můžete pořád, protože máte neko- 
nečné zásoby munice. Až dojdete k zátara— 
sům, kde Smoke na chvíli zastaví, rychle 
sundejte střelce mezi auty a před motorkou. 
Pokračujte dál betonovým kanálem. Na 
konci prostřelte branku do úzké chodby. 
Krátká honička zadními uličkami je zpestře- 
na několika výbušnými barely, které řeší 
situaci. Až dorazíte na malé parkoviště u vý- 
chodní pláže, máte vyhráno. 
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Mise s Ryderem začínají u ikony R hned vedle 
vašeho domu. 


Home Invasion 

První mise s Ryderem vám ukáže, jak vykrádat 
baráky. S dodávkou dojeďte k domu vyznače- 
nému na mapě. Tady bydlí starý generál, z je- 
hož domu musíte ukrást alespoň tři bedny se 
zbraněmi. Musíte se plížit po domě a hledat 
bedny označené žlutou šipkou. Ty pak jednu 
po druhé nanoste ven do dodávky. Jediné, co 
musíte sledovat, je měřák hluku, který nesmí 
vystoupat na 100 %. Až budete hotovi, 
odjedte do garáže vyložit zboží. Nyní můžete 
kdykoliv vykrádat další domy, ovšem jedině 

v nočních hodinách a v případě, že najdete 
vhodnou dodávku. Jedna by měla parkovat 
vždy naproti tělocvičně. Jakmile nastoupíte, 
stiskněte R3 a můžete loupit. 


Catalyst 

Policejní návštěva vám dá malý tip. Dovezte 
Rydera na nádraží a postřílejte všechny gang- 
stery. AŽ zlikvidujete i druhou várku, musíte 
z jedoucího vlaku pomocí L1 a L2 naházet 10 
krabic do auta s Ryderem jedoucího za vámi. 
Není to těžké, ale ani lehké, takže dobře 
miřte. Máte na to něco málo přes minutu. Až 
bude zboží na korbě, musíte uniknout před 
policií, takže zamiřte do lakovny vyznačené 
na mapě a pak v klidu domů. 


Robbing Uncle Sam 


Ryder se rozhodne vyloupit armádní sklad 
v přístavišti. Až dojedete na místo, přelezte 


100% 


RODOKMEN 


zeď a zneškodněte stráž. Pistolí rozstřelte 
ovladač na stěně, čímž otevřete bránu. To 
samé opakujte u dveří do skladu. Teď 
musíte co nejrychleji naložit pomocí zdvi- 
hacího vozíku šest beden do dodávky. 
Rydera budou průběžně otravovat vojáci, 
takže mu občas pomozte a pár jich přejed- 
te. Až bude naloženo, ujíždějte do skladu. 
Případné pronásledovatele můžete odradit 
dobře mířenou bednou výbušnin (L3). 


Tato série misí začíná u loga OG za prodejnou 
Burger Shot na druhé straně města. 


Life's a Beach 

Vášnivý raper 0G potřebuje stereo, aby 
mohl vydat svoje vlastní album. Jeďte na 
plážovou diskotéku a pokecejte s DJ. Odpo- 


Stejně jako v GTA: Vice City i zde je dohrání hry na 100% velmi prestižní záležitostí. 
Samozřejmě k tomu potřebujete mnohem víc než splnit všechny mise hlavního pří- 
běhu. Tady je malý, ale zcela kompletní seznam všech úkolů, které musíte splnit. 


CO SE POČÍTÁ 


Všechny příběhové a vedlejší mise. 


Všechny samostatné vedlejší mise a úkoly u nemovitostí (BMX Challenge, Chiliad, Couriers, 
Import/Export, Freight Train, Gyms, NRG-500 Challenge, Lowrider, Ouarry Missions), první 
místo ve všech pouličních závodech, absolvování všech čtyř škol řízení na bronz a lepší, 
dokončit všechny čtyři mise Ammunition shooting challenges, všechny R3 mise (Taxi 50 
lidí, Firefighter Ivl 12, Pimpin Ivl 10, Vigilante Ivl 12),všechny čtyři závody na stadioně, 
vykrást baráky (10 000). Nákup všech nemovitostí. 


100 přestříkaných graffiti (Tags) v Los Santos, 


50 fotografií (Snapshots) v San Fierro, 
50 podkov (Horseshoes) v Las Venturas, 
50 ústřic (Oysters) po celé mapě ve vodě. 


CO SE NEPOČÍTÁ 
Ovládnutí všech teritorií v Los Santos, 


rozvinutí vztahu s přítelkyněmi (6) na 100%, 


všechny statistiky na maximu, 
jakákoliv hra dvou hráčů, 

Big Smoke's Couriers, 

vysoké skóre v arkádových minihrách, 
triatlon, 


kaskadérské skoky na motorce (Unigue Jumps), 


kytky. 


ODMĚNA ZA 100 % 


= helikoptéra Hydra a tank Rhino před vaším domem, 


"“ nekonečná munice, 

+" zlepšení skoro všech statištík, 
(71.000 000 dolarů, ě 
(© auta vydrží dvojílásobné poškození. 


090 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


vězte dvakrát kladně a DJ vás vyzve k menší 
taneční soutěži. Mačkáním tlačítek musíte 
docílit více než 4000 bodů. Pak vás DJ 
pozve k soukromému rozhovoru do dodáv- 
ky. Využijte situace a s ukradnutou dodáv- 
kou dojeďte do vyznačené garáže. 


Madd Dogg's Rhymes 

Teď musíte raperovi ukrást texty písniček, 
protože jeho vlastní nestojí za nic. Až doje- 
dete k sídlu Mad Dogga a vejdete dovnitř, 
stiskněte L3. Věnujte pozornost častým 
nápovědám a prolezení baráku by neměl 
být problém. Stačí se jen opatrně plížit a ve 
zlodějském stylu podřezávat hrdla stráž- 
ným. Až získáte hledanou knihu textů, 
propližte se zpátky před dům, kde už bude 
venku čekat nenápadně opřené horské 
kolo, které poslouží jako skvělý dopravní 
prostředek zpátky k 0G. 


Management Issues 

Váš kámoš potřebuje odstranit nepohodlné- 
ho manažera vydavatelské gramo firmy, 
který má velmi přísnou ochranku. Naštěstí 
jeden z jejich členů parkuje u nedalekého 
fast foodu. Ukradněte jeho auto a opatrně 
se s ním zařaďte do čekající kolony limuzín 
o ulici níž. Pokud ho jen trochu škrábnete, 
musíte ho zajet do lakovny opravit. Když 
zaparkujete ve směru jízdy na vyznačené 
místo, dá se kolona do pohybu. Udržujte 
stejnou rychlost a vzdálenost, dokud nedo- 
razíte k chodníku slávy. Až nastoupí mana- 
Žer se svojí pipkou, uhánějte co nejrychleji 

k molu na pláži. Ochranka po vás nepříjem- 
ně půjde, ale pláž je blízko. Až najedete na 
molo, pořádně to rozjeďte a těsně před 
pádem do moře vyskočte z auta ven. 


House party 

Vašeho kámoše vyhodili z práce, takže má 
konečně čas rozjet svoji rapovou kariéru. 
Poprosí vás, abyste na party dorazili s no- 
vým účesem a v novém oblečení. Až bude 
po nákupech, odeberte se na party do 
domku naproti vašemu. Oslavu však využije 
konkurenční gang Ballas a napadne vaše 
svaté území. Společně se svými kámoši 
musíte odrazit několik vln útočníků. První 
přijde z jihu a pak se objeví pár střelců na 
mostě. Až bude po nich, kryjte se za auty 

a postřílejte třetí nejmohutnější útok, který 
se přivalí ze všech stran. 


Mise začínají na mapě u písmena C. To se 
objeví poté, co vám poručík Tenpenny během 
0G misí zavolá. 


Burning Desire 

Poručík si u vás „objedná“ vyčištění gang- 
sterského doupěte v centru. Nejdřív si ale 
do malé postranní uličky přímo v centru 
dojeďte vyzvednout pár molotovů. Až se 
přiblížíte k vyznačenému domu, zlikviduj- 
te nejdřív stráže u vchodu a hodte bomby 
do prvních dvou oken. Při cestě okolo 
domu do zadní části postřílejte zálohy 

a hoďte bomby do dalších tří oken vzadu. 
Bohužel se ukáže, že v domě je nevinná 
dívka. Chtě nechtě proto musíte dovnitř. 
Vyhýbejte se ohňům a v kuchyni seberte 
hasicí přístroj. Vyběhněte po schodech 

a cestou k dívce uhaste oheň všude okolo. 
Dům se začne rozpadat, takže najděte 
druhou cestu dolů a vyběhněte ven zad- 
ními dveřmi. Dívka se vám poté představí 
jako Denise Robinson. Dovezte ji domů 

a vezměte ji na rande. Gratulujeme, máte 
svojí první přítelkyni. 

Poznámka: Lokace dívky se na mapě 
označí srdíčkem, a pokud s ní budete chtít 
utužovat vztah, občas se stavte, vezměte ji 
na rande, dejte jí dárek, pusu atd. Až bude 
váš vztah stoprocentní, dostanete odměnu. 
Ve hře ještě narazíte na dalších pět dívek, se 
kterými můžete chodit podobně jako s De- 
nise. Každá má však jiné požadavky, jak 
máte vypadat, než se vám ji podaří sbalit. 


Gray Imports 

Tenpenny vás vyšle zkontrolovat obchod 
ruské mafie s gangem Ballas do skladiště 
poblíž doků. Až budete v přístavišti, 
vystupte z auta a postřílejte všechny stráže. 
Získáte tak velkou zásobu munice, která se 
vám bude hodit. U hledané garáže roz- 
střelte panel a prostřílejte si cestu do dru- 
hého patra. Využívejte skrčení, kotoulů 

a také výbušných barelů, které vám svojí 
explozí ulehčí cestu. Až budete nahoře, 
začne šéf ruské mafie utíkat. Popadněte 
neprůstřelnou vestu z jeho stolu a zdrhejte 
za ním. Ignorujte střelce na střechách 

a snažte se svůj cíl co nejdřív sejmout, pro- 
tože jakmile se vám ztratí z dohledu, skočí 
do auta a ujede. Stačí jen dobrý timing při 
střelbě a nebudete mít problémy. 
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Tuto jedinou misi najdete na mapě pod pís- 
menem C. 


High Stakes, Low-Rider 

Cesar vám představí ilegální závody low- 
=riderů, takže na schůzku musíte pocho- 
pitelně přijet v tomto typu auta. Pro 
úspěšné splnění mise stačí jediné — 
vyhrát. Systém je stejný jako u všech dal- 


ších podobných tajných závodů ve hře. 
Směrová šipka na mapě vám ukazuje, 
kudy musíte jet, a vy se musíte trefovat do 
barevných půlkruhů vyznačujících přesnou 
trasu. Po očku sledujte dopravu a občas 
mrkněte na mapu. Pokud si příliš nevěří- 
te, určitě vám pomůže malá nádržka 
nitra, kterou si lze do auta před závodem 
za určitý poplatek namontovat. 


(druhá část) 


Doberman 

Sweet vám představí velekrám Ammu-Nati- 
on a řekne vám, abyste získali nepřátelské 
území Ballasů v Glen Parku. Vezměte si 
brnění, granáty a dost nábojů do brokovni- 
ce. Až dojedete na nepřátelské území, 
začněte střílet na potulující se členy gangu, 
dokud neiniciujete vlastní bitvu o území. 


Pak musíte ustát tři vlny útoků. Na dálku 
používejte granáty a to, co přežije, dodělejte 
zblízka brokovnicí. Pokud budete se zdravím 
v koncích, můžete doplnit síly v severozá- 
padním rohu parku, kde je srdíčko a sever- 
ně od něj i brnění. Až vyhrajete, dostanete 
malou instruktáž, jak bojovat o území a na- 
jímat nové členy gangu. Na závěr mise ještě 
musíte zlikvidovat práskače. Pár dobře 
mířených kulek do zad udělá své. 


Los Sepulcros 

Sweet se chce dostat na soukromý pohřeb 
člena gangu Ballasů a udělat tam trochu 
dusno. Nejdřív budete muset najmout pár 
nových týpků před vaším domem a pak už 
můžete vyrazit do akce. Dojeďte v autě na 
pohřeb v Los Sepulcros a přelezte zeď. 
Směrovou šipkou nahoru držte partu při 
sobě. Sweet se dá napravo, zatímco vy 
pokračujte vpřed a sundejte Kanea, šéfa 
gangu Ballas. Doporučujeme se před touto 
misí dobře zásobit granáty a pokud možno 
i SMG, protože přestřelka nebude lehká. Až 
bude po všem, Sweet se vydá sehnat úni- 
kový vůz a na vás bude zlikvidovat zbytek. 
Kryjte se za hroby a doufejte, že vaši parťáci 
budou mít dobrou mušku. S autem pak 
jeďte zpět domů, což rovněž nebude snad- 
né, protože po vás půjdou policajti. Až 
budete před barákem, je hotovo. 


Reuniting The Families 

Sweet se rozhodne svolat usmiřovací 
schůzku sousedních rodinných klanů, 
aby došlo k zakopání válečných seker. 
Opět doporučujeme dobře se vybavit. 
Odvezte Rydera a Smoka do motelu Jef- 
ferson. Situace se však nečekaně změní, 
takže se musíte vydat dovnitř a zachránit 
Sweeta. 0 přepadový oddíl SWAT venku se 


TO NEJLEPŠÍ Z MOBILNÍ 
ZÁBAVY PRO VÁŠ MŮĚBIL... 


VOGEL BURDA 
OMMUNICATIONS 


r.o., Na Florenci 19, 110 


N ový. 


00 Praha 1, tel.: +420 2 


PLUS 
© Novinky 
a recenze her 


© Žebříčky her 
a melodií 


Nokia N-Gage OD 


Telefon a herní as© v je 


© Mobily na hraní b e 


Tři nové mobily od Nokie 


ezízí  Sámerovo véčko 


E 


od této chvíle nemusíte starat. Budete 
mít totiž co dělat s jeho členy uvnitř. 
Kryjte se za nábytek a postupujte meto- 
dou spálené země. Až najdete Sweeta, 
zaútočí na vás helikoptéra. Nejdřív zlikvi- 
dujte všechny visící střelce a pak se 
zaměřte přímo na stroj. Následujte 
Sweeta dolů za hotel, kde už v autě 
čekají Ryder se Smokem. Tentokrát ovšem 
nebudete řídit, ale střílet. Miřte na kapo- 
tu, aby pronásledující vozy co nejdřív 
vybuchly, a sejměte kohokoliv, kdo při- 
skočí jako nový pasažér. Vaši kámoši vám 
přitom budou napovídat, odkud se pro- 
následovatelé přiřítí. Až dojedete úspěš- 
ně do Idlewoodu, ukradněte auto a jeďte 
si pro poslední Sweetovu misi. 


The Green Sabre 

Znovu se dobře vyzbrojte. Sweet totiž plá- 
nuje velký útok na Ballasy, ale nejdřív vám 
zavolá Cesar, abyste se přijel na něco 
důležitého podívat. Až dorazíte na schůz- 
ku, nastupte k němu do auta a poslou- 
chejte, co vám říká. Až bude jasné, že 
Sweetovo přepadení je léčka a že jste byli 
oklamáni, snažte se co nejdříve dostat ke 
Sweetovi a ochránit ho. Kryjte se za auta 
a střílejte Ballasy, dokud nedorazí policie. 
Příště se podíváme na venkov a do zby- 
lých dvou měst. ** Petr Bulíř 
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listické hry, ale ne 
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pevným diskem 


Samsung S 


Díky svýmu povolání jsem dost vytíženej člověk. Neustále cestuju vod 
jedněch jatek ke druhejm a jednou dvakrát za měsíc mě pozvou na kon- 
ferenci vo šílenejch krávách, abych tam jako přednášel, jak vyříznout 
nákazu z hovězího zadního. To je moje specialita, pokud jste to nevěděli. 
Chci ale říct, že trávím hodně času v dopravních prostředcích. Moje prdel se neustále vozí ve vlaku nebo 
letadle. Zkrátka doma se moc nevohřeju a kolikrát nevidím PlayStation 2, jak je měsíc dlouhej. Dokážete 
si asi představit, jak nepokrytě se těším na řešení svýho problému. To řešení se jmenuje PSP. 
Vod začátku to vypadalo jako krásná pohádka. Všechno se zdálo bejt v naprostým pořádku, počí- 
naje designem přes ovládací prvky, úžasnej displej, možnost čumět na filmy a poslouchat pořádnej 
death metal přes předražený paměťový tyčinky až po výběr vohlášenejch her. Vod začátku měla ale 
tahle story taky dvě potenciální vady na kráse, Soňáci tajili, kolik za to budou chtít prachů a jak dlouho 
tomu vydrží baterie. Ze začátku mě to moc nevzrušovalo, ale jak čas plynul a Kutaragi-san pořád mlčel 
a mlčel, začalo to bejt pěkně podezřelý. Obě záhady byly vysvětlený na poslední chvíli. Nejdřív vohlásili 
cenu a ta byla určitě nižší, než kdokoliv čekal. | kdyby se u nás na starým kontinentě měl prodávat PSP 
vo třicet procent dráž než v Japonsku, pořád bude vo dost levnější, než by se možná slušelo. Prostě za 
babku - nádhernej přístroj na hranici technologickejch možností konzumní elektroniky za pět, šest i 
sedum tisíc, to je zkrátka paráda. Zbejvala už jenom baterie. 
Když Sony záhy přišla s údajem 4-6 hodin podle typu hry, trochu mi zatrnulo. Pak jsem si ale řek: 
„No co, pokud nepoletím do Ameriky, což se mi stává maximálně dvakrát do roka, PSP mi vydrží celou 
cestu. Je sice blbý, že s sebou budu muset tahat nabíječku, abych mohl pokračovat v rozdělaný gamese 
i cestou zpátky, ale dá se to vydržet. Přinejhorším si koupím náhradní baterii a bude to.“ Tejden na to 
se ale někde vobjevil rozhovor s Kutaragim, kterej se prej vyjádřil v tom smyslu, že ty vopravdu vymaka- 
ný hry, jako je třeba Ridge Racer, vycucnou šťávu třeba i za dvě hodiny. To už jsem si řek, ku*va, dyť to 
nedojedu ani do Brna. Hele, já chápu, že ten displej je hrozně velkej a pěkně svítí. Taky si uvědomuju, 
že votáčení diskem žere víc než čtení z cartridge. Ale říkám: to je váš problém, ne můj. Nejvíc mě dosta- 
lo, když Kutaragi v tom samým rozhovoru tvrdil, že PSP bude dělat pokroky a že další generace produk- 
tu na tom určitě bude vo dost líp. Tak se ptám: mám si kupovat první generaci PSP, nebo radši počkat 
dva roky, než si Sony vydělá na lepší baterii? A když se všichni rozhodnou počkat a nikdo si PSP první 
generace nekoupí, dočkáme se vůbec tý druhý? 


Jé, lehnout si takhle na 
pláži a řešit rébusy.. 


Kup si rubikovu 
kostku, voe.. 
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Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 
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NAJDĚTE DVA ROZDÍLY 


Oba screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, ale liší se ve dvou malých detai- 
lech. V jakých? Uzávěrka tohoto kvízu: 28. února 2005 


NEJEN co a vp, 
ALE TAKÉ HRY 


VE VYBRANÝCH PRODEJNÁCH 


BONTONland 


PlayStation.c 


WITH NET PLAS 


PlayStation.c ně Ň 


v A 2 9 
i “ v R * 
Á Né 
16: ' 
[www peglinto| 


Seznam prodejen: 

Praha - Václavské nám. 1, Budějovická 64; Mladá Boleslav; Kolín; 
České Budějovice; Ústí nad Labem; Teplice; Liberec; Chomutov; Hra- 
dec Králové Brno - Nák. Centrum Olympia, Masarykova 3; Břeclav; 


Olomouc - Nák. Centrum Olympia, Dolní náměstí; Zlín; Ostrava; 
Frýdek Místek 


www.bontonland.cz 


Rue 


| NÁVOD | |KOMENTÁŘE | POMNÍK VT oopsv | 


| PROTOŽE NENÍ VĚTŠÍ SLASTI NEŽ RÁNA VYPÁLENÁ Z B 


“ DOOM 
„Táta“ všech first- person stříleček (dědeč- 
kem byl nepochybně o dva roky mladší 
Wolfenstein 30), který rozhodujícím způ- 
sobem nakopnul 3D mánii v oboru akč- 
ních her. Obrovský, zcela zásadní a svého 
času i nesmírně kontroverzní hit. 


4 DESCENT 2 
Jeden z prvních Doom „klonů“ s originál- 
ním pohledem na věc. Pohybujete se v těs- 
ném prostoru na jakémsi vznášedle a při boji 
s nepřáteli ještě musíte dbát, abyste do niče- 
ho nenarazili. Mimořádně náročná, ale přes- 
to zdařilá a zábavná hra. 


“ EXHUMED 
Jedna z prvních FPS vyrobených přímo 
pro konzole (předtím šlo o konver- 

ze z PO). Jinak ale standardní záležitost, 
popisovaná jako „egyptologický Doom“, 
mix FPS a tombraiderovské tematiky. 
Dnes již (právem) zapomenutý titul. 


N64 


 DISRUPTOR PSONE 


Zřejmě vůbec první FPS vytvořená přímo 
pro PlayStation a také první zářez dnes 
tolik obdivovaných Insomniac Games. 
Disruptor byla dosti zdařilá sci-fi a po- 
dobně jako Ratchet ©7 Clank pracovala 
S motivem cestování mezi planetami. 


4“ FORSAKEN 


Duchovní dědic odkazu Descenta jako 
jeden z prvních využil potenciálu analo- 


4 ANAL DOOM 


technologickým výkřikem, který mnohé 
očaroval mimořádně působivými efekty. 


E Odvozenina Doomu 2 obsahující 2 zcela 
nové epizody patřila mezi celou řadu 
gových páček. Náročná střílečka v tunelech Doomů, jež v konverzi vyšly i na PlaySta- 
zamořených tisíci škůdci byla svého času tionu. Mezi nezapomenutelné nepřátele 
jistě patří Revenant, chrlič ohnivých koulí 
Mancubus a drsný (yberdemon. Legenda! 


< HEXEN 

Středověký klon Doomu vyrobený s po- 
svěcením id Softu na originálním engi- 
nu. Do hry vstupují meče, samostříly 

a kouzla (vidíte svoje mocné ruce). Velmi 
příjemně strukturovaná a atraktivně 
ztvárněná akce pro nejširší veřejnost. 


< MEDAL OF HONOR 

Zlomová událost v historii FPS. Electronic 
Arts s pomocí pamětníků a strýčka Spielber- 
£a vytvořili střílečku s historickým podtextem 
Ve snaze co nejautentičtěji zachytit atmosféru 
roku 1944. Chrabré činy poručíka Pattersona 
se zapsaly do dějin videoher. 


2 OUAKE II 

rvní Ouake poprvé představil v rámci FPS 
olygonové postavy, PlayStation se však 
dočkal až tohoto pokračování, které mělo 
ctižádost nabourat charakteristický lineární 
design (zdařile) a vyměnilo zombie za robo- 
ty (méně zdařile). 


4% ALIEN RESURRECTION 

Jedna z vůbec nejlepších her posledních let pro 
Psone je dodnes vzpomínanou klasikou žánru. 
Alien Resurrection se dlouho potýkal s problé- 

a MY a vyšel s několikaletým zpožděním, čeká- 
ní se však vyplatilo — dodnes nejlepší použití 


licence Vetřelce. „A 


4 TIMESPLITTERS 


Vedle 5SX vůbec nejlepší hra, 
dena na evropský trh při pre! 


on 2. Tvůrci nezapomenutelného GoldenEye 
pro N64 vytvořili svébytnou a úžasně zábav- 
nou střílečku, která nabídla playstationistům 
dosud nepoznané slasti multiplayeru. 


8 UNREAL TOURNAMENT 

Hlavní konkurent Ouakea v první a zatím 
jediné playstationové inkarnaci. UTna PC 
je především multiplayerová záležitost, na 
PlayStation 2 však vsadil na plnohodnotný 
singleplayer o 30 úrovních typicky eklektic- 
ké směsi (vše od starověku po sci-fi). 


která byla uve- 
miéře PlayStati- 


% AGENT UNDER FIRE 

V návaznosti na tradici prvního GoldenEye 
(N64) se EA pokusili uplatnit bondovskou 
licenci ve formě FPS. Ke slovu samozřej- 
mě přicházejí všelijaké vynálezy a střídá- 
ní exotických lokací, celkově však hry této 
řady zatím zůstávají za očekáváním. 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 
Technologie PS2 prospěla Medal Of Hono- 
ru jako málokteré PSone sérii. Úvodní úžasná 
scéna vylodění v Normandii je dodnes vzpo- 
mínána jako jedna z nejnezapomenutelněj- 
ších videoherních scén vůbec. Frontline učinil 
z válečné FPS trend budoucnosti. 


“« MEDAL OF HONOR: RISING SUN 
Historikové se již shodli, že Rising Sun byl pro 
sérii Medal Of Honor krokem zpátky. Velmi 
slibná premisa války v Pacifiku byla realizována 
jako povážlivě lineární, technicky nepříliš dota- 
žená akce. Přesto se stala jednou z nejprodá- 


M HALF-LIFE 
i Konverze tři roky staré převratné sci-fi, 
která obohatila žánr FPS bohatým pří- 
během a vynálezem tzv. skriptovaných 
scén. Vedle singleplayeru, známého 
M z původní PC verze, Half-Life na PS2 
M nabídl i kooperativní multiplayer. 


< DEUS EX: THE CONSPIRACY 
Vynikající mix FPS, stealth akce a prvků RPG 
jako napínavě stavěná kyberpunková sci-fi 
patří mezi nejoriginálnější a nejkvalitnější pro- 
dukty v žánru. Originál vyšel o dva roky dříve 
na PCa vyhrál celou řadu prestižních anket. 


< JUDGE DREDD: 

DREDD VERSUS DEATH 

Velmi ambiciózní (a zřejmě i drahý) projekt brit- 
ských Rebellion zůstal na půli cesty. Implemen- 
tace charakteristických prvků zdrojového komiksu 
do FPS se nezdařila ideálně, zatímco z technolo- : Je n 
gického hlediska šlo o poměrně pěkný kousek. vanějších. Vyhrála také vaše hlasování. 


< KILLZONE 4 (ALL OF DUTY: FINEST HOUR 
Technicky jednoznačně nejbrilantnější a hra- Obálková hra tohoto čísla zastupuje při absen- 
telnostně nejintenzivnější FPS pro PlayStation 2 Vf ci Medal Of Honor téma druhé světové války. 

byla vyvinuta na přímou objednávku Sony jako Hodnocení si můžete přečíst v recenzích, zde 
„vlajková lod" žánru. Principy válečné FPS byly jen podotkněme, že válečné hry zůstávají v 
úspěšně naroubovány do jedinečného, spíše módě i v roce 2004 a nic nenasvědčuje tomu, 
pomalého pojetí Killzone. že by se trend měl výrazně měnit. 


RED FACTION pS2 


Sci-fi inspirovaná filmem Total Recal 
nabízí vcelku standardní first-per- 


4 OUAKE III: 


REVOLUTION 

Zatímco Ouake III Arena pro PC byla 
čistě síťovou akcí, Revolution logic- 
ky sází na kombinaci splitscreeno- 
vého multiplayeru a režimu hal- 
lenge pro osamělé borce. 


< TIMESPLITTERS 2 

První TimeSplitters měly jednu jedinou 
závažnou chybu — velmi stručný singlepla- 
yer. TS 2 tento nedostatek bohatě nahra- 
dily a urvaly pro sebe titul nejlepší FPS na 
PS2 (ano, platí to i nyní po Killzone). Těší- 
me se na trojku... 


son střílečku s jedinou, ale zato velmi 
atraktivní zvláštností. Tou byla možnost 
devastovat lokace pomocí výbušnin 
díky takzvanému geo-mod enginu. 


/ RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 
(Comeback stařičké FPS v podobě moderního remaku 
vzbuzoval větší očekávání, než mohl skutečně napl- 
nit. Wolfenstein předvedl „pouze“ zábavnou a po- 

hlednou FPS ze staré školy, kde jste se postavili proti 

nacistům, příšerám a nacistickým příšerám. 


“« GOLDENEYE: ROGUE AGENT 
Vysloveně nepodařená bondovka hřeší na 
technickou i řemeslnou nedotaženost. Přitom 
prvotní indicie byly více než slibné. Možnost 
hrát za Bondova nepřítele a posluhovače zlého 
megalomana se ještě před třemi měsíce jevi- 

la jako lákavá... 


"“ BLACK 4 (OLD WINTER 
Hra opředená tajemnými pověstmi a su- Vivendi se pokusí ukázat EA, jak se 
pertativy (nejhlasitější, nejzábavnější, 

nejakčnější). Vzniká v produkci Criterion 
Games, tvůrců závodní série Burnout, 

a dosud ji v pohybu vidělo jen několik 
lidí, screenshot existuje jen jediný. 


nebudou potřebovat oficiální licen 
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dělat pořádná bondovka. Ani k tomu 


Lepší je utratit peníze za talentované lidi, ruce Future Perfect, aby mu to připomenul. 
než je promrhat za hlasy hollywood- 
ských celebrit a velkolepou prezentaci. 


778 < TIMESPLITTERS FUTURE 
PERFECT 
1 „= Kdyby snad někdo pochyboval o jedinečnosti 
i. f a nedostižnosti TimeSplitters 2, brzy bude po 


má 


Vtipně, originálně, stylově a hlavně zábavně 
— takové je řešení Free Radical Designu. 


Soutez 


VYHRAJTE FOTBALOVÉ DÁREČK 


k 


Nejlepší fotbal současnosti se hřeje 
na výsluní. Pokud ho náhodou ještě 
nemáte, zkuste jej vyhrát! Šanci má 
deset účastníků této soutěže. 


Kdo je vydavatelem série Pro Evolution Soccer? 
a) Konami, 

b) Sega, 

O) Electronic Arts, 

d) Capcom. 

Odpověď odešlete na adresu 
0PS2, Vogel Burda 
Communications 

Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: ROOM 


Uzávěrka této soutěže: 30. února 2005 
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VAŠE RECENZE: 
GTA: SAN ANDREAS: 10/10 
Zklamani! Cekal jsem,ze 


vsichni obyvatele budou mit 
na krku PSP. 


Michal Štaubr 
SILENT HILL 4 8/10 
UZ VIM JAKY TO JE BEJT 
ZAVRENEJ DOMA.MOJE MAMA 
SE ZAKOVSKOU JE TEN PITOMEJ 
DUCH CO VYLEJZA ZE ZDI. 
Václav “Hany" Hanuš 


GTA:San Andreas 9/10 
Tak teprve ted si sem sto- 
procentne jistej ze ten gympl 
nedodelam. 
Martin „DJ Apache“ 
Stejskal 


SMS MĚSÍCE: 


PES 4 9/10 
Chybi mi tam Tottiho finty- 
-plivani na soupere a slapani 
po nich. 

Lukáš „Piffle“ Hanke 
DEVIL MAY CRY 3 9/10 
Dante se svede zmenit jen na 
netopyra?Tak to moje segra 
je lepsi.Ta se umi zmenit na 
zrudu. 
Dominik „Vočko“ Mráz 


GTA:SA 6/10 
JEN TRAPNA KOPIE 
SHENMUE2,BEZ HLUBSÍHO 
SMYSLU A POKUS PREVEST 
PERFEKTNÍ HRU DO JINEHO 
PROSTREDI.GRAFIKA A ZVUK- 
PRUMER.PS2 UMI VIC.PO 8 
PIVECH 

Ivo „Dolton" Harnach 


NFSU2 8/10 
To mitshubishi s dusikem 
vypada jako uskvarena 
sunka 

Marcel „Kopec" Jamečný 


GTA SAN ANDREAS:10/10 
Naprosto skvely!excelent- 
nilnedokazu pochopit jak 
jich ceska distribuce mohla 
objednat nejakejch 700kous- 
ku na celou republiku 

Luboš „mewrik"Peta 


Pro Evo 3 0/10 
Jestli si myslite se tenhle 
hnus je nejlepsi sportovní 
hra vsech dob tak ste asi..to 
si domyslete ste na velkym 
omylu 

Daniel „Martin Lawrence" 

Mareš 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


S 0PS2 NA WC 


Zdravím, vážení, 
nejsem hltačka her ani vašeho časopisu, jen sem tam si ho proletím, když 
už na záchodě není co číst a manžel ho zrovna nepostrádá. A už několi- 
krát jsem narazila na jednu malou chybičku, která se netýká ani tak her, jako 
Vámi nabízeného trika v růžové barvě. Je mimochodem moc hezké, ale co 
mi vadí, je, že se má odstín správně jmenovat SAKURA, a ne SAKRUA, neboť 
toto pojmenování je inspirováno japonskou třešní, která oplývá hafem nád- 
herných květů v tomto odstínu. To je tak všechno, nebudu se vyjadřovat ke 
hrám, i když jsem jich pár hrála po boku mé hratelnější polovičky, a nebu- 
du ani komentovat Váš časopis, upřímně je mi jedno, jak vypadá, ale není 
to zlé, 

S pozdravem Blooma 
Záchodová četba je vždy povznášející a je v podstatě jedno, co člověk vlastně 
čte. Jednoduše se tam dobře sedí. Samozřejmě že odstín se správně jmenu- 
je SAKURA. To nám zřejmě zase trochu zařádil tiskařský šotek. Každopádně si 
doufáme, že nám tento malý překlep odpustíte a budete se svým manželem 
dál šťastně hrát až do skonání věků. 


MGS3 ZDĚŠENÍ 


Vážená redakce, píši vám z jediného důvodu a tím je, jestli vydáte demo 
MGS3. Vím, že přílohu samotného DVD nemůžete ovlivnit, ale na interneto- 
vých fórech o této hře jsem se dočetl, že britský magazín jej vydá ve svém 
únorovém čísle. Byl jsem ale zděšen vaší zprávou z minulého ops2 maga- 
zínu, že britskou přílohu přestanete dávat. Nejde to nějak zařídit, abyste ji 
prodloužili, nebo nějak samotné demo vydal ještě před vypuštěním plné 
verze v Evropě? 

PANDA 
Rozhodně se ničeho neobávej. Britská verze DVD přílohy se od té evropské 
liší pouze v tom, že si redakce UK OPS2 může přidat svoje videa, rozhovory 
atd. a případně vyhodit některá podle jejich názoru nezajímavá dema (série 
platinum). Demo MGS3 bude jistě takovou událostí, že bude na našem DVD 
disku hned, jakmile to bude možné. Únorové číslo je v tomto případě velmi 
reálné. 


E VÝMĚNA KABÁTŮ 
Vážená redakce, 
jsem (byl jsem) vášnivý PC hráč a odpůrce konzolí. Před pár týdny se mi 
dostala (ne)šťastnou náhodou do ruky PS2 a byl jsem unesen. Mám už totiž 
dost těch upgradů PC, abych si mohl zahrát nejnovější PC hry. Za 12 let, co 
vlastním PC, jsem do něj vrazil dost peněz. Rovněž jsem asi jeden z mála, 
co vlastní všechna čísla časopisů SCORE, LEVEL a GAMESTAR (moje žena říká, 
že jsem magor). Ale nastala změna. Už mám konečně svůj PS2, přestal jsem 
kupovat ty tři měsíčníky a začínám kupovat 0PS2. Jste skvělí. Za jedenáct 
let, co kupuji Score, bych nenašel číslo, které by se vyrovnalo tomu Vašemu 
poslednímu. Žádné zbytečnosti, žádná stupidní recenze, jak jsem byl zvyklý, 
vše je přehledné a... prostě skvělé. Najednou mi odpadají složité a dlouhé 
instalace, konfigurace, „padání“ hry, patche a bolesti celého těla při dlou- 
hém hraní a sezení na židli jeden metr od monitoru. Teď jen vložím CD/DVD 
a hraju. Počítač mám jen na práci a na hry jen PS2. Jen mě mrzí, že jsem na 
to nepřišel dřív. Díky, že jste. Máte nového fanouška. 

S pozdravem Marek Hampel 
Je vidět, že argumenty, proč přejít z PC na PS2, či jinou konzoli, jsou 
dostatečně pádné, aby se to sem tam někdo odvážil i přiznat. Maximální 
uživatelská nenáročnost je po přechodu z PC jako blahodárný balzám. 


[JNA VLNĚ NOSTALGIE 


Zdravím OPSM2 
Tradičně se zeptám: Jak se máte? 

Dnes zrovna vyklízím svůj byt — bude tu probíhat rozsáhlá rekonstrukce, a tak vše uklí- 
zím do krabic. Když jsem ale začal uklízet poličku s časopisama a vyndal všechny OPSM, 
dostal jsem náladu je srovnat podle čísel. Kupuju OPSM odjakživa a tím myslím, že mám 
i všechny OPSM1. A jak jsem je rovnal, tak jsem si je i prohlížel. Zjistil jsem, že tenkrát byl 
šéfredaktor také pan Farid. Úplně mě to překvapilo, myslel jsem, že vždy byl redaktorem pan 
Modrák. A jak jsem rovnal dál, objevil jsem pošramocený OPSM s recenzí Jirky Pavlovského 


„ na MGS. Snad nej recenze — teda pro mě. Rovnám dál a koukám na staré hry, na které jsem 


se těšil. Na první zmínky o PS2, jak lidi psali do časopisu, jak se báli přechodu na konzo- 
le „nové“ generace, vyhlašovali velkou konzolovou válku. Došel jsem k poslednímu mnou 
koupenému číslu OPSM a přesídlil na PSM2. Tento neoficiální časopis jsem kupoval až do 
jeho konce, ale samozřejmě i spolu s OPSM2. A OPSM2 má taky už pár čísel za sebou. Tak si 
asi dokážete představit, kolik toho je. Ale proč to píšu. První číslo OPSM1 vyšlo někdy v dub- 
nu 98. To je téměř 7 let, co ho čtu. Když jsem si je listoval, tak u některých čísel jsem si 
vzpomněl, co se tenkrát odehrávalo: Tohle číslo jsem měl, když jsem vyšel základku, tohle 
na zkouškách, tohle mělo vyjít v srpnu, ale oni ho odložili kvůli povodním, tohle jsem si četl 
místo maturitních otázek, tohle číslo jsem šel koupit spolu se svojí holkou, která je už 3 roky 
pryč, atd. Víte, lidi se mění, kámoše ze základky už nepotkávám a sny, co jsem měl, jsou teď 
už jiný. Ale stejně na každý měsíc za 7 let připadá vzpomínka na to, jak jsem čekal na nový 
OPSM, Víte, nedávno jsem byl u Masarykova nádraží a viděl kolem mě jít pana Pavlovského. 
Dostal jsem ohromnou chuť ho pozdravit jako někoho, koho znáte delší dobu. Jenže jsem 
si uvědomil, že pan Pavlovský mě nezná. Byl to zvláštní pocit. Po dvou hodinách listování 
a návratu do minulosti jsem dostal úplnou nostalgickou náladu. Proto jsem teď v této nos- 
talgické náladě napsal dopis a chtěl vám poděkovat, a jelikož máte za chvíli výročí 3 roky, 
tak popřát hodně štěstí, 

S pozdravem Filip Brouk 
PS:Chtěl bych dodatečně poděkovat panu Bulířoví za návod na Tomb Raidera 2 z Levelu, bez 
něj bych svoji první hru nikdy nedohrál. Děkuji. 


PPS: Jo a ještě co Star (raft Ghost? Zase se po něm slehla zem. Víte, trochu mi to připomíná 
osud Warcraft Adventures od stejného vydavatele — Blizard. Mám tu firmu velmi rád, zatím 
nevydali žádnou blbost, jenom hity, a jsou podle mě největší konkurenti RockStaru na pozici 
nej vydavatele. Tak by to chtělo, aby se na PS2 předvedli? Co říkáte :-))) 


Díky za optání, máme se celkem dobře, akorát bychom potřebovali minimálně 
třináct měsíců v roce, abychom stihli dohrát všechny ty báječné hry, které se jako 
vždy před Vánocemi nahromadily. Musíme se přiznat, že na nás taky občas padají 
chvíle nostalgie, když na nás odněkud ze skříně vypadne zaprášený archiv. Nedávno 
jsme si například uvědomili, že příští rok bude PlayStationu deset let, což si určitě 
říká o pořádnou oslavu. Až zase potkáš Jirku Pavlovského, určitě ho zatahej alespoň 
za jeho gestapácký kožený plášť, ve kterém na sídlištích s oblibou straší malé děti 
vracející se ze školy. Nemá to sice moc rád, ale je to jeden z mála způsobů, jak 
zaujmout jeho pozornost. Co se týče hry Starcraft Ghost, měla by být hotová ve tře- 
tím kvartálu roku 2005. 


Samozřejmě že PS2 je pouze na hry, ale o to přece nám všem hlavně jde, 
že? Jinak vám gratulujeme k objevení našeho časopisu, který hodlá světu 
PS2 vládnout až do jeho posledních dní. 


SAN ANDREAS RULEZ!!! 


Svět jménem San Andreas 

Páni, jak já se tady té hry nemohl dočkat!!! Naštěstí jsem ji měl dřív než 
ostatní, je to přesně týden! Jsem už poměrně daleko a pořád něco obje- 
vuju. Naprosto s vámi souhlasím v tom, že ani vesmír není tak velký jako 
tahle hra. Hraju ji denně a pořád nemám a doufám, že ani nebudu mít, 
chuť sáhnou po hře jiné, možná to vyřeší až Killzone, kterou si po vašem 


o padesát korun méně, měl bych vás na stole každý měsíc, takhle o koupi 
uvažuju. Jinak jste ale super a ta nová DVD jsou parádní... 

Díky. Martin Šplíchal 
Dopisů na téma úžasné San Andreas nám dorazily spousty a není divu. 
Je to v podstatě to nejlepší, co si můžete z vánoční nabídky vybrat, a život- 
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nost tohoto skvělého kousku se pohybuje na velmi vzdále- 
ném horizontu, což je za vaše peníze dostatečně hodnotná 
potrava. Killzone je pochopitelně zdatný konkurent, ovšem 
vzhledem k silně akčnímu pojetí se výživností nedá se San 
Andreas srovnat. K tvojí poznámce o dalším zlevnění o pa- 
desát korun můžeme jen dodat, že kdyby k tomuto kroku 
skutečně došlo, bylo by to zřejmě poslední OPS2 v historii, 
protože bychom neměli z prodaného nákladu ani na chle- 
ba. Z něčeho se zkrátka žít musí. 


PERIFERNÍ DOTAZY 


Nazdárek 

Každej si pořád na něco stěžuje, že se mu nelíbí dema, 
nebo co ty rubriky film a muzika, ale vždyť se alespoň 
člověk doví, co se kde děje, nebo co kde vychází, protože 
se vždycky na chvilku od toho hraní utrhnu, abych si váš 
časopis přečet. :-) Ale tohohle už bylo dost! Zajímá mě pár 
věcí! Co třeba ty odklady her, teď zrovna Killzone, už se na 
ni měsíc těším a nic, datum vydání 26. 11., nechápu, proč 
ty odklady, to nás vydavatelé jen zkoušej? A je to s většinou 
titulů :-( 
vážně skvělá hra, i když to pro mě bylo i malinko zklamá- 
ní, co se zvuku týče, nevím, jestli je to jen můj pocit, ale 
zvuky v té hře se mi moc nelíbí. :-( Soundtrack je super! 
Maximum muziky ve skvělým obsazení, dabing je taky 
super! A proto i tak 10/10 je absolutně zasloužené! Chci 
se ještě zeptat na hraní po propojení dvou konzolí. Kabel 
se prodává, jen nevím, je podpora vůbec u nějakých her? 
Když si vzpomenu, jak omezené to bylo u PSONE! Pak taky 
dá se sehnat headset někde na trhu, aniž bych si kupoval 
nějakou hru? Jestli ano, mohli byste mi dát nějakou kon- 


taktní adresu na prodejce? Protože mi headset prostě chybí 
a her užho podporuje docela dost! No tak vám přeju, ať 
vám to píše tak jako do teď! Držte se a hlavně nepřestá- 
vejte hrát. 

Filip Dušek 
Uznáváme, že zvuk střelby u San Andreas zní podezře- 
le sekaně, jako když práská bičem. Nevíme, jestli to byl 
záměr, nebo se jen něco nepovedlo, každopádně z toho 
byly trochu rozpaky. Ještě že soundtrack je tak hutný, 
že dal brzy na tento zjevný nedostatek zapomenout. 
S propojením dvou konzolí je to téměř beznadějné. 
Nejenže je v podstatě nemožné sehnat propojovací link 
kabel, ale navíc není široko daleko žádná hra, která by to 
podporovala. Kam nám paměť sahá, poslední dobrou hrou 
využívající link kabel je Gran Turismo 3. S headsetem je to 
trochu jednodušší, protože se podle našich informací bez 
větších problémů dá koupit v každé větší prodejně s hrami, 
i když nevíme, jaký je stav před Vánocemi. Připadá nám 
ale divné, proč si nekoupíš hru rovnou v balení s headse- 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor 
na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 
Pošlete nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně 
nejlepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


tem (viz SOCOM). Takhle to totiž vypadá, že sis hru někde 
pokoutně vypálil a chybí ti jen ten headset ©. 


cena pro příští DOPIS MĚSÍCE 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou.Čtenáři kteří 
nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili formou SMS 
zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


[MITA SPECIÁL 


cena: 1 v 
SMs kód: 50 Kč 
cena pro 


Sms kód g71 + Platitele: 


Vše pro práci se zvukem na přiloženém CD 


a obdržíte objednávkový 
OBJ*KOD**JM**PR**UL* 
nebo OBJF*KOD**FIRMA**! 
**VKLUB**EM*© 

Své údaje vepište místo barevní 
dvě hvězdičky podle VZORU a út 


Vše o digitálním zpracování 
hudby pro začátečníky 
i pokroči 


"m 


l dalších objednávkách ze svého 


: GBJ*kodprodukt 
návod na ol ávání pro 
Jete'na adrese si cz 
ilce účtujeme 30 štovní 


Zásilka je zasílána 
obdržení platby. 


ouze doporučeně, nejpozději však do 
| na svůj 


okud vaše objednávka byla přijata, 
obilní telefon. 


magnet©press.sk, tel 
fax: +421 244 450 69 


atíjen pro ČR.) Vaše osobní údaje nebudou p 
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PRŠÍ ČÍSLO * 


CENARI 


První velký hit roku 2005. Čtěte exkluzivní recenzi 


S Velkolepý start ankety Hra roku 2004, 
BS Dokončení návodu San Andreas 
S Destroy All Humans! 
E Brothers In Arms — i 
BE Splinter Cell 3 j m 
E Mercenaries | k 


"« ; sek te © h 
7 EPsP zblízka NEZÁPOMÉNTE ©- 


Ms BY 
Pouze OPS vám může E 
Šy A | nabídnout hratelné A 
SI % © demo verze na M 
2 < exkluzivním DVD! 


Polyforiní, SMS obrázky Tapetu E: 


Mašinka 1 = 10059 200021 200041. 200051 200061. 200081 200091 


etalic » WS EZOVE + FBI" 0 (ESS u „ Č 
pane EA [Nothino olse 1006: DOBY 10070 0071 - 10075 / "Ť©, = BA Př 
ake on Me | matters . : M M : 00 o 
“ 200101. 200111 200131. 200141. 200161 


ha 
(40002 || 40036. “ i j £* s Pro tyto SMS obrázky pošli SMS 


Alanis 1wetallica 
noo || Metal račso 900 01 30 10 74045 © k p 
ve tvaru: (GT (mezera) PLS (mezera) 12345X, sd "3 A cd 
200171 200181 200191 200361 ; 200581: 200651 


kde místo čísla 12345 zadej číslo objednávky a místo X zadejte typ v. 
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Pro objednávku budete potřebovat maximálně 2 SMS, přičemž cena každé SMS je 30Kč (36Sk) včetně DPH, tzn. maximálně 60Kč (72 Sk) včetně DPH. Cena Java her je maximálně 80 Kč (96 Sk) včetně DPH. 
V případě dotazů či technických problémů volej infolinku ČR: +420 284 820 470 a SR: +421 902 543 773. Úplný výčet podporovaných mobilních telefonů naleznete na www.smscup.info Poskytovatelem služby je NetKit.s.r.o. 
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Jména ze všech World Wrestling Entertainment televizních a živých vysílání, jména osob, obrázky, portréty, slogany a zápasnické chvaty, stejně jako všechna loga World Wrestling Entertainment jsou obchodní známky, které jsou výhradním vlast- 
nictvím World Wrestling Entertainment. Inc. © 2004 World Wrestling Entertainment, Inc. Všechna práva vyhrazena. © 2004 THO/JAKKS Pacific, LLC. Použitop pod exkluzivní licencí THO/JAKKS Pacific, LLC, JAKKS Pacific a logo JAKKS Pacific 
jsou obchodní známky JAKKS Pacific, Inc. Založeno Yuke's Co., Ltd. Yuke's Co., Ltd a její logo jsou obchodní známky a/nebo registrované obchodní známky Yuke's Co., Ltd. GameSpy a design „Powered by GameSpy“ jsou obchodní známky 
GamySpy Industries, Inc. Všechna práva vyhrazena. THO a logo THO jsou obchodní známky a/nebo registrované obchodní známky THO, Inc. Všechna práva vyhrazena. „PlayStation“ a logo „PS“ jsou registrované obchodní známky Sony Computer 
Entertainment, Inc. Všechny ostatní obchodní známky a autorská práva jsou vlastnictvím svých majitelů. 


